イ 






SHARP 


目の w けどころが、 
ーブて u 



■実画面：1.024 X 1.024 ドット、ま示画: 768X : 512ドット 

>画面はなを用に作成した、攪能を脱明するためのイメージ晒面です。また、を巧アイコンなどは、 SX-WINDOW ver.3.1 がもつ機能を巧って作成したもので、概準装備のらのとは興なるものもありまず。 
•本に告中の「シャーペン J で表示している文ずのフォントはツァイト社の、「#体俱楽部」のフォントを使用しています。 


〇 r パターンエディタ J で作成した 
データを背巧に設定巧能。 

0曰ネ語フロン K プロわツサ ASK 68 K ver .3.0 
の持塞メンテナンスがウィンドウ上で巧能。 

© ESC/Pa 居 e . LIPSII 1. 戶 ostScript に 
巧応したフリンタが利用でをます。 


〇巧属アフリケーシヨン「シャーペン」編集例。 
文字ごとに义字巧•义字の大きさの指を、 
装飾が可能。またインライン入力を 
サボー h 、 イメージデータの貼りつけも OK 。 

0 日げ X 512 ドッ h の巧固内で 
B 5.536色の表示が可能。 


0 で GA ウインドウム日5.日3目色（巧大）の〕 
ンピュータアニメーション表示が巧能。 

〇異なる画像フォーマツ h への 
コンパ ー h が可能。 

⑩アイコンデータや背 R データを作成ずる 
r バターンエディタ J 。 


©オリジナルに作成した 
アイコンノて夕ーンの例0 

⑩ Human 6 日 k や X - BASIC のコマンドを 
SX - WINDOW アフリケーシヨンと同時に 
タイムシェアリングで実巧で去まず。 










■ I ’ SX - WINDOWved . l システムキット J のお閒ぃ合わせは...シャーブ ㈱ 堪子撤器巧泼本部（巧峽）システ厶攪削を進プロジェクトチーム〒化2巧ま都巧宿区ホを八巧田巧を地 0(03)3260-116 U 大代巧)へ 





















































































































































イールドが、膨らむ。 


• インライン入力のサポート： ASK 68 K Ver .3.0 を利 
用したインライン入力を SX - WINDOW で実行可能。 
またシヤ—ペン X をワープ□として利用できるよう、 
さまざまな機能がか加されています。 



• コンソールをサポート： Human 68 k や X - BAS にの 
コマンドを SX - WINDOW アプリケーシヨンと同時に夕 
イムシェアリングで実行できます。 

( グラフィックをが用したものなど、 SX-WINDOW と化巧が 
■なするものは巧けでさません,） 


• 多あなプリンタじが応：さまざまな SX-WINDOW 
アプリケーシヨンで利用できるぺージプリンタドライ 
バを標お裝備 。 ESC / Page、LIPS 川、 PostScript !； 
巧応したプ J ンタが利用できます。 


ニユーノ、ーンヨン。 


SX-WIMDOWver.3.1 


■ Z’sSTAFF、 書が1其楽部はツァイトネ：!:の巧がです。 •ESC/Page はセイコーエブソン株ホを化のき巧な W です。 •PostScript はアドビシステムズ社:のま録巧巧です. 



1168030 

32M PERSONAL WORKSTATION 

U68000 

PERSONAL WORKSTATION -XVI 



X 68030/ X 68000を手に 
入れて、いろいろチャレンジ 
したい皆さん。情報のチャ 
ンネルは多いほどいいで 
すよね。とし、うことで EXE 
クラブは68 ユーザ ーのため 
の水先案内人。あなたの 
チャレンジを強力にバック 
アップしますよ:。 



»EGWord はかホを化エルゴソフトの登巧な W です, 人' 

がわ—7/〇祝苗さ 《，碱 

,/みててゃみ 



本体同捆の入会申込 
八ガキを送るだけで、 
自動的に無料入を。 

^ さらに下記の巧巧付き。/ 


先が、ますます面白くなる。 

未来への確かなビジョンをベースに 

発展性のあるプラットホームとしてのウィンドウ環境を提供する 
国産オリジナルウィンドウシステム SX - WINDOW 。 

参 

GUI 環境や操作環境、高速化へのゆるぎない探求、 
マルチメディアの統合的なハンドリング。 

参 

いま、より多彩なフイールドへ 
そのインテリジェンスが展開を始める。 

参 

夕のステージが見えてくる。 


SX - WIN □日 Wver .3.1 の 



今も、先も楽しめる。 

、つも新展開の予感、 SX - WINDOW の 


キャンバス .X 




る送フ I アご ffi 待•イベント 
案内等、数々の特典がある。 


を貝ナンパ—乂〇のオリジナル 
を貝巧章がも3える。 































































特集 SoundEffects 



VIEW POINT 


|j 

m 


子ヤー 

GAMEOVER 


ビコピコエンジン 



(で)のシヨートプロば一てい 



システム)(裸巧单お巧 




な SoundEff 巨 cts 


26 

ミュージックデバイスの基本 

ボクらのベス K フレンド 「FM 音源」 

西川苗司 

34 

Z-MUS にでのテクニック 

FM 音源効果音のずずめ 

堀江孝太が 

39 

残響処理の巧速化 

FFT を使った畳み化み演算 

巧き美巧 

44 

逆フーリエ変換による周波数解が 

滿巧史 

51 

音を加工ずる手法を兒る 

エフエクタ処理の実際 

中巧が一 

54 

次世代システム完ぶ团近 

Z-MUS に ver.3.0 の概要 

西川善司 

•カラー紹か 

12 

OhIX reader’s ぎやらりい 

年賀が紹介コーナー 


16 

OhIX Graphic Gallery 

XL/lma 居 e テス h レンダリング i 


•シリーズま:機種な通システム 

95 

THE SENTINEL 


96 

S-OS システムコールライブラリ (SOSLIB) 

木下连也 

•読みをの 

11目 

おとコンピュータ第1邮回 

『考えること』を考える宿題 

巧沢恭子 

11日 

第卵回知能ががが疏一お茶目なれ算がたち一 

をい乂ディアは W ぶ 

ち田を也 


< スタッフ > 

♦巧集*/か田が参測な集み/巧木章夫♦巧お/山田抑二巧巧恒斤参お力/ち田隆化中お章 
林一がま田幸一華門真人巧倉が二大巧哲村田な幸丹明彦=がか彦最•お巧巧清な栄 
か石上巧也柴田巧お巧お巧内威至進藤度到巧地巧が巧雅彦•カメラ/お山巧夕 ♦ 
イラスト/山田巧乂江口»子巧巧哲史川巧由惟♦アートディレクター / A がが賴♦レイアウト/ 
元木昌子加な真二•校正/グループごじら 































巧巧お：巧田哲也 



19951 MR. 




•THE SOFTOUCH 


17 

SOFTWARE INFORMATION 
新作ソフ h ウェア 


18 

GAME REVIEW 

ディグダグ/ディグダグ!！ 

八重垣那智 

20 

V に W POINT 

西川を司 

巧 

スーパース h リー h ファイター I 特別編 

巧お栄介-宮田雅章-白井五=雄 

♦連載/紹介/講座/プログラム 


14 

W 子 in CG わ〜るど[第 4 目回] 

5どんげ 

江口 響 子 


OhlX LIVE in '95 

「巧法のプリンセス三ンキーモモ」より 



ラブラブミンキーモモ (X 郎邮日 . Z-MUSIC 用 SC - 日日巧応） 坂本 誠 

「ファイナルファンタジ ー n 」よ0 

58 メインテーマ (X 目邮邮 . Z - MUSIC+PCMS 用） 日月野浩之 

シヨパン練習巧第3番ホ短調 OP .10-3 

別れの曲 (X 郎邮日 . Z-MUS に用 SC -5 日が応） 苗 橘幸に 

「宇宙戦艦ヤマ h 完結編」より 

ルガール総統の戦争 (X 目邮邮 . Z-MUSIC 话 SC -5 日巧応） 早 坂 真 


郎 

(善)のゲームミユージ、ックで八'ビンチョ 

西川を司 

B9 

(で)のショー K プロば一ていその阳 

巧戦グームだフィールド八トル 

古村聪 

74 

へードコア3 □エクスタシー(第17回） 

SIDE A ゼロヨンといえども輿は深い 

丹巧彦 

7B 

SX - WINDOW 用ユーティリティ 

どっち乂 

室井幸治 

83 

仮想ドライバの開発実験 PART 日.絶対転を速度 7 日,侧 bps への挑戦 

を井清人 

105 

こちらシステム X 探偵巧務所 FILE-XX 

統計資料を使ラ 

柴田巧 

110 

ピコピコエンジン活用巧座(その1 ) 

ピコピコエンジンの基礎 

石田伯仁 

122 

短期集中 SX - WINDQW による DT 戶 
レイアウトを真似てみよラ 

滿康史 

12 日 

ANOTHER CG WORLD 

江口巧子 


巧巧者プレゼント……1の 
ペンギン情報コーナー……130 

FILES OhlX ……132 
苗巧箱……134 

STUDIO X ……136 

顯集きから / DRIVE ON / ごめんなさいのコーナ ー /SHIFT BREAK / microOdyssey •••■ 

••140 


UNIX は AT&T BELL LABORATO 向 ES の OS をです。 
Mach は力ーネギーメロン大学の 0S をです。 

CP/M. P-CPM. CP/M 叩 is. CP/M-86. CP/M-68K, CP/ 
M-8000. DR-DOS はデジタルリサーチ 
OS/2 は旧 M 

MS-DOS, MS-0S/2. XENIX. MACRO80. MS C. Windows 
は WCROSOFT 
MSX-DOS はアスキー 

OS-9, OS-9/68000. OS- 900 0, MW C は M 忙 ROWARE 

UCSD p-system はカリフォルニア大学 if ♦を 

TURBO PASCAL. TURBO C, SIDEK 忙 K は BORLAND 

INTERNATIONAL 

LSI C は LSI JAPAN 

HuBAS にはハドソンソフト 

のな保です。チの化.ブログラムる. CPU をは一がじ 
をメーカーのを 錄巧がです。本文中では" TM", "R" マ 
—クは明妃していません， 

本巧に巧化されたプログラムのまけ巧はブログラム 
作成をじ保留されています。著作巧上. PDS と明記さ 
れたものなタト，個人で使巧するほかのお巧な製は巧 
じられています。 


■広苦目次 

計測技研 . 152 

ジャスト . 148( 下） 

シャープ . 表2 •表4 • I • 4-7 

TAKERU 事務局 . 表3 

九十九電機 .146-147 

東まゲームデザイナー学院 . 150 

B6 システム . 148( 上） 

P & A .144-145 

満開製作所 . 143 







































■わ巧い合わせは… が H づ&祝巧され 

巧子お器事荣本部システム巧器を業部〒545大腺巿阿倍巧区み池巧22§22号な (06)621-1221 (大代を) 





1,677 万を対応、 ビデオ 映像をち画巧 • ち速取り込み 
テレビ や ビデオ、ビデオディスク などの 映像を X 68 シリーズや Mac シ 
リーズ *1 の動画•静止画データとして高速取り込みが可能、いわば 
"ビデオスキャナ" とでも呼びたい ビデオ 入カユニットです。1，677 で 
色対応、最大 640 X 480 ドットの高解像度が。動画•静止画の手轻な 
ハンドリングが、新たなグラフィックシーンを創造します。 

* 1 Macintosh は 11 シリーブ1•义巧の推祖じが応、ディスプレイ麟みなが 640 M 孤ドットの巧合、取り 
込み可化な巧困は、 1 班X 120 ドット、 320x240 K-y 卜のサイズじなります。 

*2 X680 孤/ X68000 シリーズでは、1.677万をはデータ作成のみに対応。表示は*大阳 .536 を、お 
な巧は 512x512 ドット。ま t Macintosh は衡出こより巧示を巧が巧なります。 

アプリケーンヨンツール「ライブスキャン」を標準装衞 

動画や静止画を巧単け呆存できるアブ J ケーンヨンソフト「ライブスキャ 


QuickTime 対応版の2種類を 
同捆しています。 

XSX.WINDOW 瓶よパージョン 3.0W 冉（メモリー 4MB1U 上）、 QuickTime 巧は Macintosh 漢字 
Talk? リリース7.1从上のシステムと QuickTime し 5J •义上(メモリー 8MB1 ■ん h) が必要です。 



ン」 * を標準装備。取り込んでいる峡像を表示したり、残したいシーンを 
巧単に静止画イ呆存したり、手 
経な動画•静止画ハンドリング 


でパソコンの可能性をさらに 


広げます。 X 68030/ X 68000シ 
リーズ用 SX - WINDOW 対応 
版と Macintosh シリーズ用 


SHARP 


目め付けどころが， 
* シ* —プ T L よ。 


1，677巧色対応の高速映像取り込み、 
動画•静止画の手軽なハンドリングが、新たな 
マルチメデ<アシーンを創造する。 


SHARP INTELLIGENT VIDEO DIGITIZER CZ-6VS1 


— POWER 


o 


■SCSI インターフェイス採用： バソコンの写:用 I/O ス□ットを巧わずに接続可 
船こなり、ミ凡用化を実現しまし t また SCSI-2(FAST) インターフェイスの採用 
じより、データ転送速巧の巧速化を図っています。 X6 孤 30/X6 孤00シリーズで 
は、 SCSI-2(FAST) 対応のハードディスクを接続することじより、パソコン本体を 
経由しないで、ハードディスクじ直巧、な画データをテンポラリデータヒして記 
録することが可能です。バソコン本体のハードディスクへは、お録終了をじ、テ 
ンポラリ データを 蜜:換しの画 データと して保存できます。 

が Z-500C/ 说 1C/611C/ 朗 2C/612C/652C/66 扣/朗 3C/613C/ 班 3C/663C じ巧巧する4合は別巧 
の SCSI インターフェイスポード CZ-6BS1 ならびに SCSI 巧巧ケーブル CZ-6CS け《'必要です。* CZ- 
朗化/ 623C/634C/64 化に巧巧する4含は、別巧の SCSI 巧めヶーカレ CZ-6CS1 が'必巧です。 
^Macintosh Power Book シリーズじ巧巧する1§合は别巧の SCSI ヶーブルなどが也、巧です。巧しく 
は Macintosh Power Book シリーズの巧巧化明*をご K< ださい。 

■なお 能 MPU を搭化: ク□ック周波数 25MHZ の32ビット MPU/MC68EC020 を 
搭載、高速処理やパソコン本体のを担の軽減を実現します。 

• Mac は Macintosh の巧おです。 ■ Macintosh、Macintosh IIは、米国アッカレ コンビ ユータ化のを録 
晰累です。 ■Power Bool (は ホ 国アッカロンピユ ータ なの巧擇です。字 Talk7 はアッカレ コン 
ピユ— タジャバン 社の巧 W です。 •QuickTime は、米国アップル コン ピユ ータ おのな巧です。 •価 巧 
じは、；肖«お及び配送•撒！咐带エ♦費、使用巧み巧なの引き取り費等はままれておりません。 

for 

(X68](Mac) 

ビデオ入カユニット 

CZ-6VS1 

標準価格178,000円(税別） 


















’• 搬 ‘ 

SHARP 




目のけけところか 
シ十ーブて L よ 



◎ DTP 感覚で自をにレイアウト編集 


Datacalc 


SX-68K 




CZ -273 BWD 標準価格閱，800円(税別） 

SX - WINDOW 対応の新世代統合塾ビジネスアプリケーションソフト。 

表計算•グラフ•データべース•テキスト•霉線の各データを1枚の用紙に重ね合わせ、 

移動やサイズ变更により DTP 臘党でレイアウト編集ができます。 

より高度な企画香やビジネスレポートなどプレゼンテーションをさらに進化させます。 

♦ SX-WINDOW の標準的なユーザーインターフェイスじ準拠しており、基本的な操作方法を新たに学習する必 J 
要がありません。 

•カルクシートではセル番地をな搬することなく直渡的なセル指を I 
が巧える他、データベースフィールドでは同一項目でもデータ型、 

データ長の異なったデータも管理できるなど、自由な設計が可能' 摸? g 臺結•:•を" 

です。 

•データベースフィールドで入力したデータをカルクシートのデータ I 
として利用したり、カルクシートのデータを更を自が的にグラフ表] 

示に反映させたり、同ーデータでさまざまな々ネ斤が可能なデータリ1 
ンクもサポートしてし、ます0 

を 3MBW 上の空きのあるバードディスクが化おです。 


◎パーソナル DTP を X 68 で 


忍 DTP\ 



◎グラフィック感覚の楽譜人力をサポート 


SX-68K 

1 ; 

MUSIC\ 

SX-68K 


f 施 .W 去 

XX 目台 030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 

cad 


CZ -291 BWD 棵準価格35,00日円（税別） 

縱*きをはじめとした多彩なレイアウト機能で 
パーソナルなデスクトップパブリッシングを 
実現するソフトです。 

やさしい操作、豊富な編集機能、 

グラフィックウィンドウが応、 SX-WINDOW をすでに 
ご利用になっている方なら、ぶ本揉作を新たに 
党えることなく手鞋じレイアウトが作成できます。 

• 豊畜なテキスト編集機能•65,536色表示じが応 
•多彩な画像フォーマットに対応•独立した爵線機 
能•独自のアウトラインフォント （ SX 明朝が、 SX ゴシッ 
ク体の第1水準）を標準添が • 独立したページウィン 

ドウをサポ—卜 ぷ已 MBW 上の巧きのあるハードディスクが'丘、おです,， 


CZ -274 MWD 標準価格38,000円（税則） 

IVHDI 、 FM 、 ADPCM じ対応した 
楽譜ワープロ &作曲演奏ソフトです。 

自由なレイアウトでグラフィックを 
おくようじ楽譜入力、 

全パートの同時入力や編集、自動伴を機能、 

応用範囲をにげるデータ互換性。 

多彩なプリンタ対応で美しい印刷も可能です。 

• MIDI 、 FM 、 ADPCM を同時に発音、全ての音巧を 
利用した場合、 巧大 発音数は25まで故を可能•を 
パートの同時入力、 最大 16パートまで 編集 可能 
• コード&リズムじよる自動伴奏機能装備 •化れ た 
データ 互換せ 






















































• さらに実用的なウインドウシステムへの進化 

肺だバ/システムキット 


>定評の GUI 巧応ウインドウワーフロ 

EGWorch 


SX-68K 


CZ -296 SS (130 mmFD )/ CZ -296 SSC (卵 mnFD ) 標華価お22,8邮円(税別） 

ASK 68 K Ver 3.0 を利用したインライン入力のサポ ー kHuman 68 k / BAS にコマンドを SX 
- WINDOW アプリケーシヨンと同時にタイムシエ 
アリングで実斤できるコンソールのサポートをは 
じめ、シャ ー A ::ン. X をワープロとしてネリ用できる 
よう機能アップ。また、さまざまな SX - WINDOW ア 
プリケーシヨンで利用できるぺージプリンタドラ 
イバを巧準装備0ドローデータ （ FSX )/ フオント 
データ ( IFM ) 処理の巧速化もま現しています。 

おコンソールでは、 SX-WNDOW ヒ処巧が«巧するもの ド 扁 D ilj 
は巧巧でさません。 も?^^ 



CZ -271 BWD 標準価格59,卵0円(税別） 

ウィンドウワーブロとして評価の高い巨 GWord の SX - WINDOW 対応版。キャラクタ 
ベースのワープロを超えたグラフィカルユー 
ザーインターフェイス (GUI) じよる手ままな dtp ソ 
フトとしても巧れた表現力を発がします。を評あ 
る日本賠入力方式 ( EGConvert) じよるインライン 
入力、さまざまなグラフィックデータ (GScript) やテ 
キストデータの貼り込み、また文書互換を実現 
する EDF ( Extended Document Format ) お式をサ 
ポートしています。 


»5 MBW 上の空さのある/ドディスクが化、巧’ 


度 4 MB 、 ver . 2 .0》 

‘巧 Wo *' ■，'■口が 



• SX - WINDOW 開発支援'ツール 

S 乂 WINDOW 願 g キット Worhrcx)m 


SX-68K 


CZ -288 LWD 襟準価格39,800円(税別） 

SX - WINDOW 用のソフト開発に必要なツールやサンカレプログラムを装備。プログ 
ラムの巧集、リソースの作成、コンパイル、デ I 
バッグといった一連のか業を SX - WINDOW 上 
でが)率よくま巧できます。お)めて SX-WINDOW 
用のブログラムに挑おする人にも、巧単に:基本 
機能の理おが深まる33巧（をがお23種、応用 
煩4巧、奕用祐6巧)のサンカレプログラムイ寸き。 

* ご巧用に当っては C compiler PRO - 妨 K ver .2.1 がを’要です。 


I SX - WINDOW 巧旅ドローイングツール 



• SX - WINDOW 開発キットのサポート、ツール 

開発キット巧ツール集 

CZ -289 TWD 標準価格12,卵0円（税別） 

SX - WINDOW 開発キットをさらに使いやすくするためのッールです oSX コールの巧 
易リファレンスを巧単にお索するインサイド SX 、 

イベントの発生を巧時監視•確認するイベンい、 

ンドラ、リアルタイムじメモリブロックの利用が況 I 
をを示するヒープビューアなど種のツールが I 
用意されています。 


Lasydraw 


SX-68K 

1 


EasvDaint\ 

SX-68K 


CZ -264 GWD 標準価格19,如0円(税別） 

イラスト、フローチヤート、地図、見あり図などる巧グラフィックが製図 
巧覚でか成できます。か巧したデータは化の SX-WINDOW 巧応ア 
プリケーシヨンでも利用でき、を画書などの作成をサポート。ぺージ 

ブリンタト.ライ'くもなホを请。 な MB 、 ver .3.0) 


CZ -263 GWD 標準価格12,卵0円（税別） 

マウスじよるな単操作、65,536色中16をのみおなま現、クリ 
エイティブマインドじ応えるウインドウが応ペイントツールです。 
同時にな数のウィンドウを拥いて«美でき、をウィンドウ聞で 
のデータ交あもできます 0 



• マルチタスク機能をはじめ巧信 g 巧がさらに充実 

Communication 


SX-68K 


ver . 1 . 1^ 

孩 MB 


• SX-WINDOW を楽しく使ラためのアクセサリ集 

が WZA の 01 ^デスクァクたサリお I 
CZ - 290 TWD 標準価格 14 , 800 円（税別） 

SX - WINDOW をさらに巧利に楽し < 巧うためのデスクアクセ 
サリをです。スクりーンセーバ、スクラップブック、スケジユー 
ラ、アドレス保、巧子手巧通馆ツール、バズ J レなど、12種の豊 
宙なアクセサリが収められています。 f ^ MB . Ver .3.0 1 


> FM 音源サウンドエディタ 

SOUND\ 


SX-68K 


• SX - WIND 日 W 巧応になってさらにノのーアツフ 

怠庫番リベンジ 


量扭義 


SX-68K 


CZ -272 CWD 標を価格19,800円(税別） 

巧巧巧[巧をさらに高めたウインドウ対応の巧巧ソフトです 0 マ 
ルチタスク後化じより他のアプリケーシヨンを実行中でもな 
単に巧巧が可化,自れログインお能やプログラム機能、など 
里富な機能をサポートしています。 ( ZMB . ver . 1.1) 


CZ -275 MWD 穗準価格15,800円（税別） 

他のミュージックソフトで演奏中のまをを、な単に作成、巧更 
できるマルチタスク機能、またエディット、イメージ、ウェーブの3 
つの期集/巧巧モードを装備。作成中の音をも50曲の自動 
巧巧でリアルタイムじ巧巧、巧巧できます,. 


目' ve r . lj ) 


CZ-293AW(130fnmFD)/CZ-293AWC(90mmFD) を揉賴格も卵 0 円 ( 税别） 

ぶ巧番10年にわたるユーザーのおななど、新作3腑面が目 
白巧し。まさじか牽おのホ強版が SX - WINDOW 上て‘楽しめ 
ます。 A 臘能ゃエディットが能、キャラクタ巧更擬能も裝備、.キ 
年で解けたらホなたは天ネ？です：. が MB 、 ver .1.1 1 



> X 郎日3日/ X 8邮邮巧応 



CZ -295 LSD 巧举価椿44,卵0円(税別） 

泼メインメモリ 2 MBW 上が必巧です。 


C compiler PRO -68 K の X 6 卵 30/)(68000 巧応 
版。 MPU 6 卵30、 MC 68882の命令セットじ対応した 
アセンブラ、デバッガ、ソースコードデバッガをが巧。 
また Human 68 k ver .3.0、 ASK 68 K ver .3.0 【こも巧 
応。新たに GP 旧ライブラリ、 MC 68882州お フロー ト 
ライブラリをが巧しています。 



[の巧示は、メインメモリ 2 MB じ Lh 、 SX-WINDOW vor .1.1 が上が也、嬰でわることを示します, 
• EGWord , EGConvert は株ホを社ェルゴソフトの受 I まな竹!です, 



わがいをわせは...シャーブ、があ子傲お掌巧本部。巧巧)システム巧おお進プロジェクトチーム〒162巧を巧巧宿区巧谷八巧巧8番地 巧 033)3260-1 巧い大代孰へ Wtr - 巧)祝なさネ 1 

























































































■IJi 進 i A —■ 祖 ■ — NEXT GENERATION 

M AG AZINE segagame 瞧匿 




大封神 e / ライトク j レセーダー/ 
エイリアンソ J レジヤー/ 

NBA JAM トーナメントエデイシヨン 
NFL クォーターパッククラブ195 


襲技寬を巧な y ホ^ 


SOFT 


お近くの書店でお巧め下さい 

ソフトバンク巧式を巧/出版事業部 販売局 TEL.03-5642-81 00 


BAMK 


ill 


m 


巧売直前！期待のセガサターンソフトを大紹介！ 

デイトナ USA / パンツ ァー ドラクーン 
VIRTUAL HYDLIDE 

ブルーシード/ GOTHA / 上海巧まの長城/ 

アイドル雀±スーチーパイ Special 


最新のセガサターンタイトルをキヤツチ UP ! 
RAMP 0/ ダイダロス/グレイテストナイン/ 
輝水晶伝説アスタル 


ダームメーカーぶ リ爱をこめて 

他機種に 負けないサードパーティー数十なに直擊インタビュー!！ 


/ X — チ 申 ファイタ—2隠し巧乂公開!! 


TEMPO / メタルヘッド 


発売後のセガサターンソフトをが底攻略！ 

/ t — チヤファイター 




















図 » 館、プラネタリウム、ロケット、時計台、巨大歯車、舟の模型が 
ミホんだ池が点在する MYST 島。隠された謎をポめて、プレイヤーは、 
一冊の本を手がかりに島に点在する数々の謎と仕掛けを、パズルを 
解くように解明していく。深い採の中で待ち受ける展開、予想がの 
出来事、仮想世界 MYST 島と4つのミステリアスな幻想の世界を冒険 
する新感党のインタラクテイブ厶ービー型アドベンチヤーゲーム。 


[ミスト]発売中 


PlayStation 版 
価格7,800円 


発売元:ソフトバンク TEL :03-5642-81 15 

©1994 SOFTBANK, SOFTWARE COPYRIGHT 1994, CYAN,INC. AND SUNSOFT. ALL RIGHTS RESERVED. 

i. W。' え、な-.卢々；^^^1?»138化*が^^がヴ巧械1みぶ,^、:湖ぉ满が占.1.と,ななが磁祕执み.お化み 


限りなく美しい CG 。 

話題の次世代アドベンチヤーゲーム登場!! 





好評発売中 


ーシヨン専門情巧誌 


特別定価 490 円（税込 ) 


巧 V 

イ^ザ•プ 


ザレイステーション 


SPECIAL ISSUE 

バック ■ トウ■ザ■ニューハード 

同時発売ソフトが決め手のゲーム機、その歴史をたどりプレイステーシ 
ョンの将来を大胆に占ってみた！ 

NEW REALESE 

をプレイステーションソフトがわかる！ 

•連続大特集闘神お/•スターブレード a / •ア 
クアノートの休日/ • MYST / •サイハースレッド 

特別企画 _ 

知って得する「愛のメモリー」 

知らなきや損するメモリーカードの実用知識 


SOFT ソフ h パンク/出版事業部 

BANK 〒 103 東京都中央区日本がお町 3"42-3 TEL 03-5642-8100 





























特別価格450円 ( 税込 ; 隔週金曜曰発売 


K 全国の書店、コンビニエンスストアにで好評発売中 I . I 


諭纖 








MIKI 


: ASUMI 


し镜雜 ま懿ク 


「……むかし、むかしあるところに麻雀のたいそう強し巧良が3人いた。 
その娘たちの名前は、しよラ子、香澄、未巧0それはそれはかねし、く 
て愛くるしい娘たちだった。多くの人々が、1邮円玉を握りしめ、その 
娘たちにをいに行ったという。しかし、彼女たちの本当 (7^ 目にし 
た者はかなかった。そして、し、つしか人ク肋良たちぞ俯雀の女神"と 

呼ぶようになった 」 

(ス—パ—リアル麻*?«き • 序章より抜粋） 

今か壺} i • 神話となった名作 Pn pm 初の公式フアンブック。幻の原 
画-コンテや描き下ろしセ J 個、コミックなど黄重な資料が満載の完 
お祕版/ 

SHOWKO 


豪ま 3 K せ録 


①オリジナルピンナップ 
這)パラパラアニ乂写真 
感着せ替えが人お 


※売り切れが予想されまずので、書店にご予約のラえお買いちとめ下さい。 


好評発壳中 

定価 2 , 000 円 


♦ • •か(チ詳発を中 ••参 

スー八一 IJ アル用嗟 P Iff 
原画这設定資斜集 

♦定価 2 , 000 円 

• A 4 判 


據がゲスト揣き下ろしイラスト満载 


■ 


パーリアル麻雀 



soft! ■定価は税这みでず • . ， ’ ，、 ©SETA ご〇 " LTD 

BAIVIkI ソフトバンク株式ミが:/出版事業部 点売局: TEL03-5642-8101' 





































ijhixi reader's 


V 八む： 

木, いグ、 屬 
: 争♦、ぅ* M 

体 W がのかがや. T ‘レ 7 が MP 

，、織結就託嫌 
怨嫂^^^^^ 
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■ ▲山西等:到（大阪府） 

fli 


今年をやってをました年賀が紹かコ- 
力の入ったイラス h をどラちあ 0 がとラ; 
これから右 Oh ! X をよろしくおねがい I 



illustration : Y.Kawahara 




巧掀巧!^巧 f 

6か巧た參芸巧も9度巧 



欲••碱•づ緩: • 然••然 •， 
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►石田伯仁(神奈川お) 
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[第 46 回] 

ラどんげ' ミエ □ 響子 


響モ nCG わ〜ミど 


おから吹<風が，しめった春の巧いを運んでき 
た。巧曰までは，冬のつぎはなした巧いだったの 
I こ……。 

舆じ出た。波は値し<ラねり，朝の义陽 I こ照ら 
され，つややなな魚の麟を思わせた。 

蟹気楼だろラか。おの面に霞ガ集まって，ゆら 
ゆらとなち昇り，徐夕 I こおを成していった。固ま 
って，卵のぶラになった。 

ラどんげ……言葉ヴ□をついて出た。 

幼い曰，いまよりをすっと東京に緑ガ多かった 
ころ，ラどんげの花といラのを見たことガある。 
それは，玄関臨 I こあった街の葉の*側に，十数本 
固まって<っついていた。直淫1ミ U ほどのご< 
淡いをの情円がじ，1本の白 < 細い糸ガのびてい 
て，をラ片方が，確かな足ガかりとなるおの葉に 
結ばれているのだった。 

風が吹<たびじ，さわさわとをは揺れ，ラどん 
げの巧はすぐに取れそラに見えた。が，いかじを 
はかなげな物体のその白い糸は，案外すまだった 
のである。 

数曰後，ラどんげの巧はどこかへいってしまっ 
た。白い糸だけが，渣ととをじたなびいていた。 


ラどんげの花とは，クサカヴ□ウの卵である。 

臘化して幼をじなり，やガて羽化して1〜2ゎン 
チぐらいの成虫じなる。成ちは，淡<透明な緑を 
をしていて，生さることヴでさるのは，数時間か 
61曰なのだ。 

ラどんげじは，こんな意味をある。インドの想 
像上の植物〜いちじ<科で兰モ年に一度花を咲か 
せるといラ……。 

「よし，今年こそ登るぞ」 

後ろから声ガした。 

振り向<と，二十歳ぐらいの奋年ヴ立っている。 
臨に長いはしごを抱えていた。彼は，私ヴいるの 
じかし驚いた様子だったガ，そのまま遠蔑の短に 
すんすんと分け入っていった。ほどな<卵の下に 
着<と，はしごをなてなけ，登り始めた。しかし， 
卵は少しづつ薄らいでいき，彼は，はしごの半ば 
で取り残された。戻ってきたとき，彼は<やしそ 
ラじいった。 

「をラ少し，あとひと息でラま<いったのに。あ 
の上から景色を眺めたら気持ちがいいだろラなあ 
〜。よし，来年こそ」 

1年ガ過ぎた。吹<風に春の巧いが感じられた 
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かがが 







最巧の曰，私は葫早<おじ出た。暖かな色のお原 
ガ広ヴっていた。 

大巧ヴ S のよラにおをと0はじめ，なめ5かな 
物がじ固まっていった。卵の形。去年の春と同じ 
現をだ。 

背後で声ヴした。 

「登るのはやめじしました」 

なぜとお<間をな<，彼ガいった。 

「実際にはしごをかけな<てち，上に登ることガ 
できたからです。逸<まで見渡せて，とてを気持 
ちぶかった 」 

はじめ，よ<飲み込めなかった。ガ，脳襄じあ 
る，はしごをなてかけた卵の映像ガ，ラどんげの 
巧と重なったとき，突如として理解した。 

彼は，自らの思惟の世界で，想像力ををつてし 


て，そのことを成し得たのだ。彼の白い糸は風に 
なびさながらを確かなをので，たとえ卵が消えて 
しまつてを，残るじ違いなかつた。 

今回が CG データ 


1280 X 1024 ピクセル 

1670万色フルカラーを 4 X 5 ポジで出力 

作成手順 

XB 8000 SUP 巨 R で卵の画イまとそのなチャネルを作成。使 
用ソフトは，サイクロン。 MacintoshQuadra 840 AV で 
背景をレイトレーシングで作成。使用ソフトは ， KPT 
Bryce.o Photoshop ? • 5 J で背; i ： の P に T ファイルを 
RG 己ファイルじ変换。 XIN / XOUT 曲（巧机本舗）で， 
X 68000 じお送。卵の画像と背景をびチャネルを使って, 
X 6 B 00 日上で合成。 


巧子 in CG 









XL / lma 旨 e テストレンダリング 


umxi C^rapntc g 夕 / ム rv 





これは文月さんの 「 TORNADEj でずが， XL / lma 居 e でレンダリン 
グしてあります。□己 GA のレンダリングと比べてみましよラ。 


誦 

写真3巧なマッピングを指定して作画 




w で、夕で， 


巧鹏巧楽部 J の 


一職され てぃ ^ 


写真4 ref lection を ON 【こしてがをつけた 


今月の Graphic Gall 尽 ry では1994年11巧号で損! IU た森 
山氏の敬！と，文月氏の叮日 RNADE 」 のデータを X し / Im 
a 邑 e でレンダリングしたをのを紹なしまず。 


写真1い月号のあをのデータ 


湯 

写真2 XL / Image のデータおまじコンバート 



D 6 GA の普通のレンダリング 


D 6 GA のデイザリングのレンダリング XL / Image のレンダリング 
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INFORMATION 




y SOFTWARE 




スーパーリアル麻雀 pii &pni 

8,800円（に, 800 円） 
これらのソフトはすでじ1994年 II 月下旬まで 
じ発売済み。また，3月下ちじは新しいメフト 
たちがラインナップじ加わるようだ C 
X 68000 用 3.5/5"2 HD 版 

TAKERU 0052(824)2493 


Si 


蓮區剛餐僞褒靡义ゾ3卜 

1994キ2月より実施されている.過去の名作 
たちをお手頃価格で販売する「名作文庫ソフト」 
シリーズじ，新たな作品が加わった。タイトル 
こ価格はが下のとわり（価格はすべて税込)。 

) 内はパッケージ販売時の価格である。 


太間立志伝 
こアー マネジメン I 
-ロッパ戦線 
イ尹を道打倒信長 
1イヤルブラッド 
をき狼と白き化鹿‘ 

ビング 


3,400円 （9, 800円） 
4,100円（ II ,800円） 
4,500円 （12, 800円） 
3,400円 （9, 800円） 
2,700円 （7, 800円） 
元朝秘史 

3,400円 （9, 800円） 


気になる新作「プリンセスメーカー」「地球 
防衛 MIRACLE FORCE 」 は，現在も銳惠制 J 
作中。来月には新しい情報が届けられる 
……かな。また，新作情報でかなりを化が 
ありました。要チェックです。 





発売中のソフ S 

★地球巧が MIRACLE FORCE カスタ厶 

X 68000 用 5"2 HD 版価格未定 

★プリンセス メーカー ニユー 

X 68000 用 5"2 HD 版 14,800円(お別） 

★フォント&ロゴデザイン ツール 

♦家万流 SX -68 K シャープ 

X 68000 用 3.5/5"2 HD 版価格未定 

★ WEW POINT ネクサスインターラクト1/27 
X 68000 用 5"2 HD 版7,800円（税別） 

新作情報 

★ディグダグ/ディグダグ D 電波新聞社2/24 

X 68000 用 5"2 HD 版5,300円（税別） 

★ X CASE Be システム 

X 68000 用 5"2 HD 版 19,800円（税込〇 

★Traum まスタジオ 

X 68000 用 5"2 HD 版価格未を 

★麻雀悟空-天さへの巧 シヤノアール 

X 68000 用 5"2 HD 版9,800円（税別） 

• 

いままで，新か情報として掲載していた「ロボスポ 
—ツ」 「が！お！胶！ J 「達人 J 「エアバス タ_」 r サ 
バ ッシユ n 」 は.すでに制作が中止されていましたの 
で，新作リストから外させていただきました。「スター 
クルーザー n 」 じついては，移植が具体的に明らかに 
なった時点で巧報を巧載いたします。巧報の確認が遅 
れたためご迷惑をわかけした巧 係 者各位，読者の方々 
にわわびいたします。 


THE S 0 FT 0 UCH 
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掘った！落とした！崩した！ 

「ディグダグ」「ディグダグ II J は，ともに敵を誘導し一気 
全滅を目指す，戦略要索を多くまんだキャラクターアクシ 
Yaejki^^chi ヨンゲームです。岩とプクプクボン，そして頭を使ってプ 

八重担！那智 -力とファィガ-を-網打をじしちゃえ。 


•デイグダグ/デイグダグ11 



友人と話していて唐突に，十年前になに 
をしていた力，，などという請題になること 
がある。しかし，人間の記憶なんて暧昧な 
もので，現在から順にたどっていくと，ど 
んどん不鮮明になり，記憶の輪郭や色がボ 
ロボロ！:攘れていき，結局はすく、、に思い出 
せないことが多い。 

こういうとき私は，をの年に化たゲーム， 
しかヒットしたゲームを思い出すことに 
している。さすがにゲームの名前を聞いた 
だけで，当時のヒットソングや総理大臣の 
名前まで連想するのは無理だが，自分がな 
にをしていたのか程度なら思い化すことが 
できる。とはいえ，あの階段の狭い地下の 
ゲームセンターはいまどうなっているのだ 
ろうか，ということまで考え出すしどう 
にも気になってしまい，いてもたってもい 
られなくなって本当に見に行ってしまった 
りするので，この方法に頼るのは，ほどほ 
どにしてわいたほうがいいようだ。 


わと深し がを ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 


もうすでに わ 馴染みとなった，ビデオ ゲ 
—ムアンソロ ジーの12作目である。今回は， 
「ディグダグ」「ディグダグ I し という親子 
ものカップリングで登場することになった。 
どちらも ナムコのキャラクターゲームで あ 
る力;', ナムコ ものとしては初のカップリン 
グで登場である。どちらも戦略的要素が追 
求された 奥の 深さが評価された ゲームで， 
ちよつと マニアックな ところがポイントに 



X 郎邮〇用 目" 2 HD 5,3邮円（税別) 

巧波新 M 社 003(34 化 ) Bill 


IS Oh!X 1995.3. 


とじ 昏 ，よう 〇> 

まずは元祖である「デイグダグ」のほう 
である力 3 '，1982年の初頭にデビューしたゲ 
ームで，地中に機むモンスターを自分で穴 
を掘り（作り）ながら退治するゲームである。 
ホい風船のようなプーカと，恐韋のような 
緑のフアイガーを画面上から全滅させれば 
1面クリアとなる。敵を倒す方法は2種類 
あり，自分の正面にモリを投げて敵を刺し 
ボタンで空気を送つてパンクさせるプクプ 
クボン（を式にこういう名前）方式し真下 


を狙っていくと，ゲームカミ様相を変え，最 
初のステージから頭を使う ハメ になるのは， 
ナムコの黄金期（「ギャラガ」から「パック 
ランド」まで）のゲームに見られる素晴らし 
い特徴である。敵キャラクターも2種類し 
かなく，かなり地味なゲームではある力す， 
敵の配置や地形との組み合わせで，意外な 
奥';をさを釀し化している点は，キャラクタ 
ーアクシヨンゲームのわ手本といえる。ち 
なみに，これらのキヤラクターはナムコの 
を_ャラクター商品の元祖にもなっていて， 
縫ぐるみや風船，帽子など（いまではあ 


を掘ると落下する岩に敵を-獻させる岩お落 
1：し方式があろ《^どちらの方法 trt ても ® r •一‘ りふ畔ている力す）当時としては珍しい多角 
を倒すためには，自分で穴を掘り， it 舍初 的な展開力％るれていたことも興味深い点 


り開くこ t になるので，自分の動きがゲー 
ムの展開を大きぐ左右しているところ!に注 
目したい。.「デイグダグ J は1じもえだホ韻 
るゲ " P ム'なの私ある。.. - ^ふ了^ 

も d とみ、巧を 


♦♦♦♦♦み 


•. .. 

一一 ;…I _ 


こちいった乃が ャー i に-よ-を展關|’0幅に 
さが，戦略的巧掘りゲーみと.いわれぶとこ;; 
ろであり，実態は見た目からは想像しづら 
い パターン 性の高い キャラクターゲームで 
あるこ t がわかる。特に岩を使って敵を潰 
す場合，まとめて潰すことで高得点になる 
ので，できる限り敵を集め，一網巧み(一岩 
巧がか？）じする方法を探し始めることに 
なる。こうなる I ：際限なくハマってくのは 
間違いないといえるだろう。 

こういったボーナス得点目当てのプレイ 


1=^え 
— 嗜ぶ I ぅ 


だとぃえるだろう。 

X 68000 版をプレイした感じでは，見た目 
の違ぃはほとんゼわから I なかった。目変化 
の义ムふ^_ぶなど，鄉0力!ぃところまでぃわ 
—れる 白信がなぃ が， 力いぶり研究して ある 
が。 ま;た，之の ゲームにはぃくつか 有 
: j テクニスクがあ り，！ ナムコ からを式に 

本了て^で提供されてぃるカミ，こうぃ 
った資料に載ってぃるようなものは，チェ 
ックした限りでは大丈夫だった。 

岩の下を掘ってから落ちるまでの間に， 
振り向ぃて敵を巧って麻痒させ，自分は逃 
げるとぃうかなり高度なテクニックである 
パラライザー巧ちもできたので，基本的に 
問題はなぃだろう。「デイグダグ」の世界を 
味わうには十かな移植の出来ではないだろ 
うか。 



敵を誘導して一網巧夕！ これがいわゆる病巧掘り 大きなわ花が咲きました 





























も つとホまぐ劳だ ♦♦♦♦♦♦♦如> 

もう1本のほうの「デイグダグ I しであ 
るカミ，これは1985年の春にリリースされ「デ 
イグダグ」の続編と銘打っている。しかし 
ゲーム内容は一変してしまってわり，まっ 
たくの別ゲームといってもいいだろう。た 
だし，キャラクターが前作とまったく同じ 
であるためか，続編というイメージじをれ 
ほど違和感は感じられないようになってい 
るので，細かいこ t はいわないほうがいい 
だろう。 

舞台は地り i から一転して平画である海上 れの惡いゲームだった 



あとは下方向にヒビを入れるだけ 目指せ，一気8万点 


無念。やられてしまった 


いえなくらないだ 


の島に'斐わ今，その魚が主で同じくプー•力一-みろ V -祐呆としてをれほどヒットしなかつ 
とが巧梧 fiiiri を如的站っ.で:おった部分によるところカホ 
L ;、 ネ。…馬は画じ，よっで-をの形ボさをぎ寺 (；— き数ので争 

ホル I 思:-1 •イ丽、前齡 〇丽おぶ*けけ,-んか I .ミが* > I ri 


变化し，舉ぶで辭面雌 J 吗ほ度に為迪 

る。画面か？^悚み接推場をは， 補の スク 

ふ一みを.使；寺蒸をぶれる盛著，：硬叢蘭耐 

だった前がもの最大が塞 L 心もな•ゥ'ている。「 

げ综-ぶ叩鑛 

さ知仁扛同も*"たっ-か2ネ重類の敵キザゴ 
ラクタごごか出てこな-ドデームにわいわ-- 
変化と演出を大きく左右しているところに 
チェックが必要だ。 

舞台が変わっても敵の倒し方は相変わら 
ずのプクプクボン t ， 今回は岩がないため 
に新たに編み出された島崩しという大技で 
ある。直接的には新設されたドリルボタン 
を島のあちこちにある杭の上で使うこと/ r ， 
地面にヒビを入れるだけなのだが，を 
ビがつながり島が分断されると面積9 
いほうが陥设するようになっている。,これ 
が島崩しであり，崩れた地面の上に敵力^しこ_ 
れば，をの敵を退治するこ t ができる。 

I 

*5 つとに Sfftt ♦♦♦♦♦♦ず ♦♦ 

もちろん敵を集めて一気に崩せば最高若 
で点の高得点ボーナスになるので， r んお- 
ん狙っていくほうがいいだろう。「デイ—グダ— 
グ II 」でもやはり，これが ゲームの 醋酬味 
になっているのである。しかも面ごに地 
形が異なるため，プレイヤーは地形に応じ 
た敵の誘導し有効な島の崩し方を考えな 
くてはならなくなっている。前作よりもわ 
かりやすくパターン性をアピールした演出 
が光っているといえるだろう。 

をういった意味では敵のキャラクターを 
あまり意識するというよりも，どちらかと 
いうと地形を相手にしているような意識が 
プレイの際に強く出てしまうキライがある。 
をのせい 力，， 前作よりも アクション 性は上 
がっていてむ，キャラクター的には弱い印 
象があり，当時の流行から考える見てく 


し/し， 、_考— 

く i 

少誓つ。 


>いろう力，。 

鑛か妃 「 H グダグ Ilj は最初の閒から 
無理:をぃ e 离辞為をおぃ，自ら危険に身を 
，晒山てス义班遷睐わうナムコゲームの趣は 
衰えてゎらず，ある程度腰を落ち着けて攻 
Ta けを據先戸面を見ることができなぃ 
レさ備ふ i て'ぃる。 X 68000 版でらをれは 
同じで r 巧略も同じように使えるし，敵の 
誘導^ぃった感觉的な部分じつぃてら，前 
作同様に合格とぃってぃぃだろう。タイミ 
ングなどを意識した小手先のテクニック i ： 
ぃったらのはかなり減ってぃるので，アク 
シヨン的な部かで爽快感を味わえるように 
なってぃる。名作ではなぃ力 S '， 小粒にまと 
、圭三ぶ1、え ゲーみな ので，；'の機をじじっ 
くりプレ伞心呵みろこしをお勧みしておこ 



この2 -つ巧 1^'- 

ザ— ムブ ごが r 尘下に各種ス T - 
\ タスの表 ホ 4 ど 力 f ちるため、 染勝プす - S 
: る晒雨はを向まぞ縦長 とて^ うけでは なで。 
- をのた め涵面に， は^-もんぶ:燕覚的ぶ 問題 
— 1ょなて、 T ： 思われて。—「デ： r グダダ： i では—ス—コー 
アや残機を 画面端に出す ことで，「ディグダ 

ワナを絞る快感 

? とにかくこの2つのゲームの特徴は，敵に農 
S をしかけて一網ネ了夕じする快戒じ夕きます。ギ 
I リギリまで追い詰められても，ニヤりとしなが 
• らお後の一手を下して一発大逆較する醒醜ホは， 
なかなかほかのゲームではホわえないものでし 
ょう。あと「ディグダグ1しじは，一部地形の 
: 違ったニューバージョンというのがあるのです 

; が，個人的じはそっちのほうが好きなので，両 
■ 方巧応じしてほしかったところです。ちょっと 
巧を。どちらじしても，腕が錦びついていて口 
クじプレイできないので， 巧 合を入れてリハビ 
リしないとダメかなあ，うんうん。 


グ II 」ではゲームに関係ない海の部分を力 
ットすることで，画面の印象を変えないよ 
うにしている。 I I 

しかも，無保証の領域ながら^ホ k 伞畏 
の画面表示サイズに切り替え，本物 戶 みま 
まの画面レイアウトでプレイで きる a 能も 
ついている。こういった細かな 正^ や気配 
りは，移植ソフトの違いに敏感な人(こ'">^：あ 
りがたいし，をこまでこだわる \ 中身の確か 
さといったものも安' 卜呵が 生 \ 

大いに歓迎したい画面 モ^ 、 
恵が受けられない人ら 占> パ 、もしれない力ぅ 
あくまでもオリジナ人をな実に y 現し'!:う 
という姿勢はみし L ：^ •::こイ^ スに はら备 ぶい 
'一ろフ。 

また，相変わら ザ ア ジやか ま能 
もない の だが， こ ) V はア シ。 ’X —シ p — 
.\ズ の ポリ シーで ある と'%'; iA る こと 
:イ H 心 お足さず， な、 にもかない'さと純粋- 
移植ゲーム の)^!: つ < p あるべきをと い 
えるからである。 V . ^ 


ぶ少し寂しくな- 
^'だが，こう 


L た X 68000 のゲーム 


っだ f きよきものをで 
る限り残していこ と!、 う流れや，マシ 
の限界をボめていこう EV う姿勢がある 
’ 販り， I まだまだが'!んばれる•という印象を受 
ふ ui 。 •もっと X 68 oba •自4$ ぶ J •直すような移 
—植シ7卜も，ちょっと期待してみたいらの 
である。 
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幻 0S 作 rviEW POINTS 


Nishikawa Zenji 

西川善白 


NEOGEO で密かな名作といわれている「 V に W POINT 」 
が X 68000 じ登場した。ちょっと待たされてしまったが，才 
りジナル版独特のグラフィック，音楽，ゲーム性がどれだ 
け,古、実じ再現されているかを見ていこう。 


VIEW POINT 


\#^ISIAIROIMT 

加 

JLPI-AVER 

2化 AVERS 

>• CONFIG 


i 龍巧る巧巧 RACT 


今回，ネクサスインターラクトより 
X 68000 に移植された 「 VIEWPOINT 」 の 
オリジナルは，1992年発売の NEOGEO 用 

ソフトだ。クオータービュースクロ ーノレシ 

ューティングという変わった作風で，当時， 
「空へ舞い上がる無敵対空なをもった格闘 
ゲーム iU 外はゲームにあらず」という雰囲 
気の漂った日本のアーケードゲーム界に规 
爽と登場した。 

ポリゴンでレンダリングして描かれた i ： 
思われる妙に硬質感のある立体的なグラフ 
ィック，そしてを物的な動きを見せる独創 

的なデザインの敞キャラ . ，画一的なも 

のばかりが揃ってしまった当時のシューテ 
イング界の中にわいても，かなり際立った 
な在であった。 

NEO - GEO という i ： 最近では 「 NEO . 
GEOCD 」 が有名で，これに対応した過ま 
の名作ソフトが-をく CD 版となって再販さ 
れている。しかしこの 「VIEW POINT 」 
はいまだをのラインナップにも入っていな 
い。名実ともじ巧のソフトなのだ。 

OL 、に X 删邮匪 か>か>か>み 

8方向レバー，2ボタン（ショット，ボン 
パ'—)の才ーソドックスな操作性で，出てき 
た敵を倒す L いう単純明快なゲーム内容。 
ショットは挪し続けるとチャージされ，い 
わゆる波動砲も1龄つことができる。 



X 目邮邮用 5"2 HD 版7.邮0円（税別) 

ネクサスインターラクト 巧的(日が 4)3 即1 


20 Oh!X 1995.3. 


自機のパワーアップは，左右にオプシヨ 
ンがつく la 外特になし。ときどきシールド 
アイテムが化てくる力す，敵の攻繫がハンパ 
じやないのですぐ外れる。ボンバーも途中 
で補給できるが，ストックはたった3つな 
ので，これまた脱しい。各ステージ最終地 
点にはボスが待ちかまえている力5'，凶惡な 
までに強くて堅い。もう泣き化したくなる 
ような猛攻を耐えて耐えて耐えないていか 
なくてはならない，結構マソ''ヒス、'ムなゲー 
ムなのだ。この猛攻が気持もよく思えてき 
たら，君はもうビューポインターだ。 

X 68000 版は家庭用 NEOGEO 版と違っ 
て1ミスしてもをの場から再スタートなの 
が，せめてらの「地獄で仏」的な救済。難 
易度設定や残機設定もあるし，初心者でも 
ステージ1，2 くらいまではクリアできると 
思う。をの先はただ鍛練あるのみ。をうを 
う，クオータービューということで，自機 
の、当たり判定がわかりづらいからしれない。 
をんな場合は，キャラクターのカゲに当た 
り判定があると思ってプレイするしかな 
ゥ遊びやすくなるぞ。 

また，パソコンではすでじ FM TOWNS 
版が登場しているがこれがなかなかの出ホ。 
ゲーム性はもちろん，グラフィック，サウ 
ンドともにかなりのクオリティで再現され 
ていた。で， X 68000 版はというし実に残 
念だが結論からいえば，頭に 「 Tiny 」 をつ 
けたほうが世の中丸く収まるものよウワッ 
ハツハ t いった感じの出来である。 



あ， BGM がスローテンポじ 


クフス/ジク ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

256 X 256 の画面なのはまぁしかたない。 
オリジナルと画面の比率が異なってしまい， 
通常のディスプレイの垂直振幅ではゲーム 
圃面がやけにつぶれた感じになってしまっ 
ているのら我傻しよう（デイスプレイのツ 
マミを調整すれば OK だし）。 

NEOGEO 版のグラフィックををのまま 
吸い出してきた感じなので，動画落も（ァニ 
メパターンが容趣節約のためじ簡略化され 
ること）のような凶恶な手なきはない。しか 
し，垂直帰線期間を見ずに描き換えを行っ 
ているため，動晒が無意味にちらつくこと 
が多い。スプライトの最大表示数オーバー 
のちらつきとは違った■^らつきが目につく。 
このへんはゲーム作りの基本なのでもっ！： 
もっと精進されよ，陽一君！といったと 
ころ。タイトル画画でのたった1機の自機 
の回転アニメがもらついているのはあまり 
にも恥ずかしい。リアルタイムにレンダリ 
ングしているのなら話は別だが。 

あとハードの制約か，はたまたな術不足 
か微妙なところだが（ディスク容鋪の不足 
t いう話も…… ) ，背景動画ゎよび巨大キャ 
ラがかなり省略されている。「ボク"^^ゃんの 
X 68000 はこんなものじ皆ないやい」 I ：悔し 
涙を流している熱血 X 68000 ゲームプログ 
ラマは，世の中に30人くらいはいるし野う。 
たとえば1面の観韓車クルクル攻繫部隊の 
「カバード」が化現しない。 X 68000 版では， 



このくらいの弾数でビビるな！ 













彼らの出現場所であった丸い広場は遊ぶも 
のもなく寒い風が吹き巧けるだけで，ただ 
ただ無情にスクロールアウトしていく。1 
面の見せ場なのに悲しい。 

2面の最初の見せ場。タイトーの「サイ 
バリオン」から飛び出してきたような中ボ 
スののわ邪魔クネクホドラゴン「ハイド 
ラ」君は比,演拒否。海面のラ スタースクロ 
—ルは カット。うが一。 

3酣の最初の雛関。異なる周期で閱閉す 
るゲートを かい、 邀り……のはずがカット。 
ゲートの關銷ですり減った±地の描き込み 
だけが空しく自機の下を通りすぎる。続い 
て本米なら，地面と区別のつかないような 
カムフラージュを施された秘密発進基地の 
シャッターが突が剛き，敝機來踞！のは 
ずなのだが，これまたこのシャッターがな 
くなってわり，「我々はここにいます，ドモ」 
しむ、き出しの基地の上で敵機は初めから 
自分の存をを暴露している。一瞬， X 68000 
版の敵軍は軍事予算が削減され，敵基地は 
未完成……などというバックストーリーが 
設定されたのかと錯覚したが，をうではな 
いょぅだ。 

このほか涧窥の屢根がない i ： 力，，巨大イ 
モムシフアミリーの 大巧進にわとうさんの 
姿はあってもわかあさん!:子供が1人いな 
くなってると力％ボスの巨大な蛾の羽力巧习 
ばたかず，まわりをうろつく幼虫君が登場 
しないと力、。3雨は随分！:省略が因立つ。 
ちなみにこの シーン カミノタッ ケージ イラスト 
になっているのだがイラストには幼虫君が 
ちゃんといる。ズガーン！ 

細かいところまで挙げるとキリがない力3'， 
4而ではあの名物，風呂補型シャトル君の 
わ邪膽大ダンスパーティ攻撃が初めから最 
後までカットされていて，シャトル君自体 
化てこない。このシーンではなにも出現し 
てこない背景スクロ ールオンリーのシュー 
ルな時間をボス登場まで強いられる。わ一 
い。誰かいないの。 

サウンド ， BGM 

前述したようにこのゲームには斬新なハ 
ウスミュージックが採用されていた。音ネ 
タバリバリのアシッド系のらのから，オル 
ガンのアドリブメ ロデイが'じ、地よいクラブ 
サウンドまで，まさにハウスミュージック 
のごった煮，玉手雜，集大成ともいえたあ 
のオリジナルサウンドをどう再現してくれ 
るの力、，はたまた再現できるのか，とファ 
ンの間ではいろいろと謙論が交わされてき 
たが，結論からいえば，いま現也私は「最 
ぶはだいぶ暖かくなりましたね」とごま力， 



したくなるような'じ、境た:'。 

まず，残念なことに BGM のリズムパート 
に ， AD PCM 音源を採用せずにすベて FM 
音源でやってしまっている。ときどき AD 
PCM 音のパートが入ることもある力 S '， ほん 
とじまれ 。 「VIEW POINT 」 が起動中， 
X 68000 の AD PCM 音源はかなりゎ休みを 
いただけるって感じ。さらに原曲で PCM 音 
の集まりだった曲を無理矢理 FM 音源で鳴 
らしているため，なんの曲かわからないほ 
ど変貌を遂げてしまっている。 

でも， MID いこはが応しているんでしよ 
— ? t 私は手に汗をかき'ながらゲームの 
設をメニューをまさぐったが，をういった 
メニューはなかった。ガーン。 

で，シュ ーテイングゲー ムの命 t いって 
もよ い 効果音だが， ゲーム は チープな BGM 
をバックになぜ'かはとんど無音で進行する。 
ただし自機のシヨット音だけはやかましい 
〈らいに聞こえるカミ。なるほど，ここは宇 
宙空間で真空だから外の音は削こえなぃ， 
コクピットに乗っている設定の自分は自機 
のシヨット音だけが聞こえるってわけね， 
無理矢理こじつけたのだが，涙はどんどん 
目の奥から出てくるのであった。 

ヴーム そのもの 

ここまできていうのらなんだが，ゲーム 


をののの出来はよくない。ドドーン。 

まず，やたら重くなる。 X 68030 でもを楽 
のテンポが遅〈なるほど d 〈 なス。お品 
テンポが遅くなるのはキヤ ラス 
の転送時に割り込みを禁 iljjL てしまってい 


るのが原因なのだろう力す， 

ところで私にはどうしよう 
に 16 MHz だと瞬きしてむ 


をれ力':わかった 



> 争く-^み'々ホ裕 


らない超スローモーシヨ y 体験力! 

らに lOMHz 機では瞬きし； 

せ，さらに隹台を口に放り3 
ある ゲーム プレイができ 

さらに敵弾が常時点滅していてなにくい。 
これで表示キャラが增えてくるし® くなる 
だけでなく，自機も姿を!!^すので，‘じ、臟の 
悪い人は保講者同伴で プい卡いわづき 
たい。いまさらだがハードディ フ\^ のイン 
ストールには対応して いる. 

最銷こ ♦♦♦♦♦♦♦♦ ♦みみ々•ホ々* 

一応今回レビューしたら I のは，1巧23【;1現 
をの削発途中バージヨン て^ ある。 なんと 方’ 
製品版ではいまの16倍はけ j 米が よ ず力 っ J ： 
もらわないと，かなりまし 1 つちた で^ チコ 
先生な状態だ。このまま d ホ ホ れで I し 
た晚には關発者全員， 永^ 寺で雑巾掛 J で 
もしていただきたいと切! j 願 4 ■■ もみみ II I ：! な 
りなりん。ゴーン。 し 


過去の栄光は••••- 


いまさらながらコナミや， SPS の技術という 

ゲームじ不向きなハ 

—ドでは;失してない。今を 

ものはものすごかったんだなと思う。たとえば， 

も X 68000 用のゲー厶を關発する予定があるの 

SPS の移植した同じクォータービューのゲーム 

なら「完全移植」なんて巧がはいわないから「ち 

の「メルヘンメイズ J (ナムコ）を思い出しても 

やんと遊べるもの」 

を作っていたどきたい。ま 

らいたい。あれだけ大きなキャラクタがわんさ 

た，今回の 「VIEW POINTj は，ユーザーじバー 

か出てきてもめったに重くならないし，ちらつ 

ジョンアップサービスなどの配ホがほしいもの 

かない。もちろん lOMHz がでの話。コナミの「グ 

た'。 


ラディウス II 」や「出たな！！ツインビ ー J も同 



樣だ。 

総合評価 

0 5 10 

それに比べて今回の 「VIEW POINT 」 はあまり 

移植完成を 

★★ ★ 

にも志が低すぎ，ファンとしてはま言を呈さざ 

グラフィック 

★★★★★★★ 

るをえない。 X 68000 は確かに8年前に設計され 

サウンド 

★ ★★ 

た，いまではちょっと古めのマシンではある。 

技術 

★★ 

力《，スプライトの敵が数機出てきてスプライト 

難易を 

★★★★★★★ 

の弾を数発化くピけで処理速度が遅くなるほど， 

熱中度 

★ ★★ 
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特別 MS 


燃えよフェイロ：/!励日抓 COMBO 

清瀬栄介 な卜 LO 。 も 


Kiyose Eisuke 


小学生の頃にプノレース•リ ー•ブームを 
迎えた世代にとって，ブルース•リーは最 
高嚴強の格闘家だ。雑誌の通信販売にはヌ 
ンチャク通信講座があり，みんな彝血を出 
したら手に取ってなめて，「ぺッ」と吐くの 
がわ約束だった（違う？）。 

をういう世化のこのボクに，このフェイ 
ロンの登場である。この顔，この声，この 
衣装。これぞ嚴強の格闘家の誕生である。 

これでキミもボクもパ、ーチャル.ブルー 
ス•リ ー 。ジャッキーもサラもしよせん私 
の弟子だ，わはははは。 

こが)つェイロン勘セットだ ♦♦♦ 

というわけで，春麗からフェイロンに乗 
り換えたボクだが，またしてら飛び道具が 
なかったりする。春麗はスーパーから気功 
拳を出すようになったのがクヤシイ。わ気 
じ入りのキャラカミ，いっっも飛び道具が使 
えないのはなぜ'だっ！ 

でら「格闘」ゲームなのに，をういう怪 
しいらのを飛ばすほうが邪道なのさ。やっ 
ぱり格闕家たるもの，拳で相手を倒さなき 
ゃ。実際フユイロンは飛び道具がなくても， 
動きは速いしリーチは変幻自在だからがん 
ばればかなり勝てる。 

自分も相手も立ったが態で頼りになる技 
はじ[下のとわり。 

参しゃがみ大パンチまたは中パンチ 

基本中の基本。立ったときからは予想で 
きないほどリーチが長い。これを覚えてわ 
くし波動拳など飛び道具の化かかりを潰 


すことができる。大パンチのスキの大きさ 
が怖い！：きは中パンチでも いい。 

参レバー 左右+大キック 

近距離で当てる k 2 HIT COMBO にな 
る徽り。いきなり出しても当たる確率は高 
くないので，普段から移動に使ってみたり， 
しゃがみパンチなどからつなげて使わう。 
♦烈火拳 

声と動きが' もっともブルース•リーっぽ 
い技。いきなり入れるのは雛しいので，ほ 
力 > の技からつなぐ力％普段からカラがちし 
て相手を惑わしてわく。をれから至近距離 
では使わないように。拳がすり拔けること 
があるのだ。 

1発目が入ったら残り2発をすかさず叩 
き込む。でーガードされたときは，2発+ 
紫炎脚もしくはおげというのがビューティ 
フル。3発目を化してしまうと，余韻にひ 
たっているところを郎食にされる。 

次に相手に跳び込まれたときのな驚方法 
だ。紫炎脚と一緒に「あちょ一！」とか叫 
んで相手をいや一な気持ちにさせてあげよう。 
•紫炎脚 

昇龍拳タイプのなだが，横方向の移動が 
小さいので，」•.にかぶさるようにきた敝に 
使わう。リュウ，ケンから乗り換えた人は 
思わずこれを化してしまい，打ち上げ—化火 
と化すことが多いので、見た目はハデだけ 
ど，をんなにオイシイ技じゃない。 

♦大キック 

相手が遠めに跳び込んできたときはこれ 
で対化する。クッを相手に当てるつらりで。 




糸;靜與 

砸. w-T Vi 

み 心 '乂'ィ 

〇 ifJTi * シごお 

イ 

いやつほう！ 5 HIT COMBO だぜ 

この徽りを見てるとわかるけど，フユイロ 
ンって案外足が短いのね。同期のディージ 
エイはあんなに足が伸びるのじ。 

最後にジャンプな撃を紹介しよう。フエ 
イロンはク七のある動きをするので，跳び 
をんで勝てる確率は高い。 

•跳び込み大パンチ+立ち中パンチ 
わサルさんでも入る2 HIT COMBO だ。 
ボクは最初，これを愛用していた。投げ返 
されることがあるのがツライとこ。 

•跳び込み大キック 

使っている本人ら当たり判をがよくわか 
っていない謎のキック。攻撃判定が前に広 
いらしく，相手がつられて跳び上がると勝 
てる可能性がますます高くなる。 

5 HIT ドラゴンへ(維 •>•>•>•>•>•>•> 

をしてなん L いってもマスターしたいの 
が， 跳び込みからのコンボだ。 

•跳び込み大パンチ+大パンチ+烈火華 3 
発 



これがうわさのバックプリーカーだ（大嘘) 



よし，ピヨリ確定。あとは 5 HIT でとどめを刺せ 


これがアツい。大パンチキャンセルから 
の烈火拳3連発だ。大パンチのあ^の烈火 
拳の入力が死ぬほど大変だが，練習するだ 
けの価値はある。3発目で KO するとナル 
シスト度100%である。逆に，コンボの途中 
で相手を KO できるときは，余分な烈火拳 
はつつしらう。形にこだわる，これらまた 
ひとつのフュ イロ ン道である。 

X になってからは多少ネをぬかれた感の 
あるフェイロン。やっぱり爽快感ならこの 
スーパーが一をだ。君もドラゴンを目す旨を 
う。アチョー！！ 
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特別 MS 




かば使うなら主人公でしよ 


Miyata Masaaki 


宮田雅章 



今回から，かなり主人をらしくなったリ 
ュウくん （31 歳，独身)。をれまで歳ネ目応と 
思われた不精ヒゲもきっちりと剌り，整形 
を受け（たかどうかは知りませんが)，見事 
に若返りました。初代からリュウを使い続 
けていた僕にとって，思わず「おのれは何 
者じや」と嘆きたくなる変貌のしようです 
カミ，グラフィックのレベル も上がって いる 
ので，まあヨシとしましよう。 

フクか一/ Po たなぁ？ ♦♦♦♦♦ 

スーパーに 移行するにあたり， ファ ィヤ 
—波動拳を身につけました。こいつの使い 
どころですが，近距離で相手が拉ぶことを 
利用し，連続攻撃の最後にもっていくし 
余計な反撃をくわずにすむので，終始ペー 
スを握り続けることができます。 

葦巻や昇龍拳が速続な撃に組み込みにく 
いことを考えれば，結構重まします。 

パーフエクトで批う ♦♦♦♦♦♦♦♦ 

リュウに基本戦法というものは存在しま 
せん。をれだけフレキシブルなキヤラだと 
いうことになるわけですが，をれだ'をのぶ 
ん頭と跪が要ホされます。使いこなせるよ 
うじなれば，中間距離では相手を寄せつけ 
ず，接近戦では反擊の隙を与えない戦い方 
ができるので，相当な強さになります。 

と，いうわけでリュウを使ううえでのを 
愈点じついてのみ触れてゎきます。 

なにも考えずにただ跳び込む、だけでは， 
確実に撃ち落とされます。波動拳も，ただ 


撃つだけでは連続攻擊の格好の標的です。 

をこで，通常技による牽制を行い，跳ば 
せたり跳び込んだり，という行動をするわ 
けです力す，地上戦のメインとなるのは，ノタ 
ンチ系よりもリーチのあるキック系の技に 
なります。しかしこれもただ出すだけで 
は，まず反撃をくらいます。ですから，当 
たったらキャンセルを力’けて波動拳を撃つ 
などの事後化理 （？） が必要です。 

では，こちらよりも足私いの強いキャラ 
がいたらどうするのか，をれには隙を見つ 
けて波動拳か，伸びた足に昇龍拳を当てる 
くらいしか道はありません。傾向！：しては， 
足私いの強いキャラにタホしては波動拳をう 
まく使うことで，どうにかなります。 

覆常お ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

どれも使いでがあるものばかりです。新 
キャラほど便利なむのが揃っているわけで 
はありません力す，「ホラ，をこの波動拳と昇 
龍拳しか知らない君。もっ t 通常なを使い 
なさい」 i ： いいたいぐらい便利です。ほ!： 
んどの技にキャン七ルがかかるので，リュ 
ウの通常なの使いやすさは旧キャラのなか 
でもトップクラスといえます。 

るかな？ 

腕に自信のある方は，じ I 下の連続な驚を 
試してみてください。 

•空中竜卷（ガードさせる）一中足仏い一 
ぶ動拳 

ほとんど遊びおですが，くらったほうは 


出すならやっぱり 3 HIT COMBO 4,500点 

戸惑うので，思ったより，有効な巧かもし 
れません。 


だ 


春 


ク•-昇が拳 

願の I 外のはぼを 


参ジャンプ強パン 
今回からは，リ 
キャラに入ります。 フ、^^>^代わりじアッ 
ノターが入るキャラ も い主 すので.試して み 
てください。また，どうしても昇龍舉が入 
らない， L いうき i が メージ的にも 大差 
ない強黃巻を使うい 1マででよう。 

•波動拳-> 中足ホム 、一 >波動拳 


今回の目玉で，こわ:と気絶確を。 
やり方ですが，まずは^げや足払いで相手 
をおばせます。次に密幸か ミ、、 相^の 
起き上がりに合わ部に当た 
に波動拳（ファ イ七二不ザ厂 を擊ちう当た 
つたらばすぐに中足をいを入れます j をれ 
にキャンセルをかけ波動拳。このキ支^3ヒ 
ットで稼げる最高^点の4， 

ので，できたらちょ 
す。ただし実戦で か 牺値は皆無です。' 


11，500点が狀ます 
扯自齡みり ま 






彼がををがつ間含を考えよう 


餐廷み知" 為可が 尸""^"^……. 


スーパー頭突きを大キックでめくれ! 


おサル音頭* 

ずっと同じ V 動をし続け 
イを世間七お户^^ル」とか 
プレイ」なん いし、、 ますが r 不思 
謙なこと t \： リ^ {も サルプレイを 
得意 ii してん。初心お向け 


のキャラ とは1|で 意外と頭を使 
います。 

自分がサル化していると感じた 
ら，をれまでみ省かをくずしてプ 
レイすること をを 勧めします。述 
つ た世界 みトトそ乂 ることでしよ 
ラ D 
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I 壁 細麵 .园 


>ス ー" パーストリ ー" トフアイター 


特別編10 


^0^見つめられると照れ^ごわず 

Shirailsao 白井五；錐 ^ 

巧 —— _ _ — 


巨本田0^ •>♦*•>•>•>•>•>• 若鮮 

本田といえば頭突き，張り手，ナイスノ^. 


デイ，ふくらはぎ……などが思い诗•かぶこ 
とでしよう。彼はストリートフアイターシ 
リーズのなかではリュウたちにかぐ古株で 
す。楽しい思い出。思わず涙が化てしまう 
ちょっぴりほろ苦い思い出。歴おが長いだ 
けに，いろいろな思いがこの本旧には詰ま 
っていることでしよう。 

をれでは，が戦で苦しめられた思い化し 
かない私が攻略を書いていきます。 


葛本戦術 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 


本旧はパワーがあり，飛び道具がなく， 
足が遅いという典型け勺なパワーキャラです。 
この手のキャラはとにかく相手に近づき相 
巧ち覚悟で戦うのが基本です。 

いかに近距離戦に持ち込むかが勝败を決 
めます。まず苦手な遠中距離戦です。閒合 
を詰めるときは歩いて詰めてください。適 
当に強頭突きを出すと連統ネ支ををらいます。 
次に飛び道具が策です。遠中距離の間合で 
飛び道具をがたれたらジャンプで避ける力， 
防御しか選択がありません。なるべく垂直 
ジャンプで避けるようにしたほうが無雛で 
しよう。弱波動拳などは意外と避けるのが 
雛しいので要練背です。 

をして，なんか中距離 U 内に相手を補 
らえたとしまず。ここからが雛しいので注 
意してください。まず安易な垂直ジャンプ 


化て飛び道興を防御し相手を威圧するか， 
立ち-火キツク、で相巧ちを狙ったほうカミいい 
で*のじ'わじわと迫っていく過程が本 
旧のずべてだと思っていいでしよう。 

近距離戦になれば本印 I ペースです（ザン 
ギなど一部のキャラを除く）。まずはレバー 
を斜め下に入れて溜めを作ります。相手が 
血迷って飛び道具を化をうものならスーノタ 
一ち貫。フュイントで昇能拳などの空振り 
を誘ったり，防御しがもな相手なら巧裂張 
り手で削ったりするのも効果的です。もち 
ろん飛び込んでくれば弱頭突きや小中スー 
パー百貫です。こうやって書くと無敵の強 
さがあるみたいですが，をうとら限りませ 
ん。やはり彼にら，謁点や嫌ななめられ方 
があるのです。 


嫌が女められ方 •、•、•、•、•、•、か、 


プレッシャーを与えるつもりが逆にプレ 
ッシャーをみえられてしまい，画面の端に 
追い詰められ，をのままペースを握ること 
ができずにやられる……。本田に限らずす 
ベてのキャラにいえる赏けパターンです。 
こうならないように戦わなければいけない 
のですが，らしなってしまったときのこと 
を考えてみます。うまいリュウ，ケンに鳥 
雜（波動拳地獄）をやられると相手がミス 
するのを祈るしかありません力す，をれ la 外 
ならまだチャンスはあります。近い間合な 
らスーパー百貫。遠いならば垂直ジャンプ 
などを巧みに使い分け，相打ち覚悟で脱出 


はしてはいけません。をれよりも一歩前に を計ります。何ラウンドやっても自分が追 




バルログ幸せの図 


い詰められてしまうのでしたら，わをらく 
相手の腕のほうが上です。修行しましょう。 

このほかに溜め系キャラの宿命として， 
頭突きの溜めができていないときに飛び込 
まれることは致命的です。でもを心してく 
ださい。彼には頼もしい通常おが揃ってい 
ます。主なところは近距離立ち大パンチ， 
しゃがみ中ノタンチ，しゃがみ中キックなど 
です。2巧号のベガのところで紹介した， 

巧点を考えた対空技を合わせて巧えばかな 
り強力です。 


まとめ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 


この間合なら 


結局どう戦えばいいのか（をんなみまり 
なんてありません力 S '， どんな戦い方がある 
のか程度に考えてください）。飛び道具をも 
ったキャラには褐極的に前進し，ザンギや 
ホークなどの接近戦尊用キャラには多少消 
極的に，をのほかは前進しながら待つとい 
った感じだと思います。なかには，「座って 
ばかりで何が1:1本巧児じや〜！ 正々堂々 
と勝貸しろ〜！」という方もわられるこ^ 
でしよう。ごもっともです。をんなときは 
「立ち本田」を研究しましょう。が空は通常 
なのみ。頭突きやスーパー百巧は起き上が 
りや連続技のときのみ使用。頭突きの恐れ 
がない分相手の動きが活発になって面白い 
かもしれません。類義語に「立ちガイル」 
などもあります。 

本田 フアンの あなたも，足フユチなあな 
たら， ほかの キャラ同様，愛してあげてく 
ださいね。 


24 Oh 从 1995.3. 
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をはやコンピュータによるサウンドは単純な電子 J 
音ではなくなりました。戶 CM 音源の普及によ- 
て， お近では白然巧からサンプリングされた 
ルなサウンドが当たり前のよラに使用されるよラ > 
になってをていまず。シンセサイザでリアルな音 巧 
を作るために苗労していたのは遠い過去の話とな 
り，むしろ，近ごろの音源を評価していると「電 
子楽器音的 J な音色が不足しているよラに感じら‘ 1 
れることずらありまず。それはコンピュータミ ゴ" ‘; 
ージックが普及ずるための条件として，音源の 「音み 
色を固定ずること J を必要としていたため， いち 
そラ顕著になっているといえるでしよラ。 

そラいった音源が音楽を手軽にし，誰ちが楽しめ 
るよラになったのは間違いありません。しかし，;： 
音を思いっさりいじり回して音色を「創る」醒醜 S 
味がなくなり，プリセット音をただ垂れ流ずこと 
による個性の义如が表れ始めたのち事実でず。 区： 
音源の祖である，アナログシンたサイザといラも 1 


^ のは エフ ェクタの塊のよラなをのでした。それは， 
! 多数の高周波成分を含んだ源発振音を何重にもフ 
^ レタリングずることで音をを構成ずるといラ代 
^^物でず。 自分が使ラ音は自分で作らずには，なに 
ちできないといラ世界でした。 

[効果音は「音楽」ではなく「音 J の世界でず。楽 
器といラちのに縛られないぶんだけ，音楽よりは 
I 自由な展開がでをまず。 

? 典型的なシンセサイザである FM 音源であれば音 
(色はいかよラにち変えることができまず。しかし， 
?その制御には小回りの利くドライバとノウ八ウが 
f 必要でず。戶 CM 音はどラでしよラか？録音再 
生機能しか持たない音源もデータを演算/合成ず 
こる ことであらゆる加工が可能になりまず。 
f 効果音はコンピュータと人間のあいだのコミュニ 
「ケー シヨンの手段として機能しまず。豊かな 
fSoundEffects はより雙かなコミュニケーシ 
I ヨンを生み出していくのかちしれません。 
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I ゲ-厶の VIP ミスタ—効果音」 

世閒のゲームなどの効果昔は現をらっぱ 
ら PCM が主流だ。しかし PCM データとい 
うのはやたらメモリ資源を消铅する。 CD - 
ROM I ： いう大容量メディアが化てきたぉ 
蔭でをの容量の問題は解決したんじやない 
の？という人もいるが案はをうでもない。 
結局メインメモリ上にをのゲームのをのシ 
ーンで使う PCM データを読み化してゎか 
なければ，鳴らす瞬間瞬間に使用できない。 
音楽 CD のように読み出した PCM データを 
をのまま DA 婆!がするだけの単純化理とは 
わけが違うのだ。パンチが敵にヒットして 
から CD - 民 0 M をアク七スしに巧ってしば 
らくしてから「ドカ」 i ： か鳴ったのでは臨 
場感クソもあったらのではない（一部に 
をんなソフトらあるけどね）。 

CD - ROM で'容蘆:が增えてら劾果音の種 
類はたくさん収緑できてら，一度に使用で 
きる数はをの システムの メモリ容量に依存 
するのだ。最新ゲーム機の多くは平均 500 K 
バイト程度の劾果音用エリア（ほかの自的 
にも使われるこ^があるだろうカリを搭載 
しているようだが，これを手放しで-火き 
い！ 評伽はできないだろう（ましてや 
64 K バイトしか 持って ないスーパーフ アミ 
コンなんて …… ）o 500 K バイト程度だと CD 
レートの PCM データ （16 ビット /44.1 kHz ) 
ならば6秒程腹しか収まらなし、のだから。 

前腊きが長くなった。をういうが:がを踏 
まえて考えるし少ないメモリ資源でをこ 
をこの音が作れるシンセサイザが巧び脚光 
を浴びるこ^になる。音の「リアル」さと 
いう而では PCM に10歩も100ホ^譲った感 
がある力す，たった数十個のパラメータで任 
意の「音」力':作れる t いうのは確かに魅力 
的だ。シンセサイザでは再视できない自然 
界のリアルな音を PCM で嗚らし，をれ ia 外 
はシン七サイザで，というのが理想か。あ， 
26 Oh!X 1995.3. 


Nishikawa Zenji 西川善司 

X 即〇邮での音楽処理の中/こ、となる FM 嵩原 
ここでは FM 急谅の基本的な動作原理から 
具体的な効果音テ‘一夕の作り方までを見ていこラ 

おが巧にはないシンセサイザでしか作れな 
い音，というパターンらある力>。 

I 究極のシンセサイザ7 FM 音源 

「よいシンセ」のを件を， 

1) 音色データに i 化用性がある 

2) 音色パラメータの数は多すぎない 

3) 音が自111に作れる 

とするしやはり FM 音源は「究極のシン 
セ」の称号を与•えるのにふさわしい。 

化の中にはさまざまなシン七サイザがあ 
るし，をういったもののなかには FM 音源 
よりも魅力のな音を作り化せるらのらある 
が、 やたら高価だと力、，音色パラメータの 
数が多いと力，，結局 PCM 波形を ソースに し 
ていると 力％ たいていいくつかの短所があ 
ったりする。上の条かのすべてを満たして 
いるものは现在 FM 音源しかないのだ(反 
論殺到の予感)。 

X 68000 の事情で考えてみよう。 X 68000 
は AD PCM 昔源が1声，をして FM 音源が8 
声のサウンド機能を持っているカミ，アクシ 
ョンゲー ムの 効果音を考えた場合，なに か 
らなにまで AD PCM で鳴らしてしまうの 
は少々短絡的だ。敵を連続破壊していると 
き CAD PCM が爆発音で手一杯なので自 
機のショット宵が聞こえないなんてが巧己が 
顿発してくる。やはり FM 音源のほうでも 
効果宵を鳴らすようにしないしうすっぺ 
らな手ごたえのゲームになってしまう。 

もう効果昔は AD PCM だけに巧せてい 
てはいけないのだ。 

■ FM 音源の音色は 

さてかなり強引に「究極のシン七」の称 
号を与えられてしまったこの FM 音源で効 
果昔を作るには，やはりまず最ネ刀にをの音 
色を作ることから始めなければならない。 
するとここで 「 FM 音源で思いどおりに 


音色が作れません。どうしたらよいのです 
力，」という超メジャー級質問が巧上してく 
る。これに対する答えは，実は決まりきっ 
ているのだ。 

どうしようもないです 

これがをの答えだ。いきなりなって編集 
室に電話してきたりする人杉いをうなので 
フォローしてわこう。普通の人閒にはをん 
なことはできないという意味なのだ。どう 
して力，。 

FM 昔源も結局「音」を作るシン七サイザ 
(合成装鼠）なのだから，結果的に音の波形 
を化力することになる。さて，ここでバイ 
オリンの音色を作りたいとして，はたして 
をの波形を頭の中にイメージしたり，紙に 
揣けるだろう力、。もちろんをの方面の硏兜 
者■ならばある程度は可能だが，常人{こはま 
ず無理な注文だろう。 

で^世の中には思いどぉりに FM 音源の 
音色を作ってしまう人がいるにはいる。彼’ 
らはどうしてをんな芸当ができるのだろう 
か。 をれは彼らが単純に FM 音源のパラメ 
ータ I :をれからの出力音の関係を感覚的に 
党えているからなのだ。ももろん彼らも 
FM 青源に触りたての頃はなにがなんだか 
わからなかったに違いない。しかし何回扛 
パラメータをいじっていくうちにをの音と 
の闡係を経験的に学んでいったのだろう。 
だから化ほどの質閒にらうひとつ答えを添 
えるならば「音色を作りまくネリでをのうち 
道が開ける……」ということになろう力>。 

I FM 嵩)煎)音色の仕組み 

突き放したような感じするここまでの 
展開だが，ちょっと退いた読者•をたぐり寄 
せて少し FM 音源の動作原理についておて 
みよう。らしかしたらここから化を理解で 
きれば，いままでよりは思いどぉりに FM 
昔源の音色を作れるようになるかもしれな 
い（すげ一自信なさをうな文だな）。 













音の基本的なものにサイン波 (sin wave ) 
とぃう音があるが，これは「ぷ一」とぃう 
実に単純な音色だ。これを式に表すし 
0 二 sm ( wt ) 

(時間経過二 t ， 角振動数 = w ， 化力結果二 0) 
となる。角振動数 W はこの「ぷ一」 t ぃう音 
色のなんじ相当するかとぃうと音高 ( pitch ) 
に相当する。ここを変えれば「ぷ一」でド 
レミを演奏するこ t ができるのだ。 

リスト1がサイン波の PCM データを化力 
する X - BASIC プログラムだ'。これを実斤 
する I : ’ sin . pl 6’ い、う16ビット PCM デー 
タファイルがカレントドライブに生成され 
る。 「 W 」 の値を変える！:生成される音の高 
さが変わるのを確認してほしぃ （16 ビット 
PCM ファイル は Z - MUSIC 標準 ツールの 
ZVT . X などで再生できる）。 

ド]\/[音源の音色^：ぃうのは実はこのサイ 
ン波の音が基本になってぃる。 FM 音源は 
このサイン波をモジユレータ（オペレータ） 
で加工しをの出力を別のモジュレータに入 
力し，これを繰り返し最終的に音声化力信 
号に変換してぃる。基本式は WTF のように 
なる。 

o = DXsin ( wt + (他■オペレータの化力 
結果） 

D は化力結果の倍率をみめるパラメータ， 
波形でぃうならばすなわち振幅に相当する。 

これらを踏まえたうえで， FM 音源の発 
声の秘密を見てぃこう。図1のような2オペ 
レータ直結を例にして解説するとしよう。 
まず 0 R 1 の出力〇1は， 
ol = Dl Xsin ( wlt ) 

のようになる。これは単純なサイン波の出 
力だ。 D 1 は 0 P .1 の振幅を决定してぃる。こ 
れが 0 P .2 へ入力されるので， 

〇2二 D 2 X sin ( w 2 t 十 0 1) 

( D 2 は 0 P .2 の振幅） 

が 0 P .2 の出力結果だ。 

もう勘のよぃ人は気づぃたと思うカミ ， Dn 
は FM 音源のパラメータでぃう i ： ころの 
TL (卜ータルレべル）に相当する。 

編法： TL は減衰里で示されるので，本当は 0 L 
(ァウトプットレべル）と呼ぶほうが適当ピが， 

W 下， TL で代用する。 

た} L えば D 1 の値を小さくすれば 0 P .2 へ 
入力される値〇1が小さくなるので， 0 P .2 の 
sinO の「0」の中身としてはの影響力 
が大きくなる。つまり， 

〇2二 D 2 Xsin ( w 2 t 十〇1) 

が， 

〇2二 D 2 Xsin ( w 2 t ) 

じ近くなるわけで，つまりサイン波の形に 
近くなる……すなわち柔ら力’い「ぽ 一 」 


いう音に近くなるというわけだ。 

反対に D 1 を大きくすれば歪んだ値が 0 P . 
2に入力されるので， 0 P .2 の波形はギザギ 
ザしたものになり結果として音も「じゃ一」 
t いうようなノイジーなものになる。トー 
タルレべルを いじると音の性質がずいぶん 
と変わってくる力':，をのわけはこういうこ 
とだったのだ。 

話を戻す。 0 P .2 はこれまでの演算結果を 
をのまま音として化力する力す，をの前に D 2 
によって波形の振幅を変えられる。この振 

図1基本の2オペータ直列構造 


幅は，をう，音量パラメータに相当する。 
FM 音源でいえばキャリアの TL に相当す 
るわけだ。これでどうしてキャリアの TL が 
音藍に相当するかがわかっただろう。 

をういえば wn はいったいなんのパラメ 
ータなのだろう。嚴初のサイン波の例だと 
音高に相当した。 W の値が大きければ高い 
音に，小さければ低い音になった。もちろ 
んこの2オペレータ直結の例でも同祿だ。し 
かしもうちよっ t 根が深い。順番に見てい 


変調入力 
フェイズ入力 



リスト 1 SIN . 巨み S 


5 /* サインが 
10 screen 2,0, し 1 
90 i nt , rh 

100 float. Cl,MJ , f=0,mul = 256 , tt = 64 ,w=l 
110 dim float ang(255) 

]20 dim char out(65535) 

190 /♦ 只 ng : 巧度テーブル値配列 け：巧巧テーブルの巧期 niuJ :出知ほが 

200 for i = 0 to tt-1 : ang ( i ) = ( f / ( t.t/2 ) ) *pi (1) : f =f + 1 : next 

210 input " u) = " , w 

250 fh = fopen( "sin.pie" ,"c'* ) 

300 for t = 0 to 32767: locate 0,1:print L 
350 C I =si n ( ge t_rad ( t.*w )) 

•15 0 out( t*2 ) 二 iut,{ (C 1 *mul)/256 ) : out( t*2+l) 二 i nt(C! *mu】）and &.HFF 
500 next 

980 fwriLe(out,6553G,fh) 

990 f ciosea 11() 

999 end 

1000 func float ge し rad ( t; f l—on t) 

1030 return ( ang ( i nt.Tt,) mod i n t ( I. t))) 

1010 end func 


エンベロープと音色 


エンべ 口ープとは，シンセサイザの基本用語 
で一連のパラメータじよってシーケ ンス された 
出力の時間的を化のことを表す言葉ピ。ところ 
で，キャリアオペレータの出力はそのまま音量 
の変化になると説明した。となるとキャリアの 
エンべ 口ープは音置の時間的変化となるわけだ。 
ではモジユレータの エンべ 口ープというのはい 
ったいなんなのだろう力、。 

これは音色の時間的変化に関係してくる。モ 
ジ ユレータのエンべ口ー プというのは，モジ ユ 
レータが 時間的に出力割合を変化させていくと 
いうものであるから（もちろんアルゴリズムじ 
もよるが）変調の度合を時間的に変化させると 
いうことじなる。変調の度合が変われば音をの 
本質的な部みも変わるので結果的に音をの時間 
的変化となるわけピ。 

で，音をを作るときに初めからこの音をの時 
間的変化というものを考えて作るのは非常に困 
難なので，これは後回しじしてもよい。 

ここで，音ををゼロから作る場合の具体的な 


手順を述べておこう。 

一般的じ，音色をゼロから作っていく場合に 
はまず，アルゴリズ厶をホめることだ。これを 
決めるのじも随みと経験が必要だが。そこで次 
じ，名•オペレータの AR は全部31, RR が外の DR , 
SR ， S し KS ， DTI , DT 2 をすベてゼロじする。そ 
れでフィードバック，下し MUL をエディットし 
ていき，音色の輪郭部みを確ずしていく。「だい 
たいこんな感じの音をでいいや J というレベル 
までをこの作業で巧うのピ。すでじある音をラ 
イブラリから自みのイメ ージじ近い音をを持っ 
てくる場合はここまでの処理がさぼれるわけだ。 

最をに音を の 時間的 変化， つまり エンべ口一 
プのエディットじ入る。慣れてくればキャリア 
のエンべ口ー プを;夫めるのはかなり気楽にでき 
るようじなる。しかしモジ ユレータのエンべ口 
-プをみ定するのはきみ練者になっても難しい部 
みだといえるだろう。 
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0 二 ol + o 2 


まずによってある周波数を持った让|| 
力が 0 P .1 から発信される。をしてこれが 
0 P .2 へ入力される。 0 P .2 側の sinO はこの 
OP .1 からの入力と自分の w 2 を加算して， 
これを新たな角振動数 W として結果を化す 
こ M こなる。ミ角関数 sin の出 I 九を新たなラ 
ジアン角のパラメータにしてぃるのだから 
数学的には次元の転換が起きてしまってぃ 
る。だからこのるたウはイメージ的に非常 
に雛解である。 

かなり備略化してぃってしまうと OP .1 
の出力 した周波数が OP .2 に乗り移るとぃ 
っむ感じ力 >。つまりシンセサイザ用語でぃ 
う「変調」い、うやつだ。 OP .1 のか力は OP . 
2の出力に変調波とぃう形で影響するのだ。 
らうわわかりだろう。 

ぃままで解説してきた2オペレータ直結 
の例を模ぶ化して X - BAS にプログラムに 
したのがリスト2だ。実行すると OP .1 の振 
幅のしを削ぃてくる。をのあと 「 FB 」 を 
閒ぃてくる。これは FM 音源のパラメータ 
のフィードバックに相当するものだ。フィ 
ードバック t はをのオペレータの出力をか 
凹の入力にしてしまうことをぃう。 OP .1 は 
通常， 

01二 D 1 X sin ( wit ) 

なので ol は単純なサイン波になってしま 
うがこれを前回の〇1の値を次の計算から 
自分自身へ入力してやるのだ。プログラム 
的に記述する L こんな感じだ。 

化二0 
loop : 

ol=Dl X sin ( 〇 ? It-hfh) 

化 = olx FB 

goto loop 

FB の備を大きくすれば自分の入力に戻 
る^きに增幅されるので， U 後の岀力に大 
きく影響が比,るようになる。 

「 FB 」 の値を入力すると次'に 「 wl 」「 w 2」 
を閒ぃてくる。これらに答え，化力する16 
ビット PCM ファイルの名前を入力したら 
しばらく待つ。ファイルが書き化されたら 
ZVT . X などで化力された16ビット PCM フ 
ァイルを再生してみよう。先ほどのサイン 
波の音よりもかなり璧かな音色になってぃ 
るはずだ。 

ところで，このサンプルから4オペレータ 
とかをれよりもっと多ぃオペレータ数の 
FM 音源モドキのプログラムを作ることも 
巧な単だ。オペレータがぃくつも直結されて 
ぃるとすると，ぶは， 

on = Dn X sin (w nt + on -1) 

のような級数になる。ぃっをう複雑な波形 

28 Oh!X 1995 . 3 . 


となるこ t を予感させる。 

4オペレータの FM 音源はアルゴリズム 
と呼ばれる 8 種類のオペレータ I 巧±の接続 
の仕方を選択できるのだがこれについても 
簡単に解説してゎく。たとえば図2のような 
並列構成ならば化力は， 

01二 D 1 Xsin ( wlt ) 

〇2二 D 2 Xsin ( w 2 t ) 

図2 2オペレータ並列の場合 


(0 が最終出力となる） 
となる。単純な波形の足し算，すなわも和 
音的な化力結果となる。 

鹰列並列を組み合わせた図3のような場 
合は， 

01二 D 1 Xsin ( wlt ) 

〇2二 D 2 Xsin ( w 2 t ) 



図3直列と並列の混在ずる例 （3 オペレータ) 



IJ 屯 2 SQP.eJaS 


5 / * 2オペ商巧 
10 screen 2,0,1,1 
90 in t. t, rh 

100 float fbswrO ,T1,Cl ,MJ , FD = 0 , f = 0 , mui = 256 , tL = 6.1, レ . 1,w2 
110 dim float, ang { 255 ) 

120 dim char out{65535) 

130 atr fn[ 100] 

190 /♦ ang: 巧巧：テーブル怖配列 tt : 巧なテーブルの巧則 mul : 出！）情ホ 

200 for i = 0 to tl-1 : nng ( i )=(17 ( 11/2 ) ) * pi (1) : f=t'+l : next 

2-10 input "D1(0.0 〜し〇〜 9.9》= ",T1 

250 input "FB(0.0 〜 1.0 〜 9.9) = ", fbsw 

260 input " w 1(0.0 〜し〇〜 9.9)=",wl 

270 input w2(O.0 〜し〇〜 9.9) = .. ,w2 

280 inpuL " f i 1 ermme : " , f ri 

290 fh = fope ぃ （ f’n , "c") 

300 for t=0 to 32767: locate 0,6:print t 
330 M1=T1*sin{get_rad( い wl)+FB) 

350 Cl=sin(get_rQd{t*w2)+Ml) 

360 /tprin t int(C1 ♦mu I) 

4 50 out( t*2) = int((Cl *mul )/2 56) : ou t ( t* 2+1)=i ti L ( C Umul)and &'HFF 
190 Fn=Ml*fbsw 
500 next 

980 fwri te ( ou L , 65536 , fli) 

990 fcloseall() 

999 end 

1000 func floBt get_rud(t;f J oa t) 

1030 return(an だ （ int(t) mod int け t))) 

10-10 end func 
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発してぃるはずだ。同種の昔に鉄腕アトム 
が歩く音，ドラえもんがホる音，などがあ 
る。で，テレビを W てぃる人はあまりをれ 
を変だとは思わなぃ。この音が画晒にハマ 
ってぃるからなのだ。 

夾は FM 音源の場なに限らず，非写実的 
な効果音を作る場をは「昔た」と同じくら 
し、，どんな宵にしようかとぃう発怨/デザイ 
ンが重嬰なのだ。場合によっては「音色」 
よりむ重要であるかもしれなぃ。 

先■ほどはアニメを例に挙げてしまった力3'， 
ゲームに もこうぃう非写実的な音はかなり 
多く使われてぃる。たとえばゼビウス t 力’ 
グラディウスシリーズの雑か、敵の破壊音を 
思ぃ浮かべてみよう。 「チヤ リ」 い，「ピヤ 
リ」とぃうちっちゃなガラス細工を壊して 
しまったような可愛ぃ音だ。「ズガーン」と 
図4ス□ッ S の基本構造 


か 「ボカー ン」 とかいうリア ルすぶ爆龍をて、 
はない。 

まず効果宵はアイデアありき，なのだ。 

I 音色そし口-ディング 

アイデアが固まって音色を作ることにな 
ったとして，さてど一する 力，。 もちろんい 
きなり昔化を作り始めてらいい 力;'， まずは 
肖分の頭に思い描いた音にいもばんイメー 
ジの近い音色を音色ライブラリからひっぱ 
てくる。 

昔をライブラリは嚴ネ刀のうらは市販ので 
もいい力;'，かり出した音色は自かが用のラ 
イブラリとして桃築するのがよい。向かの 
ライブラリが充奥してくるし頭に揃いた 
イメージの宵色がすぐ取り出せるようにな 


イ也スロ.ソトからの乂力- 
(最高2つまで） 


み 


( FL ) 


，ベン、(トフィ—ドバック） 


SIN 波形 
テープル 




出力 


〇3二 D 1 Xsin ( o；lt + ol + o 2) 

というふうになる。なかなか複雑な,||||力を 
得られをうである。 

さて，ここまでの請がわかったのだとし 
たら，ブラスの音を作ってみろとかいわれ 
て「あのオペレータのマルチプルを〇〇に 

して卜ータルレベルを X X に . J t でき 

るようになるには相当な経験が必要だとい 
うことらわかっただろう。 

卜 ータルレべルとマルチプルは かなり音 
色の本質的な部分を決定する兼要なパラメ 
—夕である1：いうこ i ： は覚えてわいて損は 
ない（これについてはまた後述)。しかし， 
これらをどう葵!えたからどんな音になる i ： 
いうのは経験的に知っていくしかない。初 
心者は鍛練あるのみなのだ。 

をれ にして も4 オペレータ FM 昔沾 I ; の 動 
作をェミュレートするような音色作成ッー 
ルが あったら便利かもしれない。各 オペレ 
ータの ||じ力波形や嚴終が,力音色の波形など 
が パラメータを いじるたびにリ アルタ イム 
に見られれば，いまよりももうちょっ t 首こ 
をが作りやすくなるからしれない。 

I 効果音はアイデアだ！ 

をれでは請を効果昔に戻す。 

FM 音源で音色を作るこ t はかなり雛し 
いこ！:がわかったわけだが，をれなのに効 
巧音なんてかれるのだろうか心配する人 
もいると思う。まあ，作るのはやさしくは 
ないのだがみしてできないというほど雛し 
くない。フェルマーのを理を証明するより 
よっぽどやさしい（をりゃをうだ)。 

类は FM 音源で効果音を作る場合は，ま 
ず音色を作ることを想像してしまう力す，奥 
はこれは後四しでもよい。 

PCM の劾果音を作る場合はネタを集め 
るのにいろんな CD を間いたり，テレビやビ 
デオを兒たり，散歩したりいろいろ普労す 
るのだが，をれは写実的にリアルなものを 
作ろうとするからだ。どのみち FM を源で 
リアルなものは作れないのだから，初めか 
ら割り切ってしまうの扛ひとつの手だ。も 
ちろん PCM まっ青の超リアルサウンドを 
作れない t ぶいい明らない力;'，誰むが皆 
X 680(}0 版アフターバーナーの爆発靑のよ 
うなあんなスゴイ写お的な音が作れるわけ 
ではない。 

発想の転换を斤うのだ。たとえば，テレ 
ビアニメの サザエさん家の挪 「タマ」 が 走 
りまる宵を思い化してみてくれ。ぽよよよ 
んと力 > いう シンセタムの ような， をこらへ 
んのドラネコなんかじゃ絶が化さない靑を 
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する。たとえば高い音を発音するときには 
基本間波数は高い周波数が入力される。低 
い音ならば低い周波数になる。 

I 実際に効果音を作ってみよう 

で，最後にいくつかの効果昔のサンプル 
を示す心しよう。 

まず，リスト3〜6は一般的なレーザー砲 
30 Oh!X 1995.3. 


/し ASEK の巧が巧 


/発が巧 


これを転載してわく（ソフトバンク刊の 
『Inside X 68000』 柴野稚彥著/ p .264 -図3よ 
り転載)。 

この図のお方だが，たとえば A 民（アタツ 
クレート） は EG (エンべ口 _ プジェネレ ー 
夕）に影響を及ぼし，この図の左侧の演節 
結果(具体自勺には FM 音源が巧部的に SIN 
テーブルを参照して得た値）と乘錄してい 
る（具体的には化力程度を決定している）。 


ますこ， アルゴリズム上， TL ， MUL の2つ 
のパラメータはオペレータの接統タイプ 
(アルゴリズム）と密接な闕係にある。トー 
タルレベルは接-続先のオペレータに対して， 
いま自分が加工している化力をどの程度な 
えるかという愈味を持っている。マルチプ 
ルは自分に入力されている基本周波数の何 
倍を入力に乗せる力 >(混ぜてやる力’） t いう 
意味がある。 


じなっていく。ここを127にしてしまうと次 
に攘繞しているオペレータに対して寮夕響を 
ぷぼさなくなってしまう。 

あ!: は MUL (マルチプル）が倍靑を作り 
出す®嬰なパラメータなのでここを中' じ、 に 
いじるといい。かなり大雑把な表現じなっ 
てしまうカミ，このマルチプルの値が大きい 
と音が明るくなり，小さいと暗くなる。砸 
論的にはマルチプルが大きいと蔚周波の倍 


していくわけだが，すでに述べたとわり， 
このエディット に関する適切なアドバイス 

というものはな L . というか自分で経験 

的に把摇していくしかないのだが，これで 
はあまりにも不親切なので少し一般的なェ 
ディット方 f 卜を述べてわく。 

アルゴリズムじよる力;'，モジユレータ（キ 
ャリアでないほうのオペレータ）の TL (卜 
—タルレべル）を0に近くすると音はノイジ 
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このようなパラメータとをの幼梁の I 划係 
をわかりやすく図化したものがあったので 
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音が化力にイ寸加されるようになるので音色 _ 

としてはきらびやかになる。 リスト ■— し A S ^ B .ZMS 


—になってくる。127に近くする I :丸い感じ 
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ミだろラ。 

で，をの取り化したる音色をエディット 
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の発が昔のパターンだ。音色は DT 2 (ディ 
チューン 2) を劾果的に使っているパターン 
が多いのに気づく。 

デイチューン2とはデイチューン1よりも 
-火きめのしかも先ほど述べた基本周波数の 
1倍〜2倍の非整数次借音を作り化すパラメ 
ータだ。一般的な楽器の音色にこのパラメ 
ータを大きくすると アル ゴリズムによって 
はとんちんかんな音を化してしまうこと力 《 
ある。しかし，効果音用の音色のような權 
雑な響きを持った音色を作りたい場合は-火 
活躍するパラメータなのだ。試しにリスト 
3から演葵してみる t いい。たった1チャン 
ネルの昔色のはずなのに単音でないような 
嚮きを感じるだろう。これが非整数次倍杳 
の効おだ。 

さて，リスト3の レーザー は純粋に レーザ 
一の音色で発音しているだけだが，リスト 
4〜6の レーザー 音は音程の変化をつけてあ 
る。チューンといったような音はピッチを 
ポルタメントなどで消らかに変化させたり 
すると閒白みのある音になる。 

リスト7〜8はノイズっぽい具体白勺な輪郭 
を持った宵ではないのだが，これもピッチ 
变化を与えて幼果音ぽくしている 。 AD 
PCM 昔をいまのようにドラムなどで使用 
できなかった時化に，このようにノイジー 
な音のピッチを丸めてスネアドラムなどの 
化わりにしていたものだ。 

リスト9は秘密基地!：かのゲートを剛け 
るような昔だ。音色はほとんどレーザーと 
変わらない力;'，ピッチ変化を効果的に使っ 
て雰削気を化している。まず短時間のピッ 
チアップをしてこの音程を持続させながら 
ビブラートをかけている。このあたりの周 
期的な摇らぎがなじか重いものを転がして 
いるような感じを出している。をしても if を 
じ，短期間のピッチダウン。これでゲート 
が網ききった，ゲートを開ける駆動装廣の 
スイッチの停止音みたいなニュアンスを化 
している。 

リスト10〜14はリリース音を劾果的に使 
ったらのだ。リリース音とは消宵化现した 
あとに残る余總の音のことである。 FM 昔 
源では R 民（リリースレイト）と呼ばれるパ 
ラメータで この 余韻時閒を決める。 この パ 
ラメータは FM 音源で音楽などを作ってい 
る場合には劾果が出にくい。 i ： いうのも 
FM 音源で音楽を作っている場合は，リリ 
ース音が嗚る暇らなく次の音を発音してい 
るからだ。リスト10からの効果音は この リ 
リースをあえて生かしてみたらのだ。 

リスト 10-13 は衝突したきの音やなに 
かを斬ったときの音なのだ。いままで述べ 
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く耳にするだろう。このパターンだ。 

リスト16はオーソドックスな電話のベル 
だ。「リリリリリ」 I ：いうのをベルっぽい昔 
で小刻みに嗚らしている。 

リスト17は音を鳴らす時間閒幅をだんだ 
んとを化させていくもの。音のイメージ t 
しては「戦脚機のスコープが敝をとらえ， 
これをロックオンする」というらのなのだ 
が，間幅をもうちょっとあけてゆったり满 
32 Oh!X 1995 . 3 . 
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やるよつに。 

リスト15もリスト14のように苦心したパ 
ターンだ。コミカルなキャラクターがポテ 
っ t こける音。漫画チックな音だ。音符‘を 
見る限り単なるオクターブ上昇するだけの 
ものだが，なにに苦労したかとぃう！：「音 
色」だ。頭の中で描ぃた音のイメ ージから 
音符•はこれだい、うのは想像できたのだが， 
これで「ポテ」とぃう音に鳴ってくれる音 
色を作るのが大変だったのだ。こうぃうパ 
夕ーンもま)るのだ。 

グスト16〜18は，別の効果音のパターン。 
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たピツチ變化テク効果を使っているのはも 
はや当然で，をれ外にちょっとした工夫 
がしてある。 

淸奏 データの 音な部分を見てみよう。化 
巧： 「 rl 」 が見えるだろう。これが余韻部分 
だ。はんとにちょっ t した工夫で申し訳な 
いがこの化符の閒，前に鳴っていた昔の余 
綿が持続するのだ。をう休符は無音が態で 
はないのだ。 

で，逆にこのリリース音をまったくなく 
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半分適当でザかマジでシー ケン スしたもの。 1 

まず，化したい劾梁音の音を頭で思いが i き I 

かに口で鉛似してみる。をしてこれを採譜 
してみてこんな感じかな i ： 音符に起こず。 6 

いや，こうじやない，こうだろうと何度ら 8 

いじって巧分の好みのものにしていく。こ 1君 

うしてできたらのなのだ。口で効果音をい \1, 

ってみるのは意外と重要。恥ずかしくて^ 13 


したパターンがリスト14。なにかが弾けた 
ような音だ。 

淸奏データ部分に 「 p 0」 というのが見えた 
かな。 P コマンドはパンポット（音場）を設 
をするコマンドだった。 FM 昔源では pO は 
宵をどこにも化さない L いう設定なので， 
これを昔符が消音したあとに使用すれば， 
リリース音もなく，ビタッと無昔になるの 
だ。音楽を作る場合にもブレイクフレーズ 
でこれを効果:的に使うと面白いかもしれな 


口 常鳴っている音で「小刻みに嗚っている リスり 1 日巨 00 日 MZMS 

宵」「述統で鳴っている音」というものをよ 


で，このリスト14のパターンはなんか葱 ,——- . 
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リスト18は逆に時間間隔を目一があけた 
もの。「要塞の中'11、部のエネルギー能声装满 
の音」とか「生命維持装證の中で1卸•かに脈 
がつ エイリアン」とかをんな感じだ。低い 
f 至い音が繫張感を酿し出,す。オクターブを 
変えるとまた迹った感じになるだろう。 

リスト 19 〜 20 は 1 チヤンネルエコーとい 
うテクニックだ。リストを 実行して鳴る音 
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はまず峭らしたい音を通常の音盟で鳴らし 
このあとを蟲を半分の^下 { こして[巧じ音を峭 
らす。じ I 後も徐々に小さい音を速続で小刻 
みに鳴らす。これでこの惑じが化る。 

リスト21〜23は音色にこだわりまくった 
場合だ。 

リスト 21 はオペレータ 4のアタ ツクレー 
卜が極端に小さい。をしてこの音でピッチ 


(vl 3,0 


AF 
56 , 
AR 
20 , 
20 , 


ON 

15 
m 
10 

16 


20,10 
3 1,18 

(m6 , 1000) 

( a 6 , 6 ) 

( t6 )@13 o 3 q 8 V 
( P ) 


( V 1 I , 0 


AF 

ON 

WF 

sv 

SP 

PMD 

AMD 

58 , 

15 , 

2 , 

1 , 220 , 

, 120 , 

30 

AR 

DK 

SR 

RR 

S し 

0 し 

KS 

31 , 

0 , 

0 , 

0 , 

0 , 

17 , 

0 

31 1 

0 , 

0 , 

0 , 

0 , 

, 10 , 

0 

3 し 

0 , 

0 , 

0 , 

0 . 

, 29 , 

0 

12 , 

0 , 

け， 

■ 1 , 

0 i 

, 0 ， 

0 


(m7,3000) 

(a7,7) 

け 7)011o'l q8 vl 日 cl 
< P ) 


感じを ， PM (ピッチ モジ ユレー シヨン） で 
ブレードが空気を切り 裂ぃたけ に発生す 
る共鳴音のような感じを化している。 PM / 
AM どもらかをオフにすればまた変わった 
感じじらなるだろう。 

ネ本水 

今回はなんだか一風変わった FM 音源講 
座になってしまった力 S '， ま，たまにはこう 
いうのもいいんではない力，，し 


し化してぃる。これは遠くから飛行機/宇宙 1 

船が飛来してくる t ぃうイメージ。 2 

アタックレートを小さくしたのは音の立 ‘1 

ち上がりを遅くするこいこよって遠くから 6 

やってくるこ i ： を表すためだ。をしてピッ 8 

チダウンは，ほら，車が自分の前を通りす 1含 

ぎる^ ヒューンて 感じに聞こえるでしよ， 11 

ドップラー劾果。あれだ。今回掲載したリ 13 

ストはかなり遠くからやってくる感じがす 
る力3'，これは音色や演奏データをぃじるな 
りして調繼できる。 

リスト22は イマ イチとぃう声もあるのだ I 

が一応苹のエンジン音/走巧•音のつもり。リ 3 

ストではピッチアップ(低ぃ音から高ぃ音 5 

へのポルタメント）を実斤してどんどん加 1 

速してぃく感じを出してぃる（つもり）。洗 9 

擺機の脱水機の音みたぃ L ぃう意見もあっ 
たが， ま一なじかが回ってぃるとぃうイメ 12 

ージは確かに表現できたようだ(?)。 
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ヘリコプターの昔。 AM (アンプリチュード リ； ^23 HE 円 U^MS 

モジュレーシヨン）で小刻みに回っている 


ダウン（蔚い音から低い音へのポルタメン 
卜）を実れし，さらに休符 「 rl 」 で余觸を酿 
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[特集 ] SoundEffects 


Z - MUSIC で i ) テクニック 


FM 音源効^音のずずめ 


Horie Kohtarou 掘江孝太郎 


X 日邮日日での多彩な効果音作りには欠かせない FM 音源 
FM 音源効果音の弱点を補ラための新システムコールについても解説ずる 
ゲームプログラマはサンプルブログラムを参照してみてほしし、 


| Z - MUS にでゲ-ムを作る人へ 

Z - MUSIC は， r 勺蔵音源はもちろん MIDI 
も使えるし，ライ七ンスはフリーだし，効 
果音 a : r ド SE ) 化理はサポートされていた 
りしゲームに使用されるこ！：も前提に作 
られたミュージックドライバだ。 Oh 议で発 
表されたゲーム 「 SI 0 N 2 」，「PUSH 
BON !」， 市販ゲームだったら「餓狼伝説ス 
ぺシャル」，をして同人ソフトなど多くのゲ 
ームソフトで使用されている。ここでは， 
Z - MUSIC を使った化理について説明した 
いと思う。なわ，この解説を理解するには 
Oh!X BOOK 「 Z-MUSIC システム ver . 
2.0」のマニュアルは絶対に必要だ。 

ゲームにとって BGM はもちろん重要だ 
けど， SE というのも凄く重要だ。同人ソフ 
卜なんかで SE がわろをかになってるらの 
をよく見かけるけど，これは凄く損してる 
と思う。レースゲームで エンジン 昔がない 
と 力、， 格剛ゲームで相手を殴ったり，地面 
に叩きつけたのにスカスカした音がすると 
か，シュー ティン グゲームで自機が弾を発 
射してるのにショット音がしない L かだと， 
なんかプレイしてていまひとつ盛り上がら 
なし、。 

やっぱり嚴低限で，レースゲームはエ 
ンジン音が速度によって変わって敝率が近 
くにいるなら敵幸のエンジン音ら聞こえて 
ほしい。格脚ゲームだったら殴ったら「ノス' 
キッ I .」} :滿をうな宵がして，やったほう 
は「わりや一」とか叫んで，やられたほう 
は「うっ！」とか痛が'ってほしい。シュー 
ティングゲームだったら「ダダダダッ」と 
力，「ズキューン」とかショット音がして敵 
に当たれば「バリバリバリッ！」とダメー 

ジ音がして「ドガ-ン」と爆発してほ 

しいな。 

さてさて X 68000 はご存じのように内蔵 
音源に FM 音源と AD PCM が装備されてい 


る。基本的に FM 音源8音 ， AD PCM 1音 
の同時発声だ。 X 68000 でゲームを作るので 
あれば，このスペックで' BGMtSE を铅碑！ 
しなくてはならない。 

BGM は私は FM 音源だけの BGM も結構 
好きなんだが，化閒では BGM に FM 音源と 
ADPCM を使うのが普通になっている。を 
うすると SE はどうしよう……というこ^ 
になる。 

格闘ゲームならば攻擊ヒット音とか声と 
かが必要になり，これらは ADPCM でなけ 
れば不可能だ。こうなるし BGM の AD 
PCM パートは多少息、切れしてもしかたが 
なし、。 

Z - MUSIC で AD PCM の SE を発声する 
I ：きには， 

フアンクシヨンコール $13 se adpcml 
フアンクシヨンコール $14 se adpcm 2 
のどちらかを使用すればいいだけだ。再生 
周波数は5つ，パンは3つから選べる。わ 
まけに前にリ クエ ストされた SE といまリ 
クエ ストしたい S 巨との優先レベルも指を 
できる。 

シューテイングゲームではどうだろう。 
自機ショット沈，攻解ヒット沈，爆発沈， 
アイテム獲得 SE ……と，恪關ゲームよりフ 
イーチャーが多い。これを全部 ADPCM で 
やったら BGM の AD PCM パートは息切れ 
じやすまない。 PCM 8 などのポリフォニッ 
ク AD PCM ドライバを使って^いいけど， 
をれに CPU パワーが持ってかれるのはち 
ょっと問题だ。やはり，ここは FM 音源にら 
SE を頭張ってもらうしかない。幸い， Z - 
MUSIC には FM 音源のを種パラメータに 
作用する特殊コマンドカす揃っているので効 
果音作りじはこと欠かないだろう。 

Z - MUSK ： では FM 音源を使った SE を使 
用するこ t ら考虛して作成されている。こ 
こで使う FM 音源の効果音というのは 
「 MML で記述された小さな曲」というふう 
にとらえることもできる。音色は BGMk 共 


用しなければならないカミ，数トラックにわ 
たる I け1でも大丈夫だ。 

た I えば， OPM の8チヤンネルすべてを 
使用した音楽が鳴っていたとき，別の曲 
にのが割り込んで演奏されるしよう。す 
ると SE で使用しているチヤンネル部かが 
効果音に差し替わり， SE で使用していない 
チヤンネルはなにごともなかったように满 
奏を続ける。 SE の演奏が終了すると元のチ 
ヤンネルの演奏が継続するように辻樓をあ 
わせる……といった化理を システム がすべ 
てやってくれるのだ。ちよっ i ： 見るしな 
んてことなさをうな気もする力 S '， BGM 中断 
中の音色切り換えや LFO などの化理ら進 
斤したところからちゃんと再現するために 
は， SE 発声中も BGM 部々の演奏化理を並 
行して巧う必要がある。結果的に，現化の 
Z - MUSIC は64トラックタの溃奏データと 
64トラック分の効果音データを並列化理す 
る能力を侍っていることになるのだ。 

さて， Z - MUSIC で FM 音源の SE を発声 
するには， 

フアンクシヨンコール $12 se play 
を使用する。しかし， ADPCM の場をは 
PCM データを受け渡すという シンプルさ 
だったが， FM 音源の場合は ZMD データを 
受け渡すので結礫複雑で，离速処理のむめ 
にいく つかの 制約がある。なかでもいちば 
ん面削臭い制約はタイマがひとつしか使え 
ないことだと思う。この制約によって SE の 
テンポにあわせて BGM のテンポと絶が音 
長を調節するという作業をしなくてはなら 
ないのだ。 

私は U 前， Z - MUSIC を使って SE はすべ 
て FM 音源で斤うゲームをプログラムした 
ことがあった。 BGM は MIDI 対応で，音楽 
屋さんが MIDI データを PC -9801 のレコン 
ポーザで作って ZMD にコンバートした扛 
のなので，絶対音長の調整はほ t んど不可 
能だった。 

また，頻繁に SE が鳴るようならば ， FM 


34 Oh!X 1995.3. 











音源でら SE が割り达むチャンネルは息切 
れをすることになる。 FM 音源は8チャン 
ネルだから何チャンネルかを SE 專用に割 
いてやって^いいように思う。コナミの「化 
たな!!ツインビー」では2チャンホル，「パ 
ロデイウスだ！」では 3 チヤンネルら SE 蹲 
用に削り省てているようだ。 

このようじ， 

- BGMtSE は同タイマで他狸 
- SE は BGM の任意のチャンネルに割り込 
んで化理 

という従ホの仕様とまったく正反対の， 

.BGM と SE は別タイマで化现 
. SE が用にチャンネルを割く 
の2つのを件で SE 化理するためのファン 
クシ ョンコール$58 (な下 コール $58) が Z - 
MUSIC ver 2. 03 から新設された。 ver .2.03 
は最近では 1994 年 10 巧号のイホ録ディスクに 
収録されている。 

I 新設ファンクション〕-ル$日8 

コール $58 は外部のアプリケーションカ’ 
ら ZMD の满葵ルーチンを庶搔サブルーチ 
ンコールできるものだ。ゲームプログラム 

で用寇した SE データに MD ) を BGM 演葵 
とは無脚係に满奏できる。別の割り込み源 
を発生させ，をの割り込みルーチンでこの 
ファンクションを用いれば ZMUSIC.X の 
音楽满奏のテンポとはまったく無関係の 
SE 化现がけえる。 

引数はアドレスレジスタ a 5.1 で， a 5.1 は 
外部ァプリケーション側で用意した 256 パ' 
イトで橄化されるトラックワークだ。ワー 
クの内容は マニュアル や Z - MUSIC ソース 
の LABEL.S (ラベル定義ファイル）を見て 
ほしい。またトラックワークの初期化は外 
部アプリケーション侧で行•う必要がある。 

コ_ル $58 のお斤サンプルプログラムを作 
ってみたので顺に解説する。 

I プログラムの実行 

プログラムはハイスピードア七ンブラ 
HAS.X 用に普かれている。ア七ンブルには 
IOCSCAL し MAC ， DOSCALL . MAC ， Z - 
MUSIC.X ソースの LABE し S が必要とな 

っている。 

プログラム类巧は， 

1) Z-MUSIC は M オプションをつけて常 
駐する。 

ZMUSIC -M 

2) 音をリスト neiro.zms を ZP . 民で登録す 
る。 


ZP neiro.zms 

3) 適当な手持ちの曲データを ZP . 民で演 
奏する。 

ZP 曲 データ .zms 

4) サンプルプログラムを実行する。 
se tst.x 

という手顺だ。 

プログラムでは垂直同期削り込み aj 、 下 
V - SYNC ) を使がしている。 ZP . R のデバッ 
グモードなどですでに V 削り込みを使用し 
ていると実巧できない。 

キー操作は U 下のとわりだ。 

[ + ]，[ — ] 

SE の種類を変更する。 

[8]， [2] (テンキー） 

昔强を上下させる。 

[4]，[5]， [6] (テンキー） 

パンを左，中央，をと変更する。 
[ ENTER ] 

SE を発声する。 

[ F 10] 

プログラムを終了する。 

■ プ□グラム解説 

SE 演奏に V - SYNC を使用している。こ 
の削り込みはゲームでは必ず使用するし恐 
うので，ほかの化理と一緒にフックしてや 
ればいい。 

プログラムでは FM 音源の7，8チヤン 
ネルを SE 尊用に割り当てているため，曲デ 
ータ侧でこのチヤンネルを使っている場合 
は強制が]にマスクしている。ルーチン fm 78 
mask がをの化理だ。フアンクシヨンコール 
$44でらマスクできをうだができない。今 
回のサンプル SE は SE _0 〜4が1チヤン木 
ル， SE _5 のみ2チヤンネルの S 巨データと 
なっている。 

ルーチン v _ int 力;' V-SYNC ルーチン だ。 
ここでは入ってすぐ自分の削り込みを，マ 
スクと S 民レジスタを操作することによっ 
て V - SYNC の上に OPM 削り这みが乘れる 
ようにしてやる。 コメントに TIMER_A 
INT_OFF t あるが IOCS_VDISPST で発 
生する割り込みは本当は V - SYNC ( GPIP 4) 
ではなくて TimerA 削り込みだからだ（や 
やこしい ）0 

ルーチン int se play がコール $58 をコー 
ル する ルーチン なのだが， ひと つ注意する 
ことがある。多重割り込みじよって OPM 削 
り込みの上に V - SYNC が乘ってしまうこ 
i があるのだ。このとき ZMUS に. X の演奏 
ルーチンをリエン トリしてしまい SE が 
BGM の演奏に影鄉を及ぼしてしまうこ t 


がある。これを防く、、ために，割り込みマス 
クレジスタ B を見て V - SYNC 力;' OPM 萬りり 
込みの上に乗ってしまったようであればコ 
ールを見送るようにしてやる。これじよっ 
て SE は敝密にいえばテンポずれしてした 
ような感じになるのだが，をうをう起こる 
現象ではないのでほとんど気にならないと 
思ぅ。 

か加機能としてパンとボリュームの雙更 
ができるようにした。アルゴリズムは SE 满 
奏前に ZMD コードを直接書き換えてしま 
うこ L で类現している。この機能のために 
は ZMS データは 「@n Vn Pnj , すなわち 
ZMD コードは巧 AO nn $ B 6 nn $ B 3」 で 
始まってる必要がある。ボリューム変更は 
4バイト回を $80- ボリューム備，パン変 
おは5バイトロを左化力は $ B 1， 右か,は 
$ B 2, ,|| Wj 中央は $ B 3 に変更してやる。 

ルーチン zmse sea wk init 力;'アプリケ 
ーションで刚愈した演奏トラックワークの 
ネ刀期化ルーチンだ。ほかに^プログラム类 
巧の最初にルーチン in し se _ play_init で演 
奏絶がチャンネルの設ををしている。 

I SE デ-夕こついて 

今回のプログラムでは6極類の SE を収 
録してある。 V - SYNC によって得られる 
SE の音楽テンポ俯は， 

60(クロック ） X 60( 秒）今48( 4分育巧： 
の絶が宵提）二75 

なり， SE データは t 75 で作ってやればよ 
い。もっと速いテンポで SE が作りたいので 
あれば TimerD を使ってやればいいだろう。 
私は t 75 でもなんとかなると思っている。 

SE 用の データ には U 下の MML コマンド 
は使用できない。 

テンポコマンド 
同期 コマンド 
和昔コマンド 

プログラムに埋め込まれている SE デー 
夕は ZMD データからへッダ情報（先頭10パ' 
イト）をカットしたものである。 SE _0 につ 
いては効果宵の MML データをプログラム 
ソース J ;. にコメントをつけてわいた。をの 
化の効巧巧 ZMS ファイル （se 0 • zms 〜 se 
5. zms ) とあわせていろいろと確認しては 
しい。 

圓 さらなる拡張 

このプログラムでは無を件に次々と SE 
の能声が巧われるので必嬰がなかったのだ 
力':，ゲームでは SE ごとの優先レベルが存か 
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(p) 


==========SE 4. zras 

(i) - 

On 8. l024)(aFM8. 8) 

(t8) 

留 200 vl6 p3 
/t75 

o4L4q8@k0Mo 
@Uo6cd 化 fcgf 

(P) 


========== SE_5. zms 

( i ) 、 — 

(m 7,1024)(aFM7. 7) 

(m 8.1024)(aFM8. 8) 

(t7) 

@200 vl6 p3 
/t75 

o2 レ! q8@k0@m@o 
1:2 (olc8. o3c): I 

(t8) 

@200 vl6 p3 
o2 レ Iq8@k0@in 径〇 
1:2 (o2c8, o'lc):1 

(P) 


10: (P) 


============== SE 1.zras 

1 ： (i) 

2: On 8.1024)(aFM8. 8) 


4： ( t 8) 

5 ： @200 vl6 p3 
6 ： /t75 

7： 0 化 4 q 8@ k 0@ m 径〇 
8： _8@ L 11：12 o 4 c > f：l 

lo! (p) 


=========== SE_2. zras 

(i) ■ 

(m 8.1024)(aFH8. 8) 

(t8) 

@200 vl6 p3 
/t75 

o4L4q8@kO@in@o 

o6al6. 

(P) 


やっぱり Z - MUSIC でも最初から SE に夕 
イマを2つ持ってもらいたかったな。あと 
宵色のバンクら BGM とは別でね。 SE がゲ 
ームでの用途だけでなく，アプリケーシヨ 
ンすべてで使えるという感じにしたいから 


だ。たとえば，プレイヤー上でプレイボタ 
ンを狎すと「ピッ」とクリック音がしたり， 
OS 上でのエラー音を SE でやってみるのも 
晒 1' 二 1をうでいいなし恐っているんだけど（素 
荫に ADPCM でやれっていわれをうだけど） 〇 


リス Es 効果音の ソース 


= ========== SE_0. zras ==== 

( i ) - 

(m 8.1024)(aFM8.8) 

(t8) 

@200 vl6 p3 
/t75 

o4L4q8@kO@m@o 

1:2 @LIo2fedc>bagf_10： | 


=========== SE_3. zms ====== 

(i) - 

(in 8.1024)CaFM8, 8) 

(t8) 

@200 vl6 p3 
/t75 

o4L4q8@kO@in@o 

1:5 o5 がい〉が 1 バ がいがし 5: 1 


する。敵の爆発靑が発声しているときじは 
自機のショット音は発声されないというふ 
うにしなければならない。 

懐先 レベル が高い SE が姥芦されている 
i きに低い SE を無視するには，優先度の高 
し、 SE が発声し終わったかをトラックワー 
ク pjiot empty で使用チャンネル分を真师 
tl に検査してもいい力':，あらかじめを SE の 
発声時閒を計测してゎき，カウンタを設け 
て発声時間カウンタが終了したら，次の SE 
を許可するという方法もいいからしれない。 
このほう力す SE のわずかの余®ならばカッ 
卜してしまうことむできていいからだ。こ 
れができるようであれば AD PCM の SE も 
フアンクシヨンコールの俊先レベルを使わ 
ずに自分で管理するといいだろう。 

I 最繳こ 

実はこの S 巨化现はほぼ1年くらい前に 
作ったらのだ。いま考えるともょっ t 聞り 
くどく泥くさい化理をしてる気もする。も 
う少し研究すれば，ひょっとしたら SE 尊用 
にチヤンネルを削かず BGM L チヤンネル 
を兼用できるようにらなるかもしれない。 
こうなるし8チヤンネル使った SE U い 
うか曲だな）も曠らせたりしていいんだけど。 
リス ト 1 N 巨 IRQ ま M 5 

(0 


リを卜 3 se ts|.s 


20 

•21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

32 


Func$58 Samp い 


Program for ZMUSIC ver.2.03 

Programmed by みほみ 
in 1995/01/22 〜 


之卜し VERn: 


♦ る mnccal1.mac 
Z_MUS1C ： 


INCLUDE lOCSCA しし • 卜 ! AC 
INCLUDE OOSCA し 1,.MAC 
INCLUOF LABEL.9 


MACRO 

dc.b 

ENDM 


MACRO rpg,【lntn 
bar opm_bufly_chk 

move•b rng,$e90001 
bsr opm busy chk 

move.b data,$n 90003 
ENDM 


SK の » 


B_ し OCA: 


し OCA し 
tfl L . w 

beq 
cl r. w 
ENDM 

MACRO 
btst ， b 
ENDM 



r セージ巧巧のマク I 
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► SEGA SATU 民 N の‘ぶりの「パ’ーチヤ ファ イター」だが， 
化でもプレイするとやはりアーケードがいちばん！と,狂い 


「バーチヤファイター 2 」を 一 
>てしまう。 

牌部’巧!巧 (20 い父‘城よけ 


--0000 


10 0 0 0 
D 

L 8 2 2 2 

S 〇 〇 〇 
化お <=5 扣 
5 ^化化化扣 
g? 氏 1/5 iri trJ 
が OCSCJCJW 巧 

6 • • • • N . 
s n n n n nw 
V A 3 3 3 3c 

f 本 本 
• / / 






〇 1 


123456789 


012 


wol 23456 







































65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

71 

75 

76 

77 

7R 

79 

80 

81 

82 

83 

81 

85 

86 

87 

88 

B9 

90 

91 

9 艺 

93 

91 

95 

96 

97 

98 

99 

100 

101 

102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 

m 

112 

113 

114 

115 

116 

117 

I 18 

119 

120 

121 

122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

m 

132 

133 

131 

135 

136 

137 

I HR 

139 

110 

m 

M2 

143 

m 

145 

116 

117 

118 

149 

150 

151 

け 2 

153 

154 

155 

156 

157 

15 只 

159 

160 

IGl 

162 

1G3 

161 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

m 

175 

176 

177 

178 

179 

1 只 0 


.text. 


move •u 
DOS 

nddq.w 


work—top(pc),a6 

sLack—buf{pc),n0 
sp.(nO) 
aO, sp 


p(afi) 


_in8t._chU 
i»t_ 只 e—play—init 
Ret 


fm78_maBkon 

CRTMOl) 

#18,-(ap) 

_CONCTR し 

#2,Rp 



768 X 512 モード 
カーソル#巧ホ 


n—Ip: 


display me3_SN0(pc),3,0,0,11 
DISPLAY mea_VO し （ pc)•a.O,I•11 
DISPLAY me8_PAN(pc),3,0,2,14 

i$Q0D3,Be_pBn(n6) 


IBl 
182 
1 只 3 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 
191 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 


AKFYSNS >d,4 
bne fin 

INT_NACHI 


(FlO) 


fin02 ： 


_pu し Beno 
_put vol 

—put—p 打 n 

mnln_lp 


V int rmv 
in し se_plftv i 

#$10, dl ■ 

^CRTMOD 

-(sp) 

#14,-(sp) 
CONCTR し 
#31.-(BP) 

-(BP) 

#15I-( 目 p) 
_CONCTR し 
#17,-(ap) 
_CONCTR し 

#$0000, -(flp) 

_KF し USH 
14(ap),9p 


フ T ンクシ ■ ンミ巧巧 ^ 

スクロール巧巧巧を 
力ーソル巧巧 
キーバッファか巧）化 


• ザーモ I 


ドけ巧 


move. I to—U 只 er Rp(a6 )•a 1 
IOCS 又 SUPER 

move. I atack—buf(pc),«p 
DOS _EXIT 

*//////////////////////////////////////////////////////////// 
v_in し net: 

moveq #1,dl 

V—int{pc),al 
gVDISPST 


IOCS 
Lat. I 
bno 

rt 只 


sulm .1 
IOCS 


V—in し net—cr 


SR,-(sp) 
#$0700 jSR 


_VDisrsr 

Jsp ) + ,SR 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

220 

221 

222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 
23 ri 

236 

237 

238 

239 
2 10 
2 1 I 
212 
艺 13 
之 11 

215 

216 
217 
2tR 

249 

250 

251 

252 

253 


bo 1 r.h 

け ■ い 88013 

♦ T1MKR_A_IN • し OFF 

260 

nnu 1 .w 

#$f8ff,SR 


261 

movrm.1 

d0-(17/n0-a6,-|Bp) 


262 

1 en 

work t.op( po ) ，れ 6 

♦ n6: 

263 

bt 巧し b 

13,So 88015 


261 

hoq 



265 

bsr 

in し只 c_plf\y 


266 




267 

nddq.w 

41,v_c»t ( 凸 6) 


268 

bar 

—key—job 


269 

movcm.1 

tap)+,d0-d7/n0-n6 


270 

baet ， h 

f5,So«R013 

♦TlNER_A_INT_ON 

271 


_nol. or 

。户打 

DOS 

bra 


dc. 1) 


e>f(pc) 

_PinNT 

fin02 

•V-DISP 刑り込みが化用中です •• 13 I10,0 


»//////////////////////////////////////////////////////////// 
• 〇 P M ピジ ー W 巧 

opm_buBy_chk : 

•9: f.st.b い 90003 

hmi 9b 

rts 

»//////////////////////////////////////////////////////////// 
7• 历 nc_i na し chk : 

$8c.w,n0 

♦ 8,a0 

#•ZmuS*,(nO い 
艺 msc in8 し prr 

# • iC 石 I UO ぃ 

zm9c_ins し err 
(q 0)4 ,cJ0 

dO.dl i dl : Ver_No. 


272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

2 只 0 
281 
282 

283 

284 

285 

286 
2 只 7 
288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 



and I.w #$ff0r,d0 
じ mpi•« >Z 卜し VER,d0 


ZMSC INST_ERRMES0l{pc) 
_PR1NT 


ZMSC lNST_ERRMES02(pc) 
.PRINT 
f in02 


之 MSC_INST_ERRMES02: 

dc.h •パージョン • 

之 M_VER9 

dc.b • W 巧の • 

ZMSC_INST_ERRMES0Is 

dc.b ■ Z - M U S 


C が ^)¢ なしていません • ， 13,10,0 


、 … 川 …… 川川 ……………………………111111111 
fm78 maskon : 

moveq.i 1 1 ,d2 
Z_MUSIC 拿 3c 
move.1 a0,n5 
之 _MUS1C $3a 

M: move.b (a0 い ， dO 

bmi fm78_nmnkon_fin 

1b 1.w 18 ,(10 

len $00(a5,do.w),nl 

empl.b #$06 ,p_ch(a4) 
boq maskon 

empi.b #S07,p_ch( r 4) 
beq mnakon 

brn 6b 


q 5:BGq_wk_tbl base nddr ， 
ftO •• play_trk_tbl 


M : 

FM7ch? 


brn 


.b #$00, p_ 只 e_mode(n4) 
— 一 


int 


fm7ft_mankon_fin: 

rt 只 

•//////////////////////////////////////////////////////////// 
* れ期化 

_play_init : 

a t. b 玄 mne—aeq—wkl "fp—not empty ( 田 6J 

at.b zmne—aoq—wk2*p_»ot—empty(a6) 

move.b #6,zmae—seq—wk1♦p_ch ( 凸 6) 

#7,zmBe_Beq_wk2+D ch( b6) 

#8,«G — •キーオフ 

«8.#7 ♦ キ—オフ 


move•b 
OrMSET 
OPMSFT 
rLn 


:1 ー ル 

•piny: 

bt.s t.. b 

I けり , 


iHl. b 
bne 


スし wk I ( n6 ) , n5 

P_ ， … し Pmpty ( 打 5 ) 

" 


之 - MUSIC S5R 

\on zm 只 p_ae (し wk2 (rG), a5 

tR t • b p not_rmpt.y | nf)) 

bnc 9f 

Z_MUSIC $58 

OPMSET I $ M , け 001 I •. い ， 10 
rlH 

//////////////////////////////////////////////////////////// 


251 

255 

% 

% 

1 in 1 

(10. b 
d し b 

か巧巧巧号 
パンポット 

= $b3 

P3((：) 

256 

257 

258 

% 

% 

% 


d2，h 

ボリューム 

= が ,1 
= $1)2 

P1(1.) 

pz{in 


_pln>_R ： 


do-d7/«!-a3|—(ap) 

DTB し _SEDATA(pf:> ,al 

#$00 fr,do 

d0,d0 

$00(qI, d0.w),nl 

#8,16 
#8,#7 

• が 001 • (al い 

(nl)4,d0 
(b 1,dn.1),ft2 
dl,4(n2) « 

d2,3(n2) 

zmse 只 eo wkl(a6),n3 
P—no し empty(n3) 
q 2 , p daLa_pointc»r(n3 ) 
艺 mae aeq_wk init 
*2, 打了 —— 

09 f 


(at ) + ,ci0 

(al,d0.1) • 打 2 

dl,4 (a2) * 

d2,3(a2) 

zmHe_8eq—wk2(a6),a3 
P—no し empty(a3) 
a2,p_data_pointer(a3) 
zmae—neq_w し init 
(Bp) + ,dO-d7/al-f\3 


オフ 

オフ 


♦ do ： 

♦ a2 ： 
MM しは 


p _| でがまること 


n3 ： 

巧巧が g じ 
Bet address 


巧じが » じ 


♦ do ： 

* a2 : 
MM しは' 《 


P_ •で怡まること 


q3 : 

w 巧れ in こ 
set addreBB 


e_Beq_wk の M 巧化 


►人学に通うようになって ， H 2卽のぺースで巧獲惯にれっている。アキバマスターじな 
る U む近い。 瞒山巧之 （18) 村ぶ川化 
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Z97 

298 

299 

300 

301 

302 
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tin] 

_aeq_wk_inlt: 

move.1 け 0001 
moveq 
move.b 
move.b 
move•1 
move.1 
move * 1 
move.1 
move.b 


a3 


zmBe_neq_wk 


0001 ,(a3) 

10 ,de 

do,p—fo—mode(a3) 
dOID non_off(a3) 
d0,p_rpt—cntia3) 
do Ip_rpt_cnt + 4(a3) 
dO,p_bend—aw(a3) 
d0•P—port—fig(a3) 
do,p—rpt_Iaa t?( r3 》 
d0•p—pb—add(a3 》 
dO,p_nrcc—fIg(a3) 
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dO Vp tie_pmod(a3) 

#-1 ,d0 

d0Ip—pnod— 历 ode(a3) 
do,p_marker{a3) 
d0,p_note(a3) 
do , p—Be—niode(a3 ) 
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—key—job; 


420 
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429 
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IOCS 

し 1 
bne 
rlB 

IOCS 
andl ， w 
cmp し w 
beq 

cmpl.w 
beq 

cmp し w 
boq 

cmpi.w 
beq 

cmpi.w 
bnq 

cmpi ， w 
bnq 

cmpi ， w 
bo 巧 

rmpi.w 
boq 
r \.n 


又 KEYSNS 

do 


_B_KEYINP 
#$ffO0,dO 
#$4600, d0 
kj SENO P 
参い如 0 ,do 
kj_SENO_M 
#りス0〇，€1〇 
_k •し VO し _P 
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t$4700,d0 
hj PAN し 
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beq 
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# 127-85,Re_volU6) 
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— PRO(n6) 
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iihZ , 只 e_pnn( 凸 6 } 
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9fipc,d0,w),3 t 8,2 t 6 


506 

507 

己 08 

509 

510 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

520 

521 

522 

523 

524 

525 

526 

527 

528 


^Left > 
•Right ' 
I Center * 


[in] d1 
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の离速化 


ドド1"を使つた畳^:^^^演算 


Nobata Hideaki 野富英明 

残嚮処理に威力を発揮ずる Z 戶 LK の畳み込み演算 
ただ，演算に膨大な時間がかかるのが困りものだ 
高速フーリエ'変換アルゴリズムを利用して一気に高速化してみよラ 


Z-MUSIC にか厲の ツール ZVT (または 
ZPLK ) には「畳み込み」という機能があり 
ます。ところで，「畳み込み」ってなにか知 
ってます力，？ 使ってみたこ t はあります 
か？たぶん ia 前の特集で西川氏が解説さ 
れてましたから，知っている人は多いと思 
いますが，实隙に使ってみた人は少ないん 
じゃないでしょう力、。をの理山しては， 
使いこなすことの雛しさもさるこ^ながら， 
非常に嫂迦時閒がかかるということにもあ 
るし©います。 

では，なんとか化理を速くすることはで 
きないのでしょう力>。をういえば，上記の 
西川氏の記事で商速フーリェ変換 ( FFT ) 

を使うぶ法が備単に紹介されてました。で 
ら，実際にをのアルゴリズムでやってくれ 
るプログラムは提示されてません。という 
わけで， FFT を用いた當み込みについての 
^う少し突っをんだ解説 L 簡単なサンプル 
を紹介します。 

■畳み込み 

一応，畳み込みについて軽くわさらいし 
てわきましょう。 

入力信号を x ( t )， あるシステムのインハ0 
ルス応答を h ( t )， 化力信号を y ( t ) I ：するし 
y ( t )= x ( t ) h ( t ) 

=S x ( t ) h ( t — r)dr 

という脚係が成り立ちます。ちょっとわか 
りじくいかむしれませんね。 

具体的な例でいうし x ( t ) がエフュクト 
をかけ る 前の音で， h ( t ) 力;' ホールの 夕戈鄉特 
性を表すインパルスデータ， y ( t ) がホール 
の残響のエフェク トがかかった-苔 I いった 
ふうになります（另りに x ( t ) と h ( t ) とをぶに 
しても同じことなのですが，便宜上をうい 
うことじしてわきます）。 

さて，爽隙に扱うのは PCM データですか 
ら，離散的で有限な信号です。というわけ 


で，先のぶを長さ N の離攸信号 L して書き 
耽すと， 

y ( n ) = Sx ( k ) h ( n - k ) 

となります。このぶを輿师!;1に計算してる 
の力な VT です。 

ここで，この 式を フー リ エ 変換（時間の 
間数を間波数の間数にを換）します。する 
と，而劑くさい計算が単なる秘になってし 
まうのです。 

Y ( k )= X ( k ) H ( k ) 

どうです。圧削のに满筑強がが]減される 
ことがわかりますね。あとは，逆フーリエ 
變換で元に戻せば 0 K です。時 I 削領域と岡 
波数領域での聲み込みの違いを図1に示し 
てゎきます。 

ここで，を意してゎきたいのは，周波数 
の関数になったときにはおさ N で術環して 
いるということです。つまり， 

Y ( k ) 二 Y(k + Ni ) 

i : 任恵の整数 

なんですね。これを考えてないととんでも 
ないことになる……から。 

さあ， これでめでたしめでたし …… L い 
うわけにはいきません。というのもフーリ 
エ変換自化が畳み&みのような計算なので 
す。 N 点離散フーリエ変換 ( DFT ) の式は， 

X ル）= 2 X ( n ) e - j ( 2 な /N ル n 

(卜巧)*1 

図1畳み込みの概念図 



時間領域 


で表されます力 S '， 採み込みとよく似ている 
こ^がわかるでしよう。 

*1) あれ，虚数単位って i じゃないのって人も 
いるかもしれませんね。確かに本当は i なんで 
しようけど，電気屋さんは j と曾きます。とい 
うのも， i はよく電流を表す記号として使うか 
らピったりします。 

I 高速フーリエ変換 (FFT) 

をこで 化 てく るの が FFT です。ここで 
FFT ^いうのはもっともポピュラーと思 
われる クーリー. チ ューキーのアルゴ リズ 
ムを用いるものです（バリエーシヨンはい 
ろいろあるようです）。 

DFT の式の， 

n-j(2 な /N ル n 

の部分を酱き下すし 

cos (27 r / N ) kn—jsin (27 r / N)kn 
となります。たとえば， 4点とか8点とか 
そういう小さいおさの DFT を実際にどう 
いう係数になるか化入してみてください。 
なんだか則期的になってません力’。 

FFT はをの周期性を利用して，問趣をよ 
り小さな問題へ t 分割する，分割統治法と 
いう手法を用いて满算强を削減します。 
まず，らっとらが J ‘ 単な2点 DFT を考えま 
す。2点 DFT は次のようになりまず。 

X (0) = x (0) w ® + x ( l ) w ° 
X ( l )= x (0 )wO + x ( l)wi 


X (0) 

X (1) 

X (2) 





Y (0) 

Y ( l ) 

Y (2) 


周娘数領域 
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な J ， がは一 1 ですから，さらに次'の 
ようになります。 

X (0)= x (0)+ x ( l ) 

X ( l )= x (0)- x ( l ) 

それでは4点 DFT を考えてみましょう。 

4点 DFT は次のようになります。 
X (0)= x (0) wHx ( l ) wHx (2) wHx (3) w ° 
X ( l )= x (0)\ vHx ( l ) vvi+x 似が + x (3 hv 3 
X (2)= x (0) wH X (1) w 2 十 X (2) w 4 +X (3) w 6 
X (3) =x (0) wH X (1 )wH X (2) wH X (3) w ® 

w = e _ パ 2 なり） 

これら 2 点 DFT のときと[巧様に怖単化 
してみます。すると， 

X (0)= x (0) + x ( l ) + x (2) + x (3) 
X ( l )= x (0) — jx ( l )— x (2) + jx (3) 
X (2)= x (0) — x ( l ) + x (2) — x (3) 
X (3)= x (0) + jx ( l )— x (2) — jx (3) 
のようになります。ここで，上ぶを奇数ホ 
1:1と偶数飛目に分けて並び替えてやります。 
X (0)= x (0) + x (2) + x ( l ) + x (3) 
X (2)= x (0) + x (2) 一 x ( l )— x (3) 
X ( l )= x (0) — x (2) - jx ( l ) + jx (3) 
X (3)= x (0) - x (2) + jx ( l ) - jx (3) 
なんか和と差で分けると，まとめること 
ができをうですね。えいやっとまとめるし 
X (0)= g (0) 十 g ( l ) 

X (2)= g (0)- g ( l ) 

X ( l )= h (0)- jh ( l ) 

X (3)= h (0)+ jh ( l ) 

g (0)= x (0) +x 似 
g ( l )= x ( l ) + x (3) 
h (0)= x (0)- x (2) 
h ( l )= x ( l )— x (3) 

となってかなり簡単になりました。 

これをよく見るとなんだか2点 DFT に 
よく似ていませんか？ X ( l ) と X (3) は j 力': 
かかってますが，これは奇数番目と偶数番 
闻 I :の位相のずれの分です（この場合はひ 
とつ分ずれてるわけです）。これまでの4点 
DFT のか削の様子を図にしたものが図2 
です。 

複素数の積 

複素数の和や差は問題ないとして，巧はちょ 
つとわかりじくいという人もいるかもしれませ 
んのでかし補足してわきます。 

2つの巧お数Xと Y を， 

X =か + jXi 
Y = Yr + jYi 
とすると， 

XXY=(Xr + jXi)(Yr + jYi) 

=XrYr + jXrYi + jXiYr - XiYi 
=(X が r — XiYi) + j(XrYi + XiYr) 
となります。 


点数が夕い場合でら同様にして顺か2か 
削していけばいいわけです力;'，この例のよ 
うに順次2分割していく場合は N =2。であ 
る必要があります。 

このように2分御 j していくものを基数2 
の FFT といいます。これは2点 DFT が基本 
になっていて，2点 DFT を綠り返し滿算す 
ることになります。これ外にも基数4の 
扛のや基数8のらのがよく使われます。 

基数を火きくしてなにがよいかというし 
分削の回数が減るわけです。た t えば，基 
数4の FFT は基数2の FFT に比べて分削 
が半分で済むこ^になり，化相回転の分を 
をえあわせても3/4の乘算阿数で済むこ^ 
になりまず。ただし，基数を火きくするし 
FFT の点数の自山度が少なくなりますか 
ら，基数の火きいらのでできるだけ满算し， 
ザ端なところは基数の小さいらので满算す 
る t いうのがベストでしよう。 

より詳しい説明は帮巧嘗を参照してくだ 
さい。 

[ J 実数データに巧ずる工夫 

PCM データはいうまで^なく突数デー 
夕で，虚数なんて聞係ありません。なのに， 
フーリエを換は複索数を前提としています。 

図2 DFT の分割 


これでは無獻があるような気がしません 
か？実隙，実数（虚数部が0と考える） 
を フーリエを 換すると，をの化力は案数部 
が侧関数 （ f ( x )= f (- x ))， 虚数部が奇脚数 
( f ( x )=- f (- x )) となります （エルミート 
対称)。この対称性をなんとか生かすことが 
できれば高速化が図れをうです。 

ところで，一般の I 划数を偶間数 L 奇間数 
に分離してみましよう。 
f ( x)=f ( x )/2 + f ( x )/2 

= ( f ( x )+ f ( — x ))/2+( f ( x )- f (— 

x ))/2 

ここで， （ f ( x)+f ( — x ))/2 の部分は X 
を 一 X と蘆き換えても変わらないから偶脚 
数， （ f ( x )- f (- x ))/2 の部分は X を 一 X と證 
き換えると巧:号がな転するので奇 I 蝴数です 
ね。 

これを 利刑して，2 つの 実数 データを 同 
時に FFT で化理することができます。ひと 
つ U のデータを f ( n )， 2 つ目のデータを 
g ( n ) ii し，次のような闕数を考えます。 
x ( n )= f ( n ) + jg ( n ) 

フーリエ變換して， 

X ( k )= F ( k)+jG ル） 

となります。 F ( k ) の実数部を Fr ( k )， 虚数 
部を Fi ( k ) とし，また G ( k ) の実数部を Gr 
( k )， 虚数部を Gi ( kU すれば， 



リスト！ FFT.C 


♦ / 

# iric 1 ude 

F F T 閒げ： 

$ Iti: f f し c • V 

<8 t.d i o . Ij> 

#incJ iicie 

<8tdiib.h> 

# i ■ け c 1 ude 

<math•h> 

#include 

<Ry8/types.h> 
"corivo.h" 

# in(.' 1 り lie 

/* 

FFT 

( 巧れ 2 ) をけ - 


• 1.1 1995/01/26 13:55:52 nova F.xp S 


inv 0 なら逆 F F T じなる 
iriL j riv) 


void fft2(COMPLEX ♦xr, COMPLEX ♦xi, uint »■ uint 
I 

uint し n2, nu1,k; 

if {inv)( 

/» 逆おする •/ 

uint n2 = n / 2 ； 

fen. (k =1;k < n2; k + +) { 

COMP し EX Imp ； 
tmp = X r[k]; 
xr[k] = xr[n-k); 
xrI n-k 1=t.mp; 
tmp = X L[k1; 

Xi [li ] = xi ( n-k ]； 

X i In-k] = tmp; 

I 
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X(k)=Fr(k)+jFi(k)+j(Gr(k)+jGi(k)) 
=Fr(k)-Gi(k ) 十 j(Fi(k)+Gr(k)) 

と変形できます。 

したがって， X ( k ) の実数部を Xr ( k )， 虚 
数部を沿 （ k ) とすれば， 
Xr ( k )= Fr ( k )- Gi ( k ) 
Xi ( k )= Fi ( k )+ Gr ( k ) 

となり，たの一般の関数を偶闕数と奇間数 
に分ける方法により2つの実数データのフ 
ーリエ変換の結果を得ることができるわけ 
です。 

1： I えば Fr ( k ) は， Xr ( k ) の偶関数成分 
ですから， 

Fr ( k ) = ( Xr ( k )+ Xr (- k ))/2 
です。ここで， Xr (- k ) というのは Xr ( N - 
k ) のことです（先に述べたように循環して 
るから）。同様に， 

Fi ( k ) = ai ( k )— Xi (- k ))/2 
Gr ( k ) = ( Xi ( k )+ Xi (- k ))/2 
Gi ( k ) = ( Xr ( — k )- Xr ( k ))/2 

なります。 

このようにしてフーリエ変換を約2倍の 
劾率で巧うことができるわけです。 

同様の手法 L FFT の分割の発想で，ひと 
つの 実数データでも約2倍の効率で巧うこ 
とらできます（計算はやや複雑になる）。 


I 逆フ-リエ変換 


フーリエ変換をしたあとは元に戻すため 
じ逆フーリエ変換をする必要があります力3’， 
これはフーリエ変換を流用することができ 
ます。 

逆 DFT の式は， 

x(n)=l/NSX(k)ej(2K/N)kn 

です力3'，この両辺の複素共役を t ります。 
すると， 


x *( n ) = ( l / N ) SX ( k ) e - j ( 2K / N)kn 

!:なります力す，これは X *( k ) に DFT をかけ 
て 1/ N したものになっています。 

というわけで，複素共なをとって DFT を 
かけ， 1/ N して，再びお素共なを！：れば逆 
DFT になります。ただし今回は PCM デー 
夕を扱っているわけですから最後の複素共 
なをとる嫂理は省くことができます。 

■サンプルプログラム 

さて，数式の説明だけじやさっぱりわか 
らないという人が多いでしようから，サン 
プルを見てみましよう。 

図3じサンプルプログラムの流れを示し 


34 ： 

35 ： 

36: 

37: 

38: 

39: 

40: 

41 ： 
42 ： 
43: 

44 : 
45: 
46; 
47 ： 
48: 
49 ： 
50: 

51 ： 

己 2 ； 

53 ： 

54: 

55: 

56: 

57: 

58: 

59 ： 

60 ： 

61 ： 
62: 
63 ： 

64 : 
65 ： 
66： 
67: 
68； 
69: 
70 ： 

71 ： 
72 ： 
73: 

71: 
75: 
76 ； 
77 ： 
78 ； 
79: 
80 ： 

81 ： 
82 ： 
83 ： 

84 : 
85: 
86 : ) 



for (1 


=1 ； I <= nu ;1 + + ) { 
uint k = 0; 
do ( 

uint i ； 

for {i =1 ； i < = n2 ； i + +)( 
uint k n 2 ； 
uint arjt; 

COMP し EX c, s ： 

COMPLEX tr, tl ； 

arg = intBitR(k >> nul,nu); 

c = osCnrRj ； 

s = sn(arg )； 

kn2 = k + n2; 

tr = xr(kn21♦ c + xi[kn2J * a; 

ti = xi(kn2 j ♦ c - xr(kn2 j » s; 

xrtkn2] = xr(kj - tr ； 

xi(kn2) = xi(k) - ti; 

xr 【 k) += tr ； 

xi(k) += ti; 

k + + ； 


k += n2 : 
)while (k < n); 
nul--; 
n2 /= 2; 


/♦ ホべ面す ♦/ 
for (k = 0 ； k < n ； k++) I 
uint i; 

COMPLEX tr, ti; 

i 乙 intBitR(k, nu )； 

if (I <= k) continue ； 

tr = Xr t k 1; 

ti = xi[k ]； 

xr[kj = X rIi1 ； 

xilkl=xili 1 ； 

xrli1=tr ； 

xi[i) = ti; 


if (inv) { 

/♦ 巧巧巧でおる 》/ 

COMPLEX nd = (COMPLEX) n ； 
for (k = 0; k < n; k++)( 
< X r f + /= nd; 


2 
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6 

8 

9 

10 

11 

12 
13 
11 

15 

16 

17 
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20 
21 
22 

23 

24 
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29 

30 

31 

32 

33 

34 
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r リスト g ] 

F F T をが W した巧み化み巧みをけろ 
convo M 巧バージ ri ン 

$ Id ； mai n .c , v ししし 1 1995/0 1/26 13:55; 50 nova Exp $ 


#incJude < s tdio ， h > 

> i nc 1 ude <s! cl]i b. Ii > 

寺 inc1ude < uni r td ， h > 

# include <mciLh .h> 

# include <9 い 

#inc1ude "convo.h" 

^define TITIiE "Convolution onloulntor < 衍寫祝》 (c)1995 NOVAYn* 

short ♦pern 1,♦pcm2, ♦pcm3; 

COMPLEX ♦xr, »xi; 
float ♦sn, ♦eg; 

void usa が （） 

I 

fpri nt.r( slderr , 

"Usa 巧 c: convo input—pcml input —pcm2 output-pem い i"}; 


void evrovi ) 

I 

perror("convo"}; 
ex い ' （ 1); 


void printNsg(char ♦string ) 

I 

fprin t f(stderr, s い， in 巧 I; 


void 本な etMnm( a ize_t u, s) 

I " " 

void ♦tmp ； 

if {(tmp = m 凡 lloc(n » r)) 三ご NULL) orror() ； 
return tmp; 


void ♦j5et.MomC( Hizr?_t n, size—t. s) 
void ♦tmp; 

i r ((tmp 三 cal1oc(n, s)) == NU しし） error(); 
ret.urn tmp: 
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ます。基本的にこれまでの説明通りのオー 
ソドックスな作りになっています。力;，こ 
れまでの説明にないちょっとした工夫らし 
てあります。 

まず，：£巧関数は基本的に重い I 绍数なの 
でテーブル参照にしてあります。また ， sin 
と cos はで/2だけ位相がずれている関数で 
形は同じですから，テーブルをある程度お 
有させてメモリ消’費を多少抑えてあります。 
あしぶ FFT です力3'，説明した方法^違っ 
てデータを逆転 （ X ( l ) が X(N —1) に ，X 
( N -1)が X ( l ) に入れ替わる）しています。 
たぶん，このほうが速いでしよう。 

をれから， FFT の関数ですが，中間結果 
を上書きするこ L で余分なバッファを不要 
にしています（このぶのことは説明しませ 
んでしたが， FFT では基本的な手法だった 
りします）。この化理の関係でビット反拉す 
る関数が必要で，をれは C で書くのは面倒 
なのでアセンブラで書いてあります。工夫 
はをんなところです力す，手抜きらあります。 
をれは，入力/出力とも16ビットリニア 
PCM データ i ： なっている点です 。 AD 
PCM では化理できないのでこういう仕様 
になってます力ず，いちいち前もって変換す 
るのが面倒だ i ： いう人は自動で変換するよ 
うに拡張するといいでしよう。もなみに16 
ビット リニア PCM データと AD PCM デー 
夕の変換は Z - MUS にのライブラリに関数 
がありますので，をれを利用すると便利か 
と思います。 

をれでは，実際に使ってみましよう。こ 
のプログラムは， 

gcc vl .28 

has v 3.09 

hlk v 3.01 

libc -1.1.32 A 

GNU make v 3.62 X 6_12 

などを用いてコンパイルできるこ t を確認 
してあります。 をツールの 細かい パ、ージョ 
到3サンプルプログラムの流れ_ 

fPCM データの一方を実数部に) 
ゎう一方を歷数部に入れる ） 

〔F FT をかけ5 ) 

f 2つのデータに分雜し直して1 
1周波数領域で畳み込みを行う) 

逆 F FT をかける1 


size t readFile{char ♦filename, void ♦ 春 ptr) 

1 一 

FILE tinp ； 

s I Tie ； 

if ((inp = fopon(filename, け rb")) == NULL) error{) 
size = filelength(fileno(inp ))； 

if ((tptr = (void ♦) malloc(size ))= 三 NULL) error! 
fread い ptr, I, size , inp); 
fclosn(inp )； 


/♦ 

♦/ 


S I N • C O S テーブルが化 

mnkeSinCo 只 Tabletai 2 e_t n) 

size_t i , n'J ; 

float ♦ptr, ♦ptr2; 

double pi2 = 卜し PI ♦ 2 / n; 

rH = n / 4 ； 
ptr = an; 

for (i = 0 ； I <= n4 ； i++) | 

♦ptr+^ = sin(pi2 ♦ iI 
I 

ptr2 二 ——p い，； 

for (i = 0 ； i < n4; I 

♦ ptr2 + + = 本 ptt* ——； 

1 

n い二 2; 

for ( i = 0; i < nl；1 + +)1 

♦ pt r2f+ = —{ 拿 ptr*+); 

I 

nl /= 2 ； 
ptr = an; 
ptr2 = an + n ； 
for (i = 0; i < nl ； i++)( 
♦ptr2++ 二 tptr 夺 +; 

) 


9 

PCM データを巧巧がじ巧巧して巧觀する 

/ 

old PcmToComplex(COMPLEX ♦xr, short <pcm, size 
size t i; 


pom_Riz 


for 


= 0 ； i 

零 xr 牛 + 


pcm_size; i++) 
♦ pcm4 •+ ; 


♦/ 

void 


巧巧於を PCM データじを巧してなかする 

CoraplexToPcmC short ♦pern, COMPLEX ♦xr, size_t 

3ize_t i; 

COMPLEX max ； 

max = Ox 10000 ； 

for (i =0; i < pcra_size; i++)( 
tpcm+ + = {*xr + +) / max; 

) 


かわ—度び巧み込みが巧 

/ 

nid sepnConvo( nrisi «nod in t ti 

uns i な ned i n I. i • n2 ; 
n2 = n / 2 ； 


/* エルミート； rf がとなるから T - 分 


xrlOl ; 
xilOJ ； 

= 0 ； i <= n2 ： i++) I 
COMPLEX rel, inil, re2, im2; 

!、 2 つの閒なじかが ♦/ 

re 1=(xr( i I 4 - xr い i-i い / 2; 
iml=(xitiJ - xiln-i)) / 2 ； 
ro2 = (xili い xiIn-i]) / 2; 
im2 = ( xr[n-i| - xr( i ) ) / 2; 

/» » おお!の巧な ♦/ 

xr(n- 1 I = xrtiI = rel * re2 — iml 
xi1i1=re 1♦ im2 * iml♦ re2 ； 
xiIn-i 1=-xi[i); 


im2; 


メインルーチン 

♦/ 

int mnin( int nrge, char ♦argvl)) 

I 

si 玄 e_t pcml_ 只 ize, pcm2_size, pcm_8ize ； 
unsigned int n, nu ； 

FILE tout ； 

fprintr(stderr, TITLE )； 

if (nrge != 4) { 

usage !)； 

prlntMsKC* 引教のなが巧いまず Yn’M; 
exit(l )； 


pem し size 二 readFile(argv[ 1 J , (void M J ipcml )； 
perni 3 i ze /= sizeof { short )； 


5678901234 *5 G 78901234 -567890I2345678901234-567890123J 5678901234567890123 J- 5 6 7890 \ 1234 -567890123456 7 8901234*56789012345 
5 己 555666666 GR 6677777777778888888 只 889999999999 0000000000111111111122222222 2 23 33333 rrj-rjddld-r 4555 5 55 己 555666666 

-- 1 - - - 1 -- 11 -- - --- 1111111111 - 11111 

て 
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リス h 4 CONVO.H 


convo ヘッダフ 
$ Id : convo.hIV 


1995/01/26 13:55:18 nova Exp $ 


typed©f float COMPLEX ； 
extern float tan, *cs ; 

extern int intBitR(unsigned int, unsigned int); 

extern void fft2( COMPLEX COMP し EX unsigned int, unsigned ini-, int); 

リスト 5 Makefile 


SJd: MakeTi1 


[ul,i on program 

?, V I .1.i .1 1995/01/26 13:55:16 nova Exp S 


TARGET = convo 
OnJS = main. 
CFI'AGS = -Wall 
化 .FLAGS = -Kal1 


ff し 0 iiitni tR.o 
-O -fa II-bsr 

-m 68020 -m 68881 -O -fall-bsr 


.PHONY ： olRnn 


$(TAR( ； ET) : $(OBJS) 

$(CC) -o S® $* 


$(RM) $(TARGET) $(OnJS) 


# header dependency 
mnin.c ： convo.h 
rrt.o ： convo.h 


166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 
171 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 
203 
201 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 
213 
211 


(void *♦) &pcm2); 


pcm2_ 只 ize = readFile(urgv[2 し 
pcm2_size /= aizeof(short); 

pcin_s i 7.e = pem し size + pcm2_si7：e — 1;' 

nu = (unsigned int) cei 1(log ((double) pcnj_8i ze) / M_LN2 ); 
n =1 << nu; 

xr = (COMPLEX ♦) getMeraC(n + 1,sizeof{COMPLEX)) : 
xi = {COMPLEX ♦) が tMemC(n 4 - し sizeof(COMPLEX ))； 
sn = (float ♦) getMcm(n + n / 4, sizeof(float)) : 

C8 = sn + n / 4; 

PemToComplex(xr, pcml,pem し size); 

PemToCoraplex(xi, pcm2, pcm2_8ize )； 
free(pcml )； 
f ree ( pcro2 ) : 


ブルけ巧スタ， 


、 Yn"); 


printMsgr S I N • C 〇 S テ • 
makeSinCosTable{n )； 


printMsgC* PCMl と PCM2 の FFT スタート Vn"); 
fft2(xr, xi, n, nu, 0); 


w のかが及び"）； 
Vn"); 


printHagt" P C M 1 と P C M 2 
printMsgr’ft みをみ满巧スター 
sepaConvo(n )； 

printMBg (" 化巧巧み PCM の逆 FFT スタート Vn"); 
fft2(xr, xi, n, nu,1); 

freeUi ); 

pcm3 = (short t) getMem(pcm_8ize, sizeof(short ))； 
ComplexToPcm(pcm3, xr, pcm~si 玄 e); 

パファイルを巧き出す ♦/ 

if ((out = fopen(argv 【 3 】 ， "wb" 》 ） ==NULL) error (い 
fwrite(pcm3, a Izeof(short 》 ， pem^size, out )； 
fcio 只色 (out); 

free( xr )； 
free( pcm3 )； 

printM が（"け了しました Yn"); 
return 0; 


リスト3 int 曰 its 


•Klobl 

—intBiLR : 

move.1 
move.1 
811 hq • w 
moveq. 

@ 巧： 

Isr.1 
addx ， 1 
dbra 
rts 


ビット反お （1 ビットが化） 

$Id: intBitR.s, V ししし 11995/01/26 13:55:54 novn Exp $ 
intBitR 


4(Bp)jd2 
8(ap),dl 
«1,dl 
«0.d0 

«1,d2 
d0,d0 
dl,»b 


ンはあまり関係ないし思います力す， xc のラ 
イブラリだとをのままではコンパイルでき 
ないと思います。たぶん，多少のを更で動 
くとは思いますけど。 

あし X 68030 で FPU を登載してある機種 
では Makefile の CFLAGS の コメント にな 
っているほうを有効にすると FPU を直す妾 
ドライブするコードが出力できます。 
X 68030 じ I 外で FPU ボードなどを登載して 
いる場合は，- m 68020を外して，さらに リン 
ク時のオプションに- Isuper をつけ加える 
I 直梭ドライブするコードが出如できるは 
ずですが試してません。 

Z-MUSIC 本についている PCM データで 
試すことにします。なんでもいいんですが， 
民 AP ¥ GET 3 .PCM と EFFECTS ¥ 
WATER . PCM を魅み込んでみます。 

をの2つの PCM データがカレントデイ 
レクトリにあると仮定して， 

A>zvt -C GET ：3 .PCM GET 3. P 16 
A>zvt -c WATER.PCM WATER . 
P 16 

A > convo GET 3. P 16 WATER . P 16 
TEST . P 16 

で畳み込んだ PCM データが T 巨 ST . P 16 に 
書き化されます。この16ビットリニア PCM 
データはをのままでは再生できないので， 
ZVT などで聞いてみてください。元になっ 
た2つの PCM が}昆じったような感じにな 
っているし思います（音量が小さくなっち 
やうので， 2倍くらいにしたほう力;'閒きや 
すいからしれません）。 

■最繳こ 

かなり飛ばして FFT による當み么みに 
ついて書いてみました力3'，ある程度理解で 
きたでしよう力，。ところどころはしよって 
るところらありますから，わかりにくい点 
もあるかし思います。をういうところはサ 
ンプルソースや参考文献を参照したりして 
みてください。あし残念なのが2つの 
PCM が極端に長さが違う場合の対化法を 
示せなかったこ t です。本当はをのあたり 
も解説したかったのですが。 

また，ここで示した方法のほかにら高速 
剪法はいろいろなバリエーションや手法が 
あります。たとえば，数論変換や FFT の化 
わりに WFT などを用いる t 力、。興味があ 
ればいろいろ調べてみるのもいいでしよう。 

を考义が 

な速フーリエ変換，巧学は術化版社 
ディジタル信号化现，昭晃堂 
を波謙座が報科学-18数値計算，岩波普店 
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PCM 音^か解する 

逆フーリ域擲 I ：よる周波数解析 


Taki Yasushi m 康史 

単純な戶 CM データ如エだけでは音量しかお化しない 
ちっとちっとを彩なフイルタが理の前段階として 
周波数帯ごとの処遇をずるための中間フォーマツ K を作成ずる 


国標本化 

世の中にはぃろんな意睐で，波形として 
表すことができるもの力すたくさんあります。 
振動，凹転などから，これからやる「音」 
に閒しても波形じして記述することができ 
ます。 

音を波形にして表すには，まずマイクな 
どを利用して音を録音します。マイクはぃ 
わば変換機で，これじよって取り这むこと 
ができる音は，時閒軸に従って変化ずる電 
圧，もしくは電流の変移と見ることができ 
ます。 

この電圧などの変移を直接記録するもの 
にアナログ テープな どがあります。しかし， 
コンピュータで扱うには，デジタル化をし 
なくてはなりませんから，これを A / D 変換 
機を通してメモリなどに保をします。これ 
をサンプリング（樵本化）とぃぃます。 

標本化は「とるる間隔。で定期的に，ア 
ナログ値をデジタルに丸めて行うので，デ 
ータは間隔 r で離攸的なものになり，値を 
化めた分だけぃぃ如減になります。 

この r の間隔の逆数がサンプリングレー 
卜です。化め後のデジタルデータがサンプ 
リングビット数ですから，サンプリングレ 
—卜が-人•きぃ，すなわち r が小さぃほど高 
周波までサンプリングでき，ビット数が大 
きぃほど，小さぃ波形の動きを読み取るこ 
とができます。 

数学的じは r = 0で，ビット数が無限大 
なら，すべての波形がデジタル化できるこ 
とになります。 

標本化に関する詳しぃ請はまたの機をと 
してわぃ^ぃて，離散化された標本データ 
の話を進めましょう。 

をの昔 ， Sampling PRO -68 K い、うソフ 
卜がありました。波形を请:接マウスでエデ 
イットできる化物だったので，これさえあ 
れば「原理的には」どんな音でも作れると 


いうツールでした。カミ，これで，もゃんと 
した音を作れたことがある人って，いった 
いどのくらいいるのでしようか？ 普通の 
人間じは，頭にイメージする音を波形エデ 
ィタで表記することなんて t てもできませ 
ん。 

シン七サイザと呼ばれる MIDI 架器はた 
くさんあります力 S '， YAMAHA の FM 音源 
から Roland の LA 前原， K 0 民 G の AI 2 斯协;ま 
で，ほ L んどすべてのデジタルを源は始終 
段で D / A コンパ'—夕を通ります。つまり 
PCM になるわけです。をの PCM を作る—ぶ 
法が，楽器屋さんのノウハウになるわけで 
す。砕いていえば，わかりにくい PCM 波形 
を，どうすれば感覚的に操作できる力，？ 
というところがシン七サイザの勝負どころ 
ともいえます。 

この感覚を助ける作業に，大いに数学が 
役立ってくるともいえるわけです。 

* 颇ぉけ） 

とある波形を e ( t ) と表すことにしましよ 
う。 t はいうまでらなく時間です。この波形 
e ( t ) のパワーは， 

P ( t )={ e ( t )}2 

と表し，この波形 e ( t ) の t 广 t 2 の区閒のエホ 
ルギーを， 

W ( t)=S P ( t)dt 

と表すことにします。波形のパワーは常に 
「正」の数で表され，エう、ルギーはをの時間 
の秘分なので，なじか陵閒指定が必要にな 
ります。 

ここで，波形をいくつかに分けることに 
します。まず， 

W ( t )=\ P ( t)dt 

とします。 

これ力3'，有限ならのと無限なものです。 
有■限なものは，いつかは P ( t )=0 になる波 


おですからこれは孤立的波形です。 

無限のものは，永遠にある昔であり，こ 
れは継続的波形です。 

孤立的な波形は「有限」ですから，コン 
ピュータでも扱うことができます力す，寅•に 
無限のものをコンピュータで扱うこ i ： は不 
可能です。 

をこで，継続的波形を分類することじし 
ます。まずは周期的な波形です。代表的な 
ものは， e ( t )= sint などでしよう。周期的な 
波形の特徴は， e ( t ± NTi )= e ( t ) と表せるこ 
とです。このなかで N は任意の整数， Ti は 
この波形の周期です。これの逆数を1秒閒 
の繰り返し回数として，基本周波数でといい 
ます。 

この周期的波形は無限に続くものですが， 
1周期ご心に区切るこ t ができるため，コ 
ンピュータで扱うことは容易です 。力す， 自 
が界にわいて，完金周期的な波形はをう怖 
単には存をしません。 

次に概周期的波形です。これは見かけ上 
は非周期的な波形です力1'，周期の異なるい 
くつかの周期波形を加えただけのものです。 
これ: J コン ピュータで解析できます。 シン 
セサイザで扱う音の-火半はこの概周期的波 
形！：らいえます。 

をして，非周期的波形です。これが本米 
なら自然界にいちばん多くあるものですが， 
残念ながら，コンピュータで扱うのは不可 
能に近くなってしまいます。 

このほか，過渡的波形というものもあり 
ます。これはある一をのが態から具合が變 
わった別の一定が態までの「過渡状態」の 
波形です。過渡状態部分 U 外は一定のが態 
なので，これをコンピュータで解析するこ 
とはを易です。 

これらの中でフーリエ変換で解析するの 
は，孤立的波形，周期的波形，概周期的波 
形の3つです。参考までに，過波的波形な 
どはラプラス変換などを利用して解析しま 
す。 
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圓フ-リエ変換 

「〇〇変換」^いう言葉がありますが，こ 
れは俯単にいえば，座標系の変換です。た 
とえば高校の数学で，おがあまりにも大き 
ならのなどを一脚 og にしてから計算をし， 
最後に指数を使って戻したりしませんでし 
たか？つまり，解析や計算が雛しいもの 
を，一度なじかに变換して扱いやすいが態 
じし，加工してから戻す化理のことです。 
当がながら，一度変換してからをのまま逆 
変换をかけた場合に同じものにならなけれ 
ば变換とは呼びません。 

音声のデータの X 軸は時間軸で誰にでも 
わかることですが， y 軸は電圧なので，実際 
の音にどのように影響ずるのかはさっぱり 
わかりません。さしずめ，わかるのは';を形 
のパワーが人間の感じる音量に近いという 
程度で，音色，音の高さなどは，まるでわ 
からないといっても過言ではないでしよう。 

フーリエ 変換というのは， こ の時間軸と 
電圧軸を周波数軸とをの強さに罵き換える 
杉のです。とある音の離散的なデータを離 
散的 フーリエ 変換にかける し をの音に含 
まれる周波数ごとの強さがわかるというこ 
となのです。 

こうして，フーリエ変換をかけるしを 
の音が周波数ごとで，どのぐらいの強さに 
なのかわかるので，低域フィルタでも高域 
フィルタでも好きなだけかけることができ， 
をして逆フーリエ変換をすることによって 
加工したあ！：に PCM データに戻すという 
ことをするわけです。 

結果的にはこういうことなのですカミ，原 
理はなかなか雛しいものです。 

傲初に，波形を狐立的なもの，継統的だ 
が間期的なもの，概周期的ならのなどに分 
けました。フーリエ級数を手っとり早く説 
明できるのは，このうち周期的な波形のも 
のです。 

周期的な波形には， 

e ( t ) = Do 十2 r Ansin { n (2; r / T ) t } + 

BnCos { n (2; r / T ) t }] 

ただし， 

0 く t く T , T =^27 rf = CO 

しすべてがこの式に置き換えることがで 
きるという法則が成り立もます。 

この場合， T はこの波形の周期で， f は 
周波数です（実際聞こえる「音」の周波数 
ではなく，間期を持った波形の周波数で 
す)。 

この波形 e ( t ) を怪閒〇〜 T ， すなわちひ 


とつの周期時閒内にゎける，フーリエ級数 
の展開表示を巧うじは， Persevel の完を条 
件式， 

{ e ( t )}2 dt = Do ' 十 

XI(An2 + Bn2)/2 

から，このフーリエ係数は， 

Do = ふ、。 e ( t)dt 

An=~^S e ( t )* sin { n (2; r / T ) t)dt 

Bn= 寺 \oe(t)*cos{n(27r/T)t}dt 

と表すことができます。 

D 。 は直流成分， An は sin お分， Bn は cos 成 
分です。 

このように，周期のある波形の場合はあ 
っさりと手っとり早く説明することができ 
ます。 Persevel の完全策件式は，これが成り 
立たない L 波形解析は成り立たないという 
ものでず。 

ところで，孤立的波形に Persevel の完全 
おか式を成り立たせる場合にはどうすれば 
よいのでしようか？ フーリエ変換は，あ 
くまでら周期 T がわかっていることが前提 
です。孤立波形には周期はありませんが， 

則期を〇〇^考えると，範囲〇〜 T は一〇〇 
〜 +00 ということじなります。 

T 二>〇〇に近づくわけですから，当がで 
は0に近づきます。まあ，ここで lim をつ力， 
った「うんぬん」の説明がありまして（詳 
しくは参考文献を参照），結果的に孤立的な 
波形の場合は， 

e ( t )= T ^\ { a (が ) .sin の t + 

b ( w ). coswt } da ; 

しフーリエ禍分され， 

3(が)=2^ e ( t ). sin { a > t}dt 

d ( w )=2 く e ( t ). cos { a ; t}dt 

J - r 2 

と逆フーリエ変換することができるという 
のが原理です。 

狐立波形までわかったら，あ t は概周期 
波形です。コンピュータを使った音源でも 
っ t も多いのは，この概周期波形といえま 
す。 

概周期波形と周期波形の違いを砕いてい 
ってみますと，間期波形は「波形の周期二 
音の周期」になりますが，概周期波形は「波 
形の周期二音の周期にならない」ことです。 
これは別に，たいをうな理屈があるわけで 
はありません力 S '， えてしてそうだし恐って 
います。音の周期の逆数二音の岡波数，す 
なわち音の高さですから，ここまでいえば， 
もう備単にわかりまずよね？ 



FFT で再現した波形 


概周期波形を FFT にかける場な，周期が 
わかりません。敞密に周期をポめていく方 
法がないことはないのです力す，これはいつ 
までたっても終わりをうもない計鮮になり 
ます。 

をこで，今回，眉唾ですが，岡期 t 〜 t + 
r の「で」をいい加減に医切って決めること 
にします。 

本米フーリエ変換！：いうのは無限巧まで 
の計-党ですから，概周期波形の場な正しい 
答を化すためには，無限に計算を続けなく 
てはなりません。フーリエ変換によってで 
きる盾;調波は，火きくなるほど蔚巧波を表 
すため，人間が聞く 「音」にはあまり葱;睐 
がなくなってきます。 

したがって，無限て貫まで計算せず，適当 
なところでやめてゎくのが筋になります。 

間期 r を仮に，2。と固をした 場合，フー リ 
エ変換はクーリ ー • チユーキーのアルゴリ 
ズムを利用した，いわゆる ファー スト フー 
リエ变換 ( FFT ) が利用できます。これによ 
って計算蘆が激減できるわけです。この 
FFT の詳しい説明は，野當氏の記事に巧せ 
ることにしましよう。 

結取 r の逆数が基調波になるため，突隙 
の音の基調波関係はなくなりますが，ど 
のあたりの离調波にどのぐらいのぶ分があ 
るかか矿「できるので，音の高さなどを知る 
こ t ができることになります。 

g プログラ厶についで 

もとらとのプログラムは，本誌1991年12 
巧号の石上氏の記事，「冬の夜長のスペクト 
ル解析」です島載されたプログラムです。も 
とらと xgcc + xcl 化だったので ， XGCC + 
libc でコンパイル化ホるようにな変 した力、 
ったのですが，時間不足ということもあっ 
て， XC の baslib . l , zmusic . l を利用していま 
す。 

プログラムを起動すると，横にキー入力 
一乾が出てきます。上の方に波形ウィンド 
ウし下につまみが見えるはずです。 
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高調波のみホを解が 


波形をロード （1) するときに，拡張子を判 
別します。* . PFT という抵張子の《外は，す 
ベて P 16 }： 同じ形式，符号村•き 16 bit Bigen 
dian 1：考えます。 lebitPCM をロードする 
と，一度テンポラリバッファに口ードされ 
ます。ロードされるし水色で波形ウイン 
ドウに波形を表示するはずです。長さが 
2048バイト U 下なら，をのあとは0で埋め 
られます。 

をして，波形アナライズコマンド （ a ) に 
より， フー リ エ 変換されて スペクトルバッ 
ファに 転送されます。 スペクトルバッファ 
の内容は，第512次高調波まで波形表示ウイ 
ンドウに表示されます。第32次高調波まで 
は，下のつまみによって操作できます。左 
力ぞ cos 成分，をが' sin 成分です。 

ただ，32次高調波といっても，基調波の 
間が数が 15 Hz 程腹なので，32 か 高調波は 
500 Hz 弱です。したがって32次程度までい 
じっても フーリエ， 逆 フーリエの 趣程度し 
かわからないでしょう。内部的には1024次 
高調波までサポートしているので，気が向 
いた方は遊んでみるのもよいでしょう。 

このが態で S コマンドで抱張子を PFT 
にすると，スペクトルバッファの内容を書 
き化します。 V ) iew コマンドを実行するし 
逆フー リエ 変換を し， 再生 バッファ（こ デー 
夕を復元します。 S コマンドでセーブする 
ときに拡張子を PFT じ[外にするしこの巧 
生バッファが七ーブされます。 

また， この 再生 バッファは P コマンドで 
再生することができます。素直に IOCS をコ 
表1 データの 流れ 


PI6 


I PFT I 


L)oad 


I テンポラリバッファ ] 


A)nalize 


L)oad 


スぺクトルバッファ I 


* V)iew 


再生バッファ ] 


P)lay 


S)ave 


S)ave 


I 再生 I 


I PI61[PFT ] 


—ルしているので， PCM8 を入れてわくと， 
音がまともに鳴らないので注意してくださ 

い0 

これらの相間闕係は表1に表しました。 

機能は嚴低限のものしかありませんが， 
PFT ファイルをもっと操作できるものを 
作るし広域をカットしたりすることがで 
きるはずです。 

あしコンバ — トモ — ドで， P16 一 PFT ， 
PFT->P16 に相互変换が可能です。これは 
あ！:で取ってつけた機能なので， 1024 ポイ 
ントじ I 上のデータの場合，データを 1024 ポ 
イントに分けて，フーリエ変換して保存し 
ます。 

I PFT データに関して 

PFT データは，表 2 に表すようなフオー 
マットに なっています。データを SampPo 
int = r で区切って， FFT にかけて叩き出さ 
れた結果，すなわも高調波を表す桃造体の 
内容ををのまま保巧したらので'す。 DataS 
ize は，元ファイルの大きさを保なするとこ 
ろですね。 

今回， data は double の樓素数なので，变 
換後はデータが肥火します。ただし，もと 
もと 8MHz*f512 = 15625Hz の PCM ですか 
ら，基調波は， 15625 (1 秒間のデータの 
数）子 1024 (FFT にかけるポイントな）二 
15.26 Hz になるわけです。 

データは 1024 次'高調波まで含めるので， 
結果的に 15625 Hz までしか考えていません 
が 、分析された FFT の結果を見るし意味 
のなさをうなスぺクトルもいくつもあるは 
ずです。その部分を勝手に0にしてしまっ 
てら，ほとんど音は変わらなかったりする 
わけです。 

蔚調波に相当する部分を適当にきってし 
まうと，音はローパス フイ ルタを通したよ 
うな音になります。また，裳調波に近い低 
周波を切ってしまうし音はハイパス フイ 
ルタを取ったような音にもなります。 

まあ，これは遊びですが。 

たとえば，この double 複素数で表されて 


いるスペクトルデータを強引に2 ノでイトの 
間を小数点に直したり，意味のなさをうな 
部分を強引に0にするなり，加工ずるこ 
によって2次圧論•が期待できる PCM デー 
夕なることもあります。 

このあたりは調べてみると，面白いかも 
しれません。 

I 無謀にも音を作ってみる 

では，このプログラムの逆 FFT 機能を使 
って，無謀にも音を作ってみたいと思いま 
す。 

1!化、線よりもを侧力す sin 成分， 左侧が cos 
が分です。いちばん左の線は 15 Hz ですか 
ら，人間のすにはほとんど識別できない音 
です。たとえば， 440 Hz の SIN 波を作りたい 
場合， 440~ M 5=30 ですから，左から30個目 
カミ，約 440 Hz というこ t になります。 

30個目の音の場合，2倍音は60個 S にな 
ります。残念ながらこのプログラムでは32 
までしか使えないので，これはひ t つの不 
満点です。もっとも，横に1024側のっまみ 
があると，をれはをれで困るでしようから， 
やっぱりなにかしら ユーザーイ ンタ フェイ 
スを考えなくてはなりませんけど，このこ 
とについては今後の課題ということにしま 
しょぅ。 

ということで，1オクターブ下の15個目 
を基準音 (03 A ) ということにしたいとこ 
ろですが，このあとの倍音化理にめんどう 
なことが起きるため，16個目ということに 
します。 

どうせ，このプログラムでは，高調波の 
エディットはできないのですから，低めの 
音に挑戦……ということで，船の稱笛です。 
16侧目の倍音成分は，2倍音で32, 1.5 倍音 
で24あたりでず。整数を立たせるほど ， SIN 
波からあまり変わらない音になります力す， 
SIN 波は基本ということで，32侧じし1/2巧 
音の8個目，1/4倍音の4個目，1/8倍音の 
2個目を適当に立たせます。波形を見ても 
音なんてわかりっこないから，つまみをい 
じったら VHew ， P ) lay の繰り返しです。 


表2戶 FT ファイルのフオーマットにつし、て 


0x0000 

char 

HEADER[4 ]=" 们 P •:ヘッダ 

0x0004 

int 

SampPoint; 

標本化の数 

0x0008 

int 

DataSize; 

元データサイズ 

OxOOOc 

int 

Multiple; 

倍周音の数 

0x0010 

char 

RESERVE[32]; 

ヘッダ予約領域 

0x0030 

{ double cos I 
double SIN I 





データ本体 


double 

COS Multiple 



double SIN Multiple } 

け TF ((DataSize 牛 SampPoin 卜 l)/SampPoint)-l 個連続 


46 Oh!X 1995.3. 

























コンパイルの方巧！こついて 

かノースである有上巧のものは、旅ライブラリによってミむ$されていまず • GCC 
じよってコンパイル出来るよう!こなをしましたが、 XC ライブラリをる巧で fl 脚し 
ているため、コンバイルする!こは巧等ろが化で XC ライブラリを拥乂しなくてはな0 
ません.また、 P 16-> 氏 M への巧がこご IUS にライブラリをを佣しているため. 
ZMUSIC システムそ R うな0、ダウンロードしな< てはな0ません. 

C さ18のインストールは、を自で巧ってください.おちまて 


までに， 


， set GCC OPTION： LFLXMW0E+ 
$ set MARI 防た AB 


S gcc main.c -0 -Wall-m 68040 -forait-frame-pointer - fstrength-redu 
-fforce-cnem -fforce-addr -fcombine-reus -fInline-functions -Idos 
-lloca baslib.l floatdrv.l zmusic.I 


Id： main.c.v 1.71995/01/29 03:02:09 Kohju Exp S 
Log: main.c,v $ 

Revision 1.71995/01/29 03:02:09 Kohju 

.Conver む lode では巧巧か巧える用じした， 

Revision 1.6 1995/01/28 10:27:15 Kohju 

.convert mode の追加. 

(ただし、まだ BUFFSI な担を ち） 

Revision 1.5 1995/01/28 09:58:04 Kohju 

• pft お式の口'—ダ、セー/0;けいた • 

Revision 1.4 1995/01/28 08:26:41 Kohju 

. 再をのバグを佑* 

Revision 1.3 1993/01/28 07:35:57 Kohju 

-音田を q •らすコマンドを迫化した， 

Revision 1.2 1995/01/28 06:26:54 Kohju 

• ワーニンクが出ない GCC&L I BC 用のソース{こなった. 

Revision 1.1 1995/01/27 10:34:22 Kohju 

Initial revision 

Autho け、 •仏!こなつているけど、 Rev しりよ石上巧の昭をソース 


♦define —DIRECT FPU 

// 68030>68882/ 1 を樹 K した掛か含むな Uent030 , 040turboJ 

//•define _DIRECT 10 巧ん _ 

// Compac な VI ホ巧で. FR； 68882 パをつけたな g(CPU は 68000> 
//^define DIRECT FLOAT 
// iJ 己2つけん 

//いずれかのコメントをかすと、マシン!こあわせて巧拙化されまず， 


# Include 

<8txlio.h> 


^include 

<atdlLb,h> 


れ r>cLude 

<sysVdos.h> 


♦include 

<3ys¥locs.h> 


夕 Include 

<syaV3tat.h> 


れ ncluae 

<fcntl.h> 


iincLude 

<io.h> 


,include 

<unistd.h> 


夕 include 

<math,h> 


^include 

<ctype，h> 


tinclude 

<strins.h> 


include 

<zinustc，h> 


typedef struct cmplx ( 
float Re； 

/» mstsi 

float 
\ CMPLX； 

Im； 


が lefUie 

NAS[ 

0x-{ell53l9 

fdefine 

BLTFSIZE 

1024 

わ define 

PI 

M_PI 

32 

^define 

LOOPTLMES 

//fdefine 

P16 L SAVE 



/* 'NASI' »/ 

//バッファサイズとび t の巧 n ホ高が！ぶ 
// PI 

//巧をモードでのほ巧ループ回な 
//ま巧されると3^!こ巧をされるデータそ 
//セーブします. 


void 

void 


プロシージャ、脚を實3 


clrWin(int ); 
mslDown(int , int ); 


void 

void 

void 

void 

void 

int 

Int 

void 

void 

void 

void 

int 

void 

// 

// 

void 

void 

void 

// 

void 

votd 

void 

void 

// 

int 

Int 

int 

int 

char 


msrDowni ii 
initScreei 
drawVrtinl 


nt ,int ); 
void )； 


int 

void 

void 


eraaVr( int )； 
cLravXjraph( short 
load0ata( 
saveData( 
analizeC void )； 
vlew( int ); 

PlayP16( void )； 

fft{const CMPLX 拿, CMPLX Int ,int )； 

2etlastext( char 拿， char い xt,const ( 
Convert( void ); 

baalibrt, か WKSm. 

議 

console(int, int, int) : 
screen(int, int, Int, int); 
b_i_npu り char 拿， int,...)； 
graphicWa 

boxiint, int, int, int, int, int); 
linednt, int, int, int, int, int) : 
fllKint, int, int, int, int); 
wipe(void)； 
mouse{6iKJK«Ba 

mouse(int); 

msareadnt, int, int, int); 

msposUnt ,• int *); 

msstat(int *• int », int «• int t ); 

•b_inkeyO(char 韋 1; 


CMPLX c[BUFFSIZE+lJ, 

y(BUFFSIZE+U, 
z[BUFFSIZE+lJ； 

double s【6Ul]; 

CMPLX LevelMt BUFFSIZE+l)； 
short clata[BUFFSIZE+l)； 
i[BUFFSI ： 


short moto が 


S 迎♦ル 


char 

char 

int 

Int 

int 


flleNaine[40]； 

ConvFN [がい 
fn； 

ConvertModesO； 

NoEraptjr=0 ； 


// ファイルち 

// フ T イルる（コンパートモード巧师> 

II ファイルハンドル 

// ConvertMode ON( = n / OFF (=0) 

ft ConvertMode で FU が屯 mpty*C なけかか 


maln( int argc , char け argv) 


char strtinp0[258]; 
char ke パり； 

int i; 

int fns_x,m3_y.ms bl.ma br； 

console!0,32,0)； 
lnltScreen()； 
for け =0;i<=5l2;i い） t 
data[i)=0; 


boxl30,301 30巧口 • 30+256• 8..SASI >; 

Unel 30,30M28 • 30+512 •30♦l28•8•^^ASI); 
mouse (.い； 
mouse(1)； 

msarea(6,300,699,428)； 

_iocs_b_curoff()； 

while (1)( 

mss tat (&JI ほ _x, &ms—y, む ns_b しわ沿 _br J; 
mspos(&in3_x,Ains_y)； 
lf(tna_bl == -I) msLDown(ins_x, ms_y)； 
if(ms_br == -1) msrDown(ms_x, ms_y) : 


_iocs_b_locate(77,19) 
8tmcpy(key, b_inkey0 


•yO(strtinpO), sizeot'(key))； 
// リアルタイムー文ホ人力 


switch(touppert*key)) 
case 'A' : 


analize() : 
break； 


mouse(O): 
wipe()； 


大きく倍，倍につまみをいじったら，を 
の周りは，音に揺らぎを与えるため，適当 
に立たせることにします。刺型ですね。こ 
れが， FM 音源でいうデチューンと同じ効 
果を作ります。 

あ！：は，適当に……といっても，実は 
FFT で音を作るノウハウもたいしてない 
ので，ほんとに適当になってしまいます。 
1/4倍音の3倍音などをうまいところ，イメ 
—ジして，それで終わりです。 

今回 cos 成分は使いませんでした力3 '， cos 
成分をうまく使うし結構味が化て楽しい 


音が作れます。もっとも，下手に使う！：た 
ちまち，発振しはじめますけど。 

g おわりに 

FFT でスペクトル解矿 r して，逆 FFT で元 
に戻せば，同じ音が嗚るはずです。ほとん 
ど同じ結果が化ます力 S '， 長い概周期的な音 
をコンバートモードで変換するし t きわ 
り，ちょっとしたノイズが乗ります。 

これは，本义中眉唾である部分，すなわ 
ち勝手に r を決める部分に大きく彩鄉して 

リスト 


います。勝手に r をみめたとしても，たとえ 
ば，ガウシヤンパルス t 疊み込み稍分しな 
がら巧ったりすれば，ノイズの原因は少な 
くなっていくはずです。まあ，をうすれば 
をうするほど，どんどん，実用的なスピー 
ドではなくなっていきますが……。 

時閒不足で実験のなのしかできません 
でしたが，プログラムを見直せば，結構晒 
白いものもできるかと思います。 

あとは，を自で遊んでみてください。 

参考文献 

中野•进夫，パルス圓路入鬥，才ーム社 
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214 
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case IV' 


_iocs b locate(0|31); 

exit(O)； 

break； 


case •L* 

case ,3: 

case ,P, 

case で,； 


iew( 0 ); 
treak； 


.oadData(); 
break； 

8aveData()； 
!ak； 

PlayP16()； 
break； 


Convert い； 

ConvertMode=0 ； 

break ； 


void clrWin(int line) 

I 

int cnt; 

ioca_b_locate (0,281; 
whiledine--) { 
cnt = 95； 

whlle ( cnt —) putchar {* *)； 


putchar(*¥n* 


マウスの左ボタン々卿された 

*/ 

void 


int 


mslDowndnt x, int y) 
ch； 


ch=(x -3)/11; 
eraaVr(ch)； 

IfIsCchl >= 0) s[chl= pow((double) 10.0,( 428-y) / 30.0)； 

else 8tchl=-pow((double)iO.0,(428-y) / 30,0); 

drawVr(ch)； 


けマウスの白ポタンが巧された 

•/ 

void msrDown(int x.int y) { 

int ch； 

int tmp； 

ch=(x - 3J / ll； 
iocs b locate(0,28); 

If ( X < 353 ) { 

printers INC 臘のが巧目の巧纸の怕はけす Vn" • 
ch+ し a【ch い； 

)else I 

print む " COS 柳 g 机 M 巧目の巧ぶの做がん 2 げ才れ "• 
ch -3 l , s [ chl )； 

I 

b-inputr 新しぃ伯を入れて下さ V、~>",Ox204,&tmp,-U; 

erasVr(ch) ； 

s(ch]=tjnp X 0x8000； 

drawVr(ch)； 

clrWin(2)； 


/• 

け画面のが斯 f ヒ 

*/ 

void inltScreent void 


int 


i ； 


screen(2,0,l,U； 
for (i=0；l<=3l；i*+)l 

line(6 ♦い U,300,6+ い I し428,9 iNASI); 

1 ine 口 58 パ •1 し 300,358*iU し 428 • 9 ,NAS い； 


iine(35l,300,35l,428 
_iocs_b_iocate(76,3) 
putsC'Coninands "); 
_ioca_b_locate(77,5) 
puta(**ATnali 2 e")； 
loc3_b_locate(77,7) 
^tsC'VJiew "); 
_ioc3_b locate!77,9) 
puts (••slave *•)； 
ioc8_b locatet 77,11 
putst'xToad *')； 
_ioc3_b_locate( 77,13 
put8("P)lay ••)； 

_iocs b _ locate {77,15 
putaCOonverf )； 
_ioc3 b locate (パ，口 
putsC'ETxit '•)； 

for (ゎ0け<が3;ぃ+){ 
s(il=0； 
drawVri1)； 




パボリュームを巧く V 


けボリュ—ムを巧く 

«/ 

void drawVri Int ch) 


4S Oh!X 1995.3. 


Int 


x,y; 


X = chMl; 
if(s[ch] == 0) 
y = 428; 

else 

y = 428-logl0(faba(s[ch]))«30； 

lf{ y < 300) y = 300; 
if( y > 428) y = 428； 
box(x,y,x+ll,y,9,NASI); 


/* 

けボリュームが肖ず 

»/ 

void 


erasVr( int ch) 


int 


x,y； 


X = ch»ll; 
lf(s[ch] == 0) 

y = 428; 

else 

y = •}28-logl0< fabs(s[ch)) )*30； 

if( y < 300) y = 300; 
if( y > 428) y 二 428; 

filUx,y,x+ll,y,0)； 

line(6+ch«ll, 300,6 +ch»lI,r2a,9.NASI)； 
if ( ch==3l I ch==32 )( 

Unel35 し300,35しむ 8,5,NASI); 

) 


/» 

け画面!こ勘 f ミを描く 

♦/ 

void 


drawGraph(short »血 t, int clr) 

Int oy,ny； 

int i; 

oy=l58-dat[0)/32； 

for (i=l； I <= 512 ； 1++) { // Here： 

ny = 158 - dat [い B し巧31な/5口 1 / 32; 
lf(ny > 30+256) ny = 30+256； 
if(ny < 30) ny = 30； 
line!i+29,oy,i+30,ny,clr,NASI); 
o に ny; 

J 

box(30,30,30+512,30+256,8,NASI)； 

U 胞口 0,30+128,30+512|30M28,8,NASI); 


ファイルより巧み込む 


*/ 

Int 


IoadData( void \ 


// フアイ/巧 


int i=0,j=0; 

int flen=0; 

Int outhandle=0； 

char // お％?をひとつ除かされたファイルち 

char ext 【32い //技:巧子 


Int 

int 

int 

Int 

int 

int 

int 


pftI12]； 

SampPointsO； 

DataSize=0； 

Multiple=0 ； 
byte3=0 ； 
stcmpe=0 ； 

Reserve[8]=(0,0,0,0,0,0|0t0)； 


if(Convert>kxie==0) { 

_ioc3_b locatc(0,28)； 

b_lnput(*'File Name: '•,sizeof (fileName),fileNaine ，- 1)； 
clrWln(l)； 

Setlastext(ext ,lijnlt_e\-t •む leName); // 拟巧なホ側 

8tcinpe=atricinp( ext, "pf t け）； 

) 

else lf(Converti'!ode==l){ // P16->PFT 

atrm たげ ileName,ConvFN,"pl6"); // ファイル名の化巧子を•嵌が牛で 
atcinpe=l； // pl6 じを巧する • 

) 

else if(Conver む fode==2){ // PFT->P16 

atrmfe け UeName,ConvFN,"pft"); // ファイルちの瞄 ft 子を巧がキで 
stcnipe=0； // pft じ巧おする， 

) 

if(stcmpe==0) ( // p れフォーマットなら 

if (|fn=open(f ileName, 0_BINARY I O_RD0KLY)) < 0)( 

Iocs b locate(0,28)； 

^ts (.•ファイルが才ープン出ホません"い 
retum{-l) ； 

) 

for(i=0；i<=BUFFSIZE;l++) c[il.Re=0; 
for( 1=0;KrBUFFSIZE； 1++) c(il.lin=0; 
if{(int)(bytes=readifn,(void «)pft,0x30)) < 0){ 
iocs_b_locate(0,28) : 
puta(— ファィルかなめません •"）； 
close(fn)； 
retum(-3); 

) 

if(pft[01!='PFTF') { 

_ioc3_b—locate (0,28); 
put3{ "PFT ファイルではありません"）； 
retum(-4) ； 

•ジの平勝久さんのコメントに「千葉屯子 J とあるのを「チバデンコ J と 
をるべし，満關製作所！ 患澤典苑 (17) 群.巧が 


- 

こ 

?い 

号—一 


12345678901234 56789012345 67 89010 
88888888899999999990000000000111 
2222222222222222222333333333333 r 


Jol 23456 了 00901234 5 67 8901234567890123456 了 89012345678901234567890123456789012 
*2222222222333333333344444-444445 55-3 5555 5 56666666666 ^4 777 7 777778888888888999 









39 

39 

39 

396 

39 

39 

39 

40 
が 

40 

403 

404 

405 

406 
40- 

408 

409 

410 

41 
412 
41 
41 
41 
41 
41 
41 

41 

42 
42 
42 
42 
42 


SampPoint=pft(lJ; 

DataSize =flen=pftI21 ； 

Multiple =pft(31 ； 

~ix>c3_b_iocate け ,28 )； 

print" "¥t は本 f 城 : が ¥n" 

"Y り断データサイズ ; たげ n" 

••れ 巧邸が ) な : Xd",SampPoint, DataSize .Multiple I; 

if( (Int) (bytes=read( fn, (void り &c 【 1],Multiple»slzeof (CMPLX) )X0)( 
iocs_b locate(0.28 )； 
puts (" ファイルかぶれ込めません"）； 
retum(-l ) ； 

I else lf(ConvertM^e==0)( 
close(fn )； 
viewd); 
clrWinO )； 

stnnfe に onvFN • む le 地の e,"pl6"); // ファイルさの粉巧を度友なで 

if({ outhaxKile=open( ConvFN.O CHEAT I O.RDWRI 0_B INARY IO—TOUNC 
,S.IREADI S-IWRITE )X0)1 
_ioca b locate(0,28); 
puts (" フ y イルがオープン出夕ません"）： 
retum(-l )； 

) 

ioc8_b_locate(0,31); 
j=DataSize/BLIFFSIZE/2 ； 
for( i=0 ； i<=j ； いり _iocs_b_putc( •••い 
_loca b locate(0,31); 


view ( り； 

if(flen<BljFFSIZE) 

write (outhandli 


.e, (void *)&data[l], flen : 


eof(short)) : 


si: 

425 ： 

E t slzeof(short)); 

426 

427 

428 

429 

430 

(CMPU\)))>0 )； 

431 

] 


else write(outhandle, (void «)&data[l], BUFFSIZ 

flen-=BUFFSIZE*sizeof (shot* り； 
iocs bjputc('o ')； 

for(i=0 ； I<=BUFFSIZE ； i++) c[l].Re=0 ； 
for(i=0 ； i<=BUFFSIZE ； i++) ctil.lm=0 ； 
while ((lnt)(bytes=read( fn, (void ] • 化 litipletsizeof 


else{ 


lf((fn=oi 


•pen け ileName, O.BINAR 
iocs b locate(0,28); 

^ts (•. ファイルが才ープン出来ません..い 
retum(-l ) ； 


II P 化フオーマット . 

0_RIxmY)) <0)1 


lf((byte3=read{fn, (void «)&data(l] 
return 卜い； 

I else lf(Convert.'Vxle==0) { 

BUFFS ： 


else 


for(l=bytes ； l<s I 


IZE; いり data 【 i 】 =0; 


close(fn) : 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 
434 

455 

456 

457 
438 

459 

460 

461 

462 

463 
•)64 
463 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

MPLX))<0H 
472: 

473 

474 

475 

476 

477 

478 

hort)))>0 )； 

479 ： 

480 ： 

481 ： 

482 ： 

483 ； 

484 ： 

483 ： 

486 ： 

487 ： I 

488: clrWinO )； 

489 ： retum(O )； 

490：1 
491 ： 

492 ； I* 

493 ： フ 7 イルじが库する 

A94 ： «/ 

495 ： 

496: int saveDataC void) 

497 ：( 

498: char liinit_ext[1281;// 化か子をひとつ除かされたフ y イルち 

499 ： char ext [321 ； // 捣 ft 子 

►►かコーヒーでいちばん美ホしかったといわれる.コカコ- 
あえる U はもう，ないの々 . 。 


BUFFSIZE ♦ aizeof{ahort)))<0){ 


strmfe(ConvFN, fileName.-pff) ； //ファイルちのむな于をおホ件で 

if( (outhandle=open(ConvFN,0 GREAT |0 RDWR|0 BINARY 1 0 TRUNC 
,S_IREAD|S-IWRITE))<0){ 

_ioc3_b_locate (0,28); 

puta(" ファイルが才ーブン出ホません"）； 

return 卜 I ，； 

write(outhandle, (void »)**PFTF*',4S ; 

SajnpPoint=BUFFSIZE ； // は本化したな 

write(outhandle , (voId <)&SampPoint,4 )； 
flen=fllelength( fn) ； // 巧データのサイズ . 

DataSize=fLen ： 

write(outhandlet (void り iDataSize, 4); 

MuitiplesBUFPSIZE; // 梅音データの技 

write(outhandle,(void «)4Multiple,4 )； 
write(outhandle,(void «)4Re8erve,32 )； 
iocs b iocate(0,29) : 
j=flen/BLfFFSrZE/2 ； 

for(i=0 ； i<=j ； i+f) _locs_b_jxitc(•••); 

-iocs b_locate(0,29 )； 
do(-- 

filU3 し 3 し :}0+51 し 3 〇巧 55, 〇 >; 
dravjGraphIdata, 11 )； 

for(i=0 ； i<= BUFFSIZE; i++) moto(I|=data[11 ； 
analizel )； 

if(writeiouthandie, (void * Jitc い 1,BUFFSIZE»sizeof(C 

iocs b Locate(0t28 )； 

亩 Its r. フ 7 • イル々巧き込めません化.•い 
retum(-l) : 

) 

-iocs b_putc('o ') ； 

fora=0 ； l<= BUFFSIZE ； い +) 山 ta[il=0; 

)whtle((bytes=read(fn,(void < )&data[1],BUFFSIZE«3lzeof(a 


close(fn )； 


fillOl,31,30+511,30+255,0 )； 
drauGraph(data, 11); 


for(i=0 ； l<= BUFFSIZE; い +) 
mototi]=data(1 ]； 


ラの獄ラベルのジ 

今か化 


int 

int 

Int 

int 


SanipPoint=BUFFSIZE ； 

DataSizerBUFFSIZE ； 

Multlple=BUFFSIZE ； 

Reservet81={0,0,0, 


ierve[8]=(0,0,0,0,0,0,0,0); 


_iocs b Iocate(0,28 )： 
b_lnput("Flle Name:" 
clrWln(l )； 


sizeof( fileNane) ifileNaine ,-!)； 


getlastext(ext ,li 面 i し ext ,fiIeMajne) : // 做がの#柳 

lf(3tricinp|ext,"pft")==0) { // pft フオーマットなら 

if {(fn=open( fileNaiDe,0_CREAT10_RDh'R|0 BINARY 10 TRUNC 

,S_IRiAD| S_IWR て TE り <0 )( 

_loc3_b_locate (0,28 )； 

puts r フアイけープン出ホません"）； 

return 卜 1); 

) 

write ( れ •（void り " PFTF" • む； 
write(fn,(void *)&SampPoint|4 )； 
write!fn,(void «)&DataSize,4 )； 
wrlte(fn,(void *)&Multiplei4 )； 
write(fn,(void »)&Reserve,32 )； 

if(write{fn, (void >)&c[l] .BL^FFSIZEiaizeof{CMPL\*))<0)( 
_loca_b_locate( 0,28); 
put3(" フアイルる巧き込めません ¥n"); 
retum{-l ) ； 


) 

else 


close(fn) : 

// それ W がは化 b 化 bvgendian 

ifl(fn=open(fUeName,Q CHEAT 10_RDWR/0 。化俯 70 瓜似： 

ん IRE 立 ) I S_IVRITE ぃ <0 W 

_ioc3 b_locate( 0,28 )； 

iutsr ファイルが才ーブン出ホません"）； 

retum(-l ) ； 

I 

write け n, (void «)&data[l), BL7FSIZE « slzeof(short ))； 
closet 扣）； 


retum{0); 


void 


PlayPl6( void 


char 秦 pern; 
short «pl6 ； 

Lnt 
fifdef 
int 
■endif 

_iocs_b_locAte{0,28 )； 
puts("Converting 

lf((pl6=maUoctBUFFSIZE«L00FTIMES«sizeof(short)>)== NULL H 
_ioc3_b_locate(0,28 )； 
puts (• • メモリカ ; をりません，"）； 
return ； 

) 


if((pcm=malloc(BUFFSIZE«L00PTl>!ES/2)) 
iocs b locate(0,28) : 
i5uts(" メモリが运りません."。 


: NULL )1 


inc=0 ； 

whUe( tnc< 助 jFFSIZE»L0O 打 IMES U 

for(inc2=l ； inc2<=BL7FSIZE ； lnc2++,inc*+)I 
pl6(inc]=data(Inc ミ]： 

) 

) 

れ fdef _P16_L_SAVE_ 

if((handle=open("foo.pl6",0 CREATIO RDWR|0 BIMARYIO TRUKC 

•S IREADIS IWRITE))<0)( 
printf ( " フアイルが才ープン出ホません化"）； 
exlt(-l) ; 

» 

if(wrlte(handle, (void * )pl6,BUFFSIZE«L00FrLMES*si2eof(8hort) )<0) { 
printf (" フ y イルカ « き芭めません化"）； 
exit(-l); 

) 

close (handle ) ； 

#endif 

pcin_to_adpctn( pl6,BUFFSI2E*LDOPT ひ 田か sizeo"sho でり ,pcm )； 
free(pl6); 

iocs b locate(0,28 )； 

ら化が•巧生中 • SPACE を巧すまでし撕ブます"）； 

whlle((_iocs_bitsn3(6) i 0x20)!=0x20 )( 
wh 1 le(_iocs_adpcman3{)! ： 0) 

if(( ioc3_bltsns(6) & 0x20)==0x20) break; 
_locs_adpC3nout(pem, 0x403,BUFFSIZE«L00PTL'ES/2 )； 

J 

free(pcin )； 
clrWin 川； 


/» 

け波おをおがする 
*/ 

void analize( void : 

{ 

int i,Voly,oy; 

struct jpsetptr 
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691 

692 

693 

694 

695 

696 

697 
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700 
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703 
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if(Convert>kxie==0)( 

_ioc8_b_locate(0,28); 

puts ("Mow Calculating • • • (AnaUze)"); 

) 

for(i=l ； i <= BL7FSI2E ； i>+)( 
yflJ.Re = motoil+lj ； 
ydl.Im = 0; 


fft(y,c,BUFFSIZE,-l )； 

oy=l38; 

for(l=l;I <= 512 ；い +) I 

LeveLMti1.Re=ciL j.Re ； 

lf(LeveLM[iJ.Re == 0) Voly = 428 ； 

else Voly =158-Logl0(fabstLeveLMtI).Re))*30 ； 

if( Voly < 30 ) Voly = 30 ； 

if( Voly > 30+256) Voly = 30*256; 

Une (i "9 1 oy • い 30 • Voly, 13 • NAS I); 

oy= 、 'ol ゲ； 

I 

oy=l58 ； 

for(i=I ； i <= 512 ； i++) { 

LfiveL'KlJ.Rercdl.Ele ； 

if(LevelM(il.Re == 0) Voly = 428 ； 

else Voly =158-k)gl0tfabs<LeveLM 【 il.Re)) 口 0; 

i む Voly < 30 ) Voly = 30 ； 

if( Voly > 30*256) Voly = 30*256; 

line(1+29,oy,1+30,Voly,14,NASI); 

oy=Voly; 


for(L=0 ； i<=3l; い +) I 
erasVr(i )； 
s 【 il=c(l+ I し Re; 
drawVr{i )； 

) 

for(i=32 ； l<=63; i++)( 
erasVr(i )； 
s(ij = c(l-30J.Im ； 
drawVr(i )； 

] 

i f (ConverLMcxle==0) clrWlni 1 )； 


/• 

け化おをるがする 
V 

void view( int if) 


int 


i ； 


lf(lf==l){ 

for(i=0 ； l<=3l ； i++) { 
erasVrlI) : 
s 【り =c[l+ l].Re ： 
drawVr(i )； 

} 

for(l=32 ； i<=63 ； i>+)( 
erasVr(i) : 
s[il=c(i- 301.1 m; 
drawVr(i )； 

J 


if(Conver む tode==0 ) 【 

_iocs_b_locate(0,28); 

puts("Now Calculating •••(VIEW)"); 


for(l=l ； I <= BUFFSIZE ； 1++) { 
ytlJ.Re = datail]; 

パ ii.Im = 0; 


if(lf!=l)( 

for(l=0 ； i<=3l ； i++) c 【い l].Re = 8(1] ； 
for (わ 32; l<=63 ； い +) c[ 1-301.Im = s 【り； 


fft(c, z, 
for(i=l 


z, BUFFSIZE,1 )； 

；i <= BUFFSIZE; 

z[i ] •反 

atBUFFSIZE-11 ； 
30+255,0); 


data け ] 

1 

data[BUFFSIZEl=datat 


いり 
z[i].Re; 


fill(3l,31,30+511 
(lrawGraph(inoto. I い 
drawGraph(data, 13); 

If (ConvertMode==0) 


F FT お巧ブログラム（おち文が I による） 
n; データの巧な 
iw == -I : フーリエを 没 

け ; 巧本は tare) 化;フーリエ做 か diat) 

Iw == I : 进フーリエ‘变沒 

• パフーリエ ㈱ か arc) 化 ; 化か diat) 

lid fft(const CMPLX CMPLX «c, int n,int iw) 

CMPLX str ； 

float theta ； 

int L,ls,J,k, 田 •max: 

for( i=l;i <= n ； i++) I 


c 【り . Re : 
c[i].Im : 


y 【 iJ . Re ; 

パル Im; 


for( 


；I <= n ； i++) { 

: j )( ハ awp(teli し icU い 》/ 
str.Re = c(J).Re ； c しり .Re = c[i | .Re ； c(i ) .Re = atr.Re; 
str.Im = c[J|.Im ； ct jj .Im = ciij.Im ； crU.Im = str.Ira ； 


while( 


tf(m < 2) break ； 

I 

いい田 I 

» 

max 三 1; 

whLLeimax < n)( 

is s mftx t 2 ； 

for( k = 1; k <= max ： k ♦り I 
theta = P い iw « (k - 1) / max ； 

for( i = k; I <= n ； l+= is) { 
j = i + max ； 

/* atr = c[jl * exp(theta) •/ 

str.Re = cijJ.Re » cx3a(theta) - c 【 j 】 .I 田 


str.Im = c(jl.Re * sin( theta) + c[JJ.Iin t cost the 


ctjJ.Re = c [ り .Se - str.Re 
ctjj.Im = c 【 ii • 虹 - str.Im 
c[i].Re = c(l].Re + str.Re 
し Im 


c 【 i し 


: c[l].Im + str.Im 


max = is; 


け （Iw 


int 

/♦ 

OfiS ： 


for{i=l; i<= n ； い +> { 

c[i].Re = c(ij.Re / n ； 
c[i].Im = ctil.Im / n ； 


2etlastext( char char <limit_ext,const char cname) 


力《18^ファイルるにから、 

妃がこけ化された拡巧子を巧 0 出し， ext じはがしてをします . 

また、做 ft 子を苗かしたファイルちを， : こはかして巧します， 
巧〇谊： 

* はのビリオドのボインタを巧します， 

泣巧子がまつをくなかった巧をは-1を巧します. 

♦/ 


Int len=0,si=O|di=O,end=0,resuit=-l,i=0; 

sl=ien=(strlen(naflie)-l ) ； 

do( 

if(naine[sl]==*.') { 
rcsultssL; 
al++; 

while(name[si]!=0){ 

ext 【 di]=naine 【 ai]; 
di++; 

8ぃ+; 


ext 【 di1=0; 

for( 1=0 ； い result;i++J linit_extll]=najaelIJ; 

limlt_ext[il=0 ； 

end=l; 


/' ) {results-1；ends I 
¥¥•) (results-I ； end=l 
;• > iresult=-l ； end=l 


if(n£une[si ] だ 
if(name(sl]== 
lf(nanie[si]== 
al--; 

lf(8l<=0) (resul じ - l;end=l; I 
J whlle(end ： =l )； 
retum( result )； 


lid Convert( void ) 

char tempi 256 ]; 

_ioca_b_locate(0,28); 
b_lnputC'l.Pl6->PFT or 2.PFT->P16 : 
ConvertModesatoi(tempi; 
clrWlni1 )； 


iocs b locate(0,2d); 

b_lnpGtrTile Name ； **,sizeof (ConvFN) .ConvFN1 )； 
clrWln(l); 

_loca_b_locate (0,28); 
if(ConvertMode==0) return ； 
eLse lf(ConvertModessl){ 

puts(-l.Pl6->PFT **)； 
if(ioadOata()<0) return ； 
analize ()； 
clrWin(2 )； 
return; 


’tsizeo む temp),temp,-I); 


else if(Conver け lode=22>J 

puts('*2.PFT->Pl6 *')： 
LoadData() : 
view(O); 
clrWin(4); 
return ； 


ながむ站 ぉ，化 
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[特集] SoundE け ects 


音を加工ずる手法を見る 

エフェクタ処理の実際 

Nakano Shuichi 中野修一 

電子楽器の音はさまさ’まなフイルタを通して如エされている 
単純な音も処理を重ねてし K ことで，ついには原おを留めなし、くらい様変わりずる 
ここではサウンドェフエクタの処理について考えてみよラ 


「 SoundEffects 」 という言葉には2つの意 
味があります。ひとつは「効果-音」 L して 
の意味，もうひとつは「音にがする特殊効 
果」としての意味です。前者はゲーム中で 
の効果音などを思い浮かべてもらえばいい 
でしようし，後者•は エコーやディ ストー シ 
ヨンなどの各種エフュクタの化理を想像し 
てみればいいでしよう。 

効果音 I ：いうのはパソコンからのレスポ 
ンスのうち聴覚に訴えるものを表し，コミ 
ュニケーシヨンの一形態として重要な意味 
を持ちます。たいていの劾果音にはエフエ 
クトがかかっていますから，どちらにして 
もエフュクト化理じ焦点をあてる必要があ 
りをうです。 

ここでは各種エフュクタというのがだい 
たいどのような原理で動いているのかを見 
てみましよう。 

国各種エフェクタの処理 

音楽用の エフュ クタには実にさまざまな 
種類があります。そういったらのをまめ 
て取り上げ，プログラム化する際の方針を 
檢討してみましよう。 

♦イコライザ 

高音をカットして低音だけ通すものを口 
—パスフイルタ， 逆を ハイパスフイルタ， 
特定の周波数帯だけ通すものをバンド パス 
フィルタと いいます。こういったものをま 
とめて周波数帯 ごとに 化力量を決めようと 
いうのがイコライザです。 

周波数帯ごとにスライダーボリュームな 
どで音證を調整する形式なのがグラフィッ 
クイコライザ（スペクトルアナライザと対 
になっていることが多い），特定の周波数帯 
を指をして，をの带域をどの程度の幅でど 
の程度ブーストまたはカットするかを決め 
るのがパラメトリックイコライザです。 

-実装 

PCM の信号レベルでは，どのあたりが高 


い音でどのあたりが低い音か L いうのはな 
かなかわかりません。こういったこ i ： を巧- 
う には， FFT などで周波数化分に分解して 
デジタルフイルタ化理する必要があります。 

ここでは逆 FFT されたものの係数を直 
接いじって简易イコライジング化珊するこ 
とを考えてみましょう。相当する周波数帯 
の係数をいじるだけなので，真面目にデジ 
タルフイルタ設計をやっている人から怒ら 
れをうな気もしますが，真而目なフィルタ 
リングに立も入るとあまりに難しくなるの 
で今回は踏み込むのはやめてゎきます。 

今回觸氏が作ぶしたツールで周波数成分 
に展開されたフアイルを操作して FFT に 
より音声を取り化します。ここでは1024ポ 
イントの逆 FFT をされたものの各係数を 
グライコ風にまとめていじっていくとよい 
でしょう。 

t いうことで備易イコライザを作ってみ 
ました（リスト1)。マウスで適当にいじっ 
て右ボタンで変換です。軸をが数でとるベ 
きかと 力，， いろいろ•悦みました 力 5'，結局係 
数をのものを単純に増減させるこ I :にしま 
した。この化理の意味するところの具体的 
な内容については突っ达まないように。 

•デイストーシヨン 

じ I 前の音楽特集でもディストーション化 
理じついて解説がありました力 S '， デイスト 
ーションの内容をひとことでいえば「特性 

図1アンプ特性による歪み 


出力 



の惡いアンプ J ということになります。音 
盘を20%上げるつもりでいても，実は音の 
小さい部かでは20%でも音が大きい部分で 
は5 %しか上がってなかった……といった 
場合を考えましょう。コンプレッサと似て 
います力;'，アンプは信号レベルで離 B 寺作用 
していますから，先ほど周波数データに影 
響する云々といった事態がをのまま起こっ 
ているわけです。をれによって波形が歪み， 
毛羽立った独特の音じなるわけです。 

-実装 

アンプ特性の変化する点（スレッショル 
ドレべル）と変化率を決めます。スレッシ 
ョルド la 前の部分は 1:1 のフラットな特 
性のアンプ！：して，スレツショルド降は 
どの程度の增幅率（減衰率か？）になるか 
を決めます。 

U ス hi 

10 int p(64) ,head{ ID 

20 int a,b,c,d,e,f•g,h,x,y,r,l,siz,loop 

30 float cs(2047),w 

40 screen 1,3,1,1 

50 filKO,0,511, 511, 6353) 

60 filK 245,11 ,500,137,35321) 

70line(246,74,500,74,-J5472) 

80 for 1=0 to 63 

90 f ill(246+i»4,7-l, 2 が ♦ け 4+2 ,136, 9999 ) ； p(i)=0 

100 next 

110 iDOuse(1) : niouse(4) 

120 repeat 

130 msstat(x,y,l,r) 

140 if lOO then { 

150 mspos<x,y) 

160 if point(Xiy)<6354 then continue 
170 a=(x-245)/4 

180 b=74-y 

190 if p(a)<b then fill 口が + が 4,74 -p(a) ，ミが化 * 

4*2,74-b,9999) 

200 if p<a)>b then fiil(246fa«4,74-p(a),246fa* 

4+2,74-b,35321) 

210 Locate 10,10:print b 
220 p(a)=b 
230 ) 

240 if r=-l then equalize() 

250 until r=-l 
260 end 

270 func equaUze() 

280 f=fopenrtes し pft. •"!•") 

290 f2 ゴ〇 penrteat2.pft","c"> 

300 fread(head, 12,f) ： fwrite(head, 12,f2) 

310 3iz=head(2)/2 ； loop=(si2+2047)/2048 
320 for l=l to loop 
330 fread(cs,2048,f) 

340 for お 0 to 63 
350 w= い p(j)/63* 

360 for ksO to 31 

370 C3(j*32+k)=c3(j»32+k)»w 

380 next 

390 next 

400 fwrUe(cs,2(M8, 口 J 

410locate 0,20：print i；"/*'；loop 

420 next 

430 fclosealK ) 

440 endfunc 
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あとはデータを見てをの レベルよ り高け 
れば減衰させてやればよいだけ，化理はい 
たって節単です。ディストーションに入る 
音はたいていブーストされているので，音 
量ら上げて「飛び出した部分をばっさり切 
る」というのは筛単にディストーション効 
果を得る よ い手段だとわかるでしょう。 

参コンプレッサ 

ダイナミック レンジ（音 盛 レベルの差） 
がにすぎる音をま t めるためのエフエクタ 
です。といっても，過入力があったときだ 
け音盘を下げるわけにもいきませんので， 
音の エネルギーを 時間軸方向に分散してや 
るような化理になっています。結果的に， 
アタック音が持続するのでコ ンプ レッショ 
ンサ スティナーとも呼ばれます。 

元はダイナミックレンジを抑えるための 
ものだったようですが，現実には副作用の 
ほうが用途の主流になっているようです。 

-実装 

主体!：なる化理はディストーションと同 
じような感じです力3'，特性が「惡い」アン 
プではなくて，「をのような特性を持たせ 
た」アンプの化理ということになります。 

なにより違うのは，ディストーションが 
信号 レベルで の化理だったのに対し，コン 
プレッサは音量にがする化理だということ 
でしょう。 

音麗は振幅から推定していきます。これ 
はじ I 前作ったエンべ口ープ袖出プログラム 
と同じ化理でかまいません （1994 年7巧号 
参照)。 

ス レツショル ド レベルを 決めるのは デイ 
ストーションと同じですが，さらにアタッ 
クタイム，リリースタイムというのを設定 
してやります。アタックタイムは銳い信号 
の拾いすぎを防ぐためのもので，ス レッシ 
ョルドに達してから一定が閒経ってはじめ 
て動作するような機構のためのパラメータ 
です。同祿にス レッショル ドの TF になった 
ときにどのくらいのが間で元の信号 レベル 
に戾るかというのがリリースタイムになり 
ます。プログラムは省略します。 


参ノイズゲート 

コンプレッサとぶの側きをするものをエ 
キスパンダといいます。昔量 レベルで 一定 
の穿ち圃だけアンプの増幅率を上げてやる感 
じのものです。さらにノイズゲートという 
ものもあり「一定 レンジの I 下の音は削る」 
という化理を巧います。これはさらに単純 
化され， ON/OFF スイッチとみなしてほか 
の楽器の音通で制卿する使われ方をしまず。 
要するに，ある楽器の音屬制御をほかの楽 
器のものと同じにするわけですね。 

♦エ キサイタ （エンハン サ） 

ぼやけた音をくっきりさせ，音を前に化 
すエフュクタです。位相を制御して音場を 
前に出す方式し高域が分を強調したらの 
をミックスして音を明るくする方式の2つ 
があります。化理はまったく違いますがど 
ちら もエ キサイタまたは エンハン サ i ： 呼ば 
れています。 

-実装 

位相制御はちょっと無理なので高域を強 
調したものを原音に混ザてやります。これ 
は逆 FFT したらのを適当にイコライジン 
グして作ります。あとは合成だけですね。 
プログラムは省略します。 

•りングモジ ユ レータ 

波形同-上の演算は合が作業が主体になる 
ため，足し算が基本になります。通常，掛 
け算は音量やエンベロープの演緯の際にし 
か使われることはありません。例外のに波 
形同±で挪け算を行うのがリングモジュレ 
ータです。 

これは結果的に入力された2つの間波数 
の和と差をあわせた信号になります。イメ 
—ジが鴻かないと思いますので例を挙げま 
しょう。一方力巧 OOHz の SIN 波でもう一方 
が 300 Hz の SIN 波だった場合，化力される 
波形は 400 Hz の SIN 波と1000 Hz の SIN 波を 
あわせたものになります （700 —300二400， 
700+ 300 =1000) 〇 

聞いた感じ，場合によっては足し算した 
ときとあまり変わらないこ^もありますカミ， 
たいていの場合は不協和音を多通に含んだ 


鐘のような音になります。 

•実装 

波形を2種類用意し，離散信号のまま掛 
け算して出力します。 

■ ディレイ系のエフエクタ群 

たとえば，かなり MIDI に詳しい人でもエ 
コ ー I ： ディレイ I ： コーラス！： リ パ、ー ブの違 
いを閒かれて正確に答えられる人はをうは 
いないでしょう（それぞれ全部違うという 
ことなのです力;， ディレイとエコー の本質 
的な違いはないみたいです）。をういった閱 
係のエフユクタを大雑把にまとめてみまし 
J ： ラ0 

•エコー/ディレイ 

ディレイは入力された信号を遅延して重 
ねるものの総称です。遅延時閒が 0.2 〜1秒 
程度で単純なものが エコーと いうことにな 
るみたいです。ディレイはもっ t 多彩な化 
理のものをも包す舌した化理を指します。一 
度重ねた音をフィードバックして化理する 
こともできます。 エコーの 場合は反響音に 
口ーパスフィ ルタを入れることが多いよう 
です。 

参コーラス 

ディレィの特殊なが態ですが，大雑把に 
いえばディレイの遅延時間が不均一なもの 
です。化力の遲延部分のテンポずれが目立 
たなくなり，クセが少なくなります。フィ 
ードバックはしないことが多いようです。 
設定するディレイタイムは13〜 50 ms くら 
いで，ディレイタイム自体に不規則な LFO 
などをかけてゆらぎを作ることで実現され 
ます。ステレオの場合は左右のディレイタ 
イムを微妙に変えて， LFO の位相を左右で 
反転してわきます。 

参りバーブ 

残響をイメージして構成されたものでず。 
だいたい図3のような構成になります。ア 
—リーリフレクション（初期反自寸）までの 
遅延時間で反射壁までの距離，アーリーリ 
フレクシヨンの大きさで壁の状態，夕戈響の 


図2コンプレッサの効果 



図3リバーブ音の構造 
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Frequency Tracking 


Key Number - 



をれはサウンドスプライシングという技 
なのです力;'，要するじある音のアタック部 
分とほかの音のボディをつなぎあわせると 
いうらのです。気がつけば「ああ，をうい 
う意味か……」というようなものですが， 
をういえば LA 昔源などもこんな感じの音 
づくりでしたね。これはアタック部だり取 
り化した音にアタック部だけを取り除いた 
音をフュードインしていくことで実現でき 
ます。もちろん昔程は问じでなければなり 
ませんが'。 

扛っと一般的な恵睐で，時閒とともに音 
色を変化させるものは多くのシンセサイザ 
で使われています。また，エフェクトのパ 
ラメータもエンべ口ープを持って（つまり 
時閒で変化しながら），表现することでより 
多彩な音色を作り化ずことができます。 

をの蹤たるらのが' E - MU の Morpheus か 
ら搭載された Z プレーンフイルタでしよう。 

Z プレーンという3み元の空間上での昔 
色のモーフイングを可能にしています。こ 
れは図4を見てください。 

よく見ると，昔のモーフイング！：いって 
も原波形をいじるのではなく，フィルタ特 
'性をモーフイングしていることに気づきま 
す。キーノートによる音稻の変化と音或の 
変化は当たり前で，フィルタの波形が加わ 
っただけ ……のように見えますカミ，この3 
次元へどんな意味を割り当てるかは各フィ 
ルタごとに異なっています。3つのパラメ 
ータで幅広い操作を可能にしたなかなか賢 

図4 Z プレーンフイルタ 


いフイルタといえるでしよう。 

国鼠勤こ 

今回はほ^んどプログラムも提示せず考 
え方だけに終わってしまいました。らっと 
もこういった操作がリアルタイムにできる 
環境が整っていないため，時期尚早な話趟 
だったという説もあります力':。 

もようど化巧号が CPU の特集で， CPU の 
違いは決定的な要因じならないと霄きまし 
たが、 実隙， CPU 単体でできることなどた 
かが知れています。私などは次世代機の 
「 CPU がなんであるか？」より！ J 「 DSP がい 
くつ搭載されるか？」のほうに脚'じ、がいっ 
てしまいます（う一む， DSP 搭賊を前锭じ 
してしまっているなあ）。音源まわりで2つ 
くらい占ができればすごく強力なんですけ 
ど……。 

DSP があれば今凹はいい加减にすませ 
たデジタルフイルタ部分をちゃん！:作るこ 
ともできますし，さらにを場設計 t いった 
か野にまで乎を伸ばすこともできるでしよ 
う。いずれはをういったことまでをえたコ 
ンピュータミュージックを展開するように 
なってくるのでしよう力>。 

参考文が 

GuitarMagazineMooks「The Effects Bookj , 

リットーミユーシック 

Ultra Proteus Operation Manual , 巨 - mu Sys 
terns , inc . 


Frequency Tracking 


旗で部屋の容積，残嚮の音質で壁の材質を 
表現するこ t ができるとされています。 
•フランジャー 

わずかに遅延した音をフィードバックし 
ていくことで渝形の周波数特性を持たせた 
エフェクタです。デイレイタイムは〇〜 6 . 5 
ms 程度と短く，こういった範削内でディレ 
イタイムパラメータに S 角波の LFO を力、 
けます。ストリングス系のサウンドと相性 
がよい！：されています。 

•実装 

内容はざっとこんな感じです力;，ディレ 
イを基本として，ディレイタイムの設定を 
の他でいろいろと性質の違った効果が表れ 
てくるのがわかります。 

PCM を加工する場合，送らせた信号を小 
さくして乘ねるいうのが難しくないこと 
はわかると思います。 

また，原音 A があったとき， 

A" =A+A’ 

A"’ =A+A’ + A" 

A"" =A + A’ + A" + A"’ 

のようじ化理することでフィードバック劾 
果も得られます。 

あとは LFO の処理やディレイタイムの 
瞥理くらいでしょう力，。 

残響音は畳み込み演算で作成します。イ 
ンパルス特性を示すデータ生成については 
1994 年 7 巧号の西川氏の記事を参照して作 
化してください。この t きノイズの音量や 
長さを変えたものをいく通りか刑意してわ 
くとよいでしょう。 

また，サンプリングレート 15.6kHz の場 
合なら，ディレイタイム 1 ms はだいたいデ 
ータ 16 カウント分に相当ずるわけですから， 
をれだけずらしたデータを重ねていけばよ 
いだけですね。 

さて，こういったものになると，さすが 
に X-BAS にだけでは化理できません。問 
趣になるのは合成化理くらいですので，を 
ういった作業は実は ZPCNV などでやった 
はうが遙かに効率のです。これまで不明離 
だったパラメータの意咪などをよく考えて 
設定してみてください。 

■ 人魚のょぅ脂 

シン七に積まれているようなお名どころ 
のエフェクトはすでに挙げてみましたが， 
化の中にはもっとをわったフィルタを持っ 
たものもあります。いろいろな赞料を探し 
ていて，「わや？」と思ったもののなかに「人 
魚のような音」という表現がありました。 
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次 itt 代システム完成間近 

Z-MUSIC ver .3 .日の腮 


Nishikawa Zenji 西川善司 

MML 式としては究極に近づさ，さらにステツプ式表記にち巧応巧能 
いっそラの処理の効率化で大幅にお張された機能ち轻々とこなず 
4日チャンネル MIDI 出力 ， AD PCM が旋律を裹でる……限界を超えた新システムは目前だ 


I ネ刃めに□戶 MDR V . X ありさ 

現在広く使われてぃる Z-MUSIC ver .2 
は，基本的な機能のみを装備した Z-MU 
SIC ver . l をューザーからの声をもとに強 
引に拡張してきた感じのシステムだった。 
をのためかぃまになって内部を見直すと結 
憐ツギハギの当てられた構 r ぶをしてぃるこ 
とに気づく。 

この ver .2 の元になってぃる Z-MUSIC 
ver . l は X 680 x 0 で扱える音源たちをなんと 
か1つのミュージツクシステムで統括的に 
扱えなぃかとぃうテーマの下に開発された 
ものだった。使ぃやすさとぃう点を考慮し 
て，フリーソフトによく見られるミュージ 
ツクドライバ+プレイヤ ー+ コンパイラと 
ぃうメジャーな構成による「コンパイラー 
演奏オブジュクト生成一演奏」とぃう操作 
体系をあえて避け， X 68 標準添かの FM 音源 
ドライノぐ OPMD 民 V の操作体系「音楽ファ 
イル（テキストソース）一即演奏」い、う手 
法を採用した。 

この選択はぃま思えば正解だったとぃえ 
るだろう。ぃちぃちコンパイラを起動する 
ことなく即演奏ができ，しかも演奏データ 
は随時再編集が可能とぃう環境が成り立つ。 
また， Z - MUS にでは一応コンパイルされ 
た音楽データを得ることもできる力す （ZM 
D )， これはあくまでローカルな特別な用途 
のみで扱うとし（た t えばゲーム用 BGM デ 
ータ），基本的には演奏データはソーステキ 
スト（つまり ZMS ) で流布してぃこうとぃ 
うガイドラインが推奨された。これが音楽 
データの巧利用性を高めたのはももろんだ 
が、 Z - MUSIC を機能拡張する場合に演奏 
データの互換性をソースレベルで保証して 
ゎけば，あとは自由に斤えたので開発者ず 
イドとしては非常に肋かった。 

機能定義のあぃまぃな部分があったりし 
たので Z - MUSK ： がバージョンによって特 


诛なケースにおける滿奏が微妙に違ったり， 
バージョンを号チュックの曖睐さ力' ら，古 
い ZMD を满奏すると暴走してしまうなど 
の失敗談はあっ たが、 「 ver . l 毙表一 ver .2」 
はまずまずの化功を収めた t 感じている。 

で，がは流れるもの。人間の思想や化の 
風潮も変化していく。 ver .3 の設計ではいく 
つかの問題が挙がってきた。このページで 
は現在完成間近の Z-MUSIC ver .3 の閒発 
に突入するまでのプロ七スを OPMDRV，Z 
-MUSIC ver .1/2 の抱えた閒题点と絡めて 
紹介し後半には ver .3 のウリとなる斬機能 
を簡単に紹介したい L 思う。前半は請がち 
ょっと難しいカミ，今後ミュージックシーケ 
ンスソフトなどを制作される方には少しな 
立つ話だし野うので興味のある方はザひ参 
考にしていただきたい。 

I 1 h ラック1音処理の限界 

OPMD 民 V はをの名前からもわかるよう 
に FM 音源 （ OPM ) をターゲット i ： したも 
のだ。をして FM 音源は1チヤンネル1音 
の発音しかできない。 OPMD 民 V でのトラ 
ックというものはをのままチヤンネルにを 
結したイメージなのだ。だから1トラック 
で制御できるのは必然的に「1音」という 
ことになった。トラックじ演葵データを埋 
め这めばをれが割り当てられたチヤン木ル 
に送られる……実に透過的な概念でわかり 
やすい。しかし単純な3和音も3トラックで 
表記しなければならないわずらわしさむ備 
えていた。 

一方， MIDI は1チヤンネルでをの MIDI 
楽器の最大同 li 乐発音数まで発昔が可能なの 
が FM 音源とはだいぶ事情が遠う t ころで 
ある。 OPMD 民 V のような1トラック1音 
の管理方式ではどうしてら和音の扱いが複 
雑になってしまう。たとえば8和音は8卜 
ラック使わなくてはならないし，曲の構成 
が実につかみじくいものになってしまう。 


楽譜でなら五線譜1段で書ける4ネロ音コー 
ドパートも，この方式だと五線瓣4段分の 
単音フレーズというふうに表記しなければ 
ならないわけだ(図1)。 

OPMD 民 V から派生した Z - MUSIC も当 
がこの問題に蔵面した。これにがして Z - 
MUSIC は1トラック1音管埋のまま，むり 
やり和音を発音可能にするという反則おで 
が化した。これは単純な同一の音長を持つ 
和音のみにが応したもので，を和音の構成 
音を列記し（最大8つ），をれに音長を与え 
るというものだ。単純な8和音までなら1 
トラックで化理できるというわけだ(図 
2.1)。さらにみ構成音にディレイカミ指定で 
きたため，あたかも各音が別々のトラック 
で非同期に鳴り始めたかのような分散和音 
の効果を得ることができた（図 2. 2)。 

これで完璧かと思われたが，をうではな 
かった。発音ディレイの採用で鳴り始めは 
各音バラバラに発音が間をずらすことがで 
きらが， 音長管理が1音分である U 上，消音 
時間は一致してしまう。これがまず1点。ホ 
に，発音ディレイはひとつしかす旨定できな 
いので，一定時間間隔ごとに発音していく 
妙理しか実現できない。この2点を嚼み砕 
いていうしちょっと凝った和音は1トラ 
ックでは表現できない t いうこ t し分散 
和音はやや機械的なきっもりしすぎた和音 
じなりがち，ということじなる。 

をもをも，人間が和音を弾く場合を考え 
てみたい。同時に複数の鍵盤を叩いたとし 
てら，それぞれの鍵盤力ぞ指によって利 I し込 
まれる時間は敵密にはバラバラである。鍵 
盤からホ旨を離す場合も同様だ。つまり，発 
音/消音する音を単純に複数化しただけで 
は，「和音という音色」で単音を発音したの 
にすぎないということなのだ。さて，では 
なぜ Z-MUSIC ver .1/2 ではこの1トラッ 
ク1音管理をそのままで和音化したかとい 
うし理由のひとつにワークの大きさの問 
趣がある。もし，発音する1音1音にがし 
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ver .3 に反映した。これ力;' ver .3 が OPMD 民 V ， 
ver .1/2 から大きく変わった点である。いい 
換えると ver .3 はパ'—ジョンアップじ際し 
て OPMDRV の口兄縛から解き放たれたとい 
うことである（前バージョンとの演奏デー 
夕のソースレベルでの互換性を保つ I 閉係で 
ときわり昔の制約がふと顔を出すこ t もあ 
るが）。 

まず，1トラックで最火16音のまったく 
独立した発音/消音を可能にした。詳しくい 
うとをのトラックで発音した1つひ!:つの 

図1 1 K ラック1音方式 
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楽譜で1段で»ける和音も 
4トラックに分割しなけれ 
ばならない 
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-€>■ 




巧が和をで演さされる 



実巧の演ち 


て音長瞥理を斤うとするし管理に非常に 
大量のメモリを必要としてしまう。ほとん 
どのトラックが結局は単音か2音程度しか 
嗚らされないと思われる状況で，使われも 
しないワークをメモリ上にリザーブしてわ 
くのはあまりにらもったいない。 

らうひとつの理曲に化理速度があった。 
もし，各宵に対して音長管理を巧うとする 
し結局瞥理する音長の数だけワークを化 
理せねばならないわけで，8和音の和音を化 
理する t したら，8トラック分化理するのと 
大差ないことになるのだ。 

この2点から Z-MUSIC ver . l は現在の手 
法を採択した。実際 MIDI にわいても演奏デ 
—夕を人間がコンピュータ上で作成ずる場 
合に限ってはなんの問題もなかったのだが 


I 人間の生演奏のデータ化 

問題は人間が弾いたものをデータ化する 
場合だ。现在フリーソフトで MIDI キーボー 
ドで弾いた演奏をデータ化するソフトがあ 
るカミ， Z-MUSIC ver .1/2 用のデータにした 
場合，非常に醜いデータになってしまう。 
たとえばドとミの和音がドが絶対音長で48 
カウント鳴り，ミカ;'47カウント鳴った t す 
ると，ミのほうがたった1カウント少ない 
だけでこの和音のデータは2トラックで表 
さなくてはならないのだ。両方！：も48だっ 
たならば Z-MUSIC ver . l で採用したをの 
単音管理方式の和音でめでたく1トラック 
表記できるのに，なんともはがゆい結果と 
なる。 

図21 h ラック1音管理方式で和音を鳴らず 
1単純な和音 


■ベ比タィ/音量変化 

OPMD 民 V における音盘変化は，ある卜 
ラツクのデフオルト音量を設定するという 
目的が大前提である。1音1昔に対して音 
量を設定することは希であり，じ[前に設定 
した音覺がどうしてもをの局而にをぐわな 
いときにはまた宵；！;を設定する……をうい 
う使い方を想をしている。 

OPMD 民 V の流れを汲んでいる Z-M 
USIC も当がこのコマンドが系に做ったカミ 
和音のときと同もをに，生演奏のデータ化の 
際に問題が生じた。人間の指は鍵盤を同じ 
強さで叩いたつらりでも，厳密には微妙'に 
をの音强は違う。たとえばある演奏のある 
音が100の音强備で発音して，続く音が101 
で発宵した場合，これをデータ化するし 
音通コマンド：100，発音コマンド，音 
ill ： コマンド：101，発音コマンド 

のようになる。もし後ろの音が1少ない100 
の音强値だったならば， 

音强コマンド：100，発音コマンド，発 
音コマンド 

となり音量 コマンドがひとつ少なくて済 tj ' 
だろう。しかし実際の人間の演奏はこの 
ような微妙にき壁のばらついた音が連続的 
に化現するので，これを デー タ化すると音 
量コマンドだらけになってしまうのだ。 

H ver ぶから ver 3 へ 

ここまでで紹介した音長と音量の閒題に 
対しての現時点で最善と思われる答えを 
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音符が個別に音お管理がなされるというこ 
とである。前述したように，16音分を1卜 
ラックで使用するような局面は希なので 
「使われないかもしれないワーク」力': ver .2 
U 前のと比べて巧加してしまっているから 
しれない力す，今後のお張性，化用性を考え 
ればこうするのがもっとも-妥当な進化の方 
向と考えた。 ver . l 発表当時は 1 M バィトユ 
ーザーを考•虛する必要がどうしてもあった 
ため，無駄なワークを少しでも抑ええよう 
と仕様を決定していった。しか UM バイト 
实装が標準となろうしている現をでは， 
多少のメモリを消帮しても機能拡張性が高 
い方針を選ぶべきと判断した。 

ベロシティ（宵量変イヒ）の扱いも ver .3 に 
なって内部的にな変した。「発音する1音1音 
が蔚量情報を個別に持つ」という方式にな 
った。これには， MIDI がコンピユータミユ 
ージックシーンに浸透していく流れのなか 
でをのデータを扱うのにいちばん適したか 
たちに顺応していたいう愈睐あいがある。 
をれではここで MIDI の世界にわいての音 
站情報の扱いについて簡単に解説してわこ 
ラ。 

MIDI の楽器にがする発音メッ七ージ（コ 
マンド）のパラメータは，ノート番号（音高 
に相当），音量(ベロシティ，ここではな下 
昔强 L ベロシティは同義 t 仮定する）の2 
つなのである。つまり，1回の発昔コマン 
ドご i : に昔量を指定している い、ったィメ 
ージなのだ。 MIDI 規格というのは楽器を 
共通規格の下で制御するという目的で制を 
されている力す，をの制御コマンド構造は， 
「人間のあ演奏を劾率よくデータ化する」と 
いう思想の下に設計されている節がある。 

ver .2 設計時には1音ごとに音愚情報を 
つけるのは演奏データにあまりにも無駄力す 
多くなりすぎると判断したために分離して 
化うことにした。これに列•して ver .3 では 
MIDI の思想を導入し音符憎報を音愚情報 
とペアにしてネ及うということにしたわけだ 
り追来方ぶの設定も可能)。 

窗長管理，音强情報のネ及い，これらのな 
变'じより， ver .3 では人間の生演奏をデータ 
化した場合，非常に無駄のないデータ化が 
巧えるようになった。同時に複数の鍵盤を 
それぞれ異なるタイミングで，異なる強さ 
で叩いた！：きじ，それらの情報が過不足な 
くひとつの音符情報として展開されるから 
である。 

もちろんこのために音量変化のほとんど 
ないががでら，音符には絶えず音强情報が 
か随することになるので ver .2 のときより 
も明ら力> に演奏オブジュクトデータ （ZM 


D ) は肥大化する。しかし，人間の生演奏と 
の融合を図るならば，この手法のほうが優 
れていることは説明するまでらないだろう。 

ところでこういった変革がなされてはい 
る力 s ', ユーザー侧はをれほどをの違いを意 
識しなくてよい。 ZMS の互換が保たれてい 
る点もあってむしろ気づかないからしれな 
い。をれはをれでまたいいことなのだ。昔 
ながらのユーザーが離れるよりは。実際 
ver .3 尊用の機能を使っていかないと，この 
変がの恩姐;あるいは影響は見掛け上まった 
〈ない。がず派の人も'安心なのだ。 

ところで嚴後にいってゎきたいのは Z - 
MUSIC ver .1/2 方式がまるきし獻因だっ 
たいうわけではないというこ t 。 ver .1/2 
i 同様の化理方式を採用した音楽制御プロ 
グラムを批判しているわけでもない。いま 
でら1トラツク1音化理系のミュージツク 
ソフトは世の中にたくさんあり多くのユー 
ザーを獲得している。また演奏データのコ 
ンパクト性というものを考えると明らかに 
き強情報は別ネ及いにしたほうがよい。特に 
メモリの節約を萊一に考•えるゲーム音楽の 
方耐では。あくまで ver .3 は進化のホおをお 
換したというだけなのだ。をのあたりはご 
理解いただきたい。 

■ ver 3 の新機能 

ver .3 になってさらに新機能が追加され 
た。また f 追米機能らかなり拡張されている。 
ver .3 の实際のリリースは少し先になる力';， 
现化装備している機能はらう公開しても構 
わないだろう。というこ t で，ここからは 
肩の力を抜いて読んでもらいたい。 

参同時制御可能 チャンネル 数 

ver .3 では操作可能なチャンネル数は嚴 
大で72チャンネルになる。 ver .1/2 では32チ 
ャンう、ルだった。2倍 U 上の增加となる。 

まず， MIDI ボード2枚の同時実装時には 
それぞれを同時に制御可能になった。さら 
に民 S -232 C に MIDI 変換アダプタ （ PC -98 用 
などがをのまま流用可能/カモンミュージ 
ツク製 MA 01 など）をネ妄続している場合は 
これも巧畔使用可能となる。つまり MIDI 江'， 
力だけで16 X 3二48チャンネル操作可能な 
のだ。もちろんローランド SC -88 やヤマハ 
MU -80 の32チャンネル搭載 MIDI 楽器も接 
続できて，まだ16チャンネル余る。- 

あ iiFM 音源力巧チヤンネルで48 + 8二56 
となり， 72-56 二16チャンネル……あと16 
チヤンネルはいったいなに力>。 

参新開発 AD PCM ドライバ搭載 

ver .3 は歹戈念ながら PCM 8. X には対応し 


ていない。をの代わりとぃってはなんだが， 
専用の AD PCM ドライパ、が ver .3 スタッフ 
の手によって開発された。 X 680 x 0 の内蔵 
AD PCM 音源に対して同時発音数16(劾果 
音再生専用チャンネルを別に持ってぃるの 
で正確には17)，リアルタイム音程変換，128 
段階音量可を機能を装備してぃる。 

昔程変換可能ドライバは実は世の中じす 
でにあるにはあったのだが满奏する際に16 
ビット PCM データなどじを横するなどの 
前化理が必要でわずらわしぃ耐があった。 
しかし新しぃドライバでは通常の AD PC 
M データがをのまま使用可能で，特別な前 
化理はなにもいらない。普段峭らしている 
AD PCM データををのまま扱えるのだ 

に PU パワーの消帮藍は凑 L. )。このド 

ライバを駆使して AD PCM チヤンネルで 
ポルタメント，ピツチモジュレーション， 
音站モジュレーションなどが实現できるよ 
うになった。 ver .3 では AD PCM カミ OPM の 
ようじシーケンスできるようになった t い 
うわけだ。 

また現也渚 I 氏がかなり嵩機能な X 68000 
用周辺 ボードを 制作 している 力 《，こ の ver .3 
用 AD PCM ドライ パ、 はこ のボー ドの PCM 
機能スペックを想定したインタフェイスを 
巧蔵している。よって指^ホ， PCM ドライバ、 
をこのボード対応のらのに差し替えるだけ 
で従ホの演葵データがこのボードを則いて 
高音質で演葵できる…… L ぃうこ L じなっ 
てぃる。離氏よ，急げ……。 

•新 MIDI 送信システム VTMS/ARS 搭載 

火げさで申しわけなぃ。 

MIDI 楽器を制御する際に，をの制御に 
MID いッセージを送信しているのだ力;’，い 
ままでのミュージックソフトではをのメッ 
セージを垂れ流ししていた。現在の MIDI 
の送信速度は MIDI 規格により3し 250 bps 
L まめられているのだがこれは複数のチャ 
ンネルにがしてリアルタイムじ楽器を制御 
するにはやや不十分な速度なのだ ( MIDI 規 
格は10年の[上も前の古ぃ規格で当時の実用 
技術範閣内のものだからしかたなぃが)。音 
楽满葵の際，一を時間巧に送信要ボされた 
Mim メッ七ージがすべて送信できなぃし 
結果的にテンポがずれた演奏になってしま 
ラ。 

ver .3 で新開発された A 民 S (Automatic 
Running Status ) とは楽器に送る MIDI メ 
ッ七ージをリアルタイムじ披適化して送信 
する システム だ。これでいくらか送信量を 
ミ成らすことができる。 

もうひとつの VTMS (Variable Trans 
mit Mode System ) とは MIDI インタフュ 
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イスの負荷のかかり具合によりをの送信手 
法を切り換える I ：ぃうもの。 CPU の負荷が 
軽ぃときら重ぃときも MIDI メッセージの 
送信が平均のに実斤される効果が得られる。 
これを採用した ver .3 では ver .1/2 よりもさ 
らにテンポずれが起こりにくくなってぃる。 
•ARCC の機能拡張 

ver .2 ではひ I ：つのトラックにがしてひ 
t つの A 民 CC を実行できるだけだった力 3 '， 
ver .3 では4つまでが独立して機能する。 

ARCCb は MIDI にわぃて任意のコント 
口 —ルをユーザ— 波形や算術波形を用ぃて 
モジユレートできるとぃうらのであった。 
たとえば ARCC 機能で音量に対して周期的 
增減変化をみえればトレモロ効果が実現で 
きた。工夫か第で MIDI 楽器に装備されてぃ 
なぃ满奏表現も可能にする Z - MUSIC の特 
徴的な機能だった。 

しかし1トラックで使用できる A 民 CC の 
数はひ L つであったため，トレモロ効果と 
ワウワウ効果を実巧したり，複数の効果を 
ひ！：つの音に力，けることはできなかったの 
だ力 3 '， ver . 3では最乂 4つの効果を同時に 
与えるこ t ができるようになったわけだ。 

さらに， FM 音源のアンプリチユードモ 
ジユ レーシヨ ンも ver .3 からは A 民 CC t し、 

う名称に統合された。 FM 音源トラックに 
対しても4つの A 民 CC を機能させること力； 
できるようになったのだ。 A 民 CC として制 
御できるのは各オペレータの卜ータルレべ 
ル，ハード LFO , パン ポット，ノイズなど 
など。 FM 音源の4つのオペレータ1つひと 
つに4つの A 民 CC を機能させ，それぞれ違 
った波形でモ ジユレートするこ t も可能だ。 
どんな音が化てくるか想像もつかなぃ。 

今回搭載された FM 音源対応の ARCC は， 
FM 音源の新しぃ使ぃ方を生み出すかもし 
れなぃ。 

•アゴーギク 

演夢速度に緩急を つけるこ とを音楽用語 
でア ゴーギク （ Agogik ) い、う。 ver .3 では 
大胆にも，テンポを ユーザー 波おや算術波 
形を ソースに 緩急を つける 機能アゴ ーギク 
が搭賊された。平たくぃうとテンポに対す 
る A 民 CC とか モジユレー シヨンのようなも 
のだ。使用価値は未知数だが。 

♦エンハンストベロシテイシーケンス 

ベロシティの変化をこれまたユーザー波 
おや算術波形でつけよう心ぃうものだ。こ 
れら平たくぃってしまえば，ベロシティに 
列■する ARCC t かモジユレーシヨンのよう 
な杉のだ。 

♦コンパイラのみ離 

ver .2 では正規版の ZMUSIC.X t コンパ 


イラなし版である ZMSC . X の2つが存ホし 
たがパ'—ジョンアップの管理が困雛だった。 
をこで yer .3 ではコンパイラ心演葵制御部 
分ををれぞれの独立したプログラムに解体 
した。 ver .3 の Z - MUSK ： 本体は ver .2 でいう 
コンパイラなし版に相当するこ t になる。 

分離してしまったとはいえ，両方常駐す 
るこ t によりもちろん f 走ホ通り演奏データ 
はソースに MS ) レベルで 即演奏が可能 だ。 

また， Z-MUSIC ver .3 で規定されたイン 

タフエイスを持ったプリプロ七ッサやほか 
の言語記述方巧のコンパイラを I 網発すれば 
これが組み込める。つまり ZMS の文法の1外 
のファイルなどら（たとえば NAGD 民 V や 
MXDRV のソースなど）直接演奏すること 
もできてしまう（からしれない）。 

•バッファ 概念の撤去 

ver .3 は AD PCM バツフアやトラツクバ 
ッファなどを一切確保する必要がない。必 
要なとき必要なだけメモリを確保し蜡供す 
る。このため いちいち 各バッファの容量を 
変更して再常駐するような状況から解放さ 
れる。 

また，特筆すべきなのは m _ allocO 命令 
の撤廃だろう。 ver .2 の Jj では演奏データを 
格納するトラックの容量をあらかじめュー 
ザーが想をして，をのを致を設定しなけれ 
ばならなかっ たが， バッフ ァ概念が ver .3 で 
はまるご！：ないのでをういった手続きら不 
嬰になった。 

参制限の撤去 

音楽反復記号の Coda や D . S . などの多重 
定義が制限なしになった。また ver .2 では最 
大8重まで組むこ I ができた多重ループ (） 
何重まででも OKL なった。 

モジュレーション/ ARCC / アフタータツ 
チシー ケンスの音長1/8モードがお張され， 
音長の 1/8 U 外の閒幅の振幅の変化が可能 
になった。このため演奏に，より自由度の 
高い情緒変化を与えられるようになった。 


Z-MUSIC ver . 3 用に作成された AD PCM ドライ 
バだが，を称は MPCM . X 。 同時発声数 16,リアル 
タイム音程音* t 変換が可能。よって， ADPCM パ 
—卜でも ポルタメン トや ピッチモジユレーシヨ 
ン/アンプリチユードモジユレーシヨン などが 
実現可能である。 

また，ループ領域を設定するとその区間を自 
動的にループ再生する機能を備えている。これ 
じよって，たとえばストリングスなどを発音す 
る場合，持続音をループ指定しておけば任意の 
時間再生可能となるわけだ。これまでは長い音 
を鳴らそうとすると巨大な AD PCM データを退、 
要とした力、’，これが改善されるた‘ろう。 

と，かなり売り文句を連ねたがこの MPCM は 


•その他 

モジュレーション間イ系の波形にも機能お 
張がなされた。まずプリセット筑術波形に 
ノイズが加わった。をれにユーザー波形（波 
形メモリ）に対して振幅をみえられるよう 
になった。モジュレーション実行中の任谅； 
のタイミングで波形種類の切り換えが可能 
だが，この L き，接続時に音が不肖然にな 
らないように スムー ジングが自動的に行わ 
れようになっている。 

同一昔を複数凹押すような挙動をシーヶ 
ンス すると自動的にこれをアフタータッチ 
^して認識，ポリフオニックプレッシヤー 
メッセージを送信する。ポリフォニックプ 
レッシヤーに対応したミュージックソフト 
はまだあまりないのが現が。これも使用価 
値が未知数の機能だ。 

音楽テンポの始動源 t して ver .2 UJi は 
OPM タイマを使用していたが MIDI ボード 
を接続している場合はこれに搭脱されてい 
る14ビット高精度タイマを使用するようじ 
した。この場合は OPM タイマを使川したと 
きよりも誤差の少ないテンポが継続できる。 
また，音楽演奏と効果音はまったく無関係 
のテンポを設定可能になった。 ver .2 口 J ] の 
効果音モードとは違い，通常の满奏データ 
も効果昔として即演奏が可能なので，やろ 
うと思えば同嘟にまったく別の2曲を演葵 
することもできる（あまり意味のないこと 
かもしれない）。 

ネネ 本 

いまのところ ver .3 のお火の魅はなん 
といっても MIDI 48 チヤンネル柳晰刖御に 
あると思う。いまから民 S -232 C MIDI モジ 
ュールや，^う1枚 MIDI ボードを!雌入して 
ゎいてくれ。 SC -88 に買い換えたウ， も71 
台 MIDI 昔源を巧ったりするのもいいかも 
しれない。 

ではとうご期博。 


かなりメモリと MPU バワーを消費する（常駐サ 
イズ約 200 K バイト）。メモリは增設すればよい 
が問題は MPU パワーだ。現実的な蒂 I OMHz マシ 
ンでは音程をリアルタイ厶変化させた場合.実 
用的な動作ができるチャンネル数はし2程度た‘。 
16 MHz がだと 4,5 くらいか。 X 68030 だと 8 前後。ま 
あ，音程音*変換しないチャンネルがほとんど 
であろうから，もうちょっと発音はできる…… 
じしても lOMHz じは きつい か（アクセラ レー •夕 
じ期待か？ ） 。音程音*変換しない場合はだいた 
い PCM 8 .X よりかし速い程度のバフオーマンス 
を見せてくれている。 

新システムは X 68000 の内祗音源部を究極的 
じバワーアップする予まだ。 


ver .3 用 AD PCM ドライバとは 
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X68000-Z-MUSIC 
ver.2 • 日 (SC- 日 5 対応 ) 


X6 卵日日 •Z-MUSIC 
ver2.0+PCM 日用 


X68000-Z-MUSIC 
vers • 日 (SC-5 日が応 ) 


X 郎邮日 •Z-MUS に 
ver.2 • 日 (SC-55 巧応 ) 


LIVE in 


魔法のプリンセスミンキーモモより 

ラブラブミンキーモモ 


Sakamoto Makoto 坂本誠 


◎1 卵日スクウェアファイナルファンタジ ー n より 

乂イ >5^-マ 


Akeno Hiroyuki 明野浩之 


ショパン練習曲第3番ホ短調 OP .1 日-3 

別れの曲 


Takahashi ToshlyukI 高橋利之 


宇苗戦艦ヤマ h 完結編より 


ルガー臟統の戦き 


Hayasaka Makoto 早坂真 


音楽特集といラことで，今月は*華版のし IV 巨 in 。 アニメの巧からグームミュージッ 
ク，クラシックといろいろ取り揃えてみました。どれもなかなかの技師たちの力作で 
ず。ひとつ気合を入れて聰いてみてください。 


大人になったらなんになる 

最かはテレビアニメ「魔法のプリン七ス 


曲は内蔵音源十 MIDI ( SC -55 系）という 
構成をとっていますので，ミキサーや SC - 
55 の外部入力端子を使用して ミキシングし 
てください。 

このようなアニメソングの場合，ボーカ 
ルを歌っていた歌手の声の印象力す聞き手に 
強く巧っている場合が多いので，ボーカル 
(メ ロディ）パートの音を遽択には非常に苦 
労するものです。どうしてもあわない場合 
はメ ロデイなしのカラオケパ'—ジョンじし 
てしまうのがを易でいいでしょう。さて， 
今回の曲データではボーカルパートをポッ 
プなオルガンで織っています力す，これがな 



かなかいい味を出しています。原曲のボー 
カリストの声の雰囲気も出ていますし，な 
ん t いっても他パートとのハーモニーが非 
常に美しく削こえます。 


は アコー スティックギターです。なんと 
FM 音源で嗚らしているのですが，非常に 
リアルに聞こえます。単音鳴らしただけで 
はをうでもないのです力 S '， 曲中では実に本 
物っぽい音がしています。きっとシーケン 
スの手法（曲データの打ち込み方）がよいか 
らなのでしよう。與睐のある人はリストを 
見てみましよう。 

ファイナルファンタジ ー D in SFC !? 

次'の曲は内蔵 FM 音源と AD PCM 音源 
をフルに稼働させた意欲作「ファイナルフ 
アン タジ ー 1しグレードアップアレンジバ 
ージョン。一世を風靡したファミコン民 PG 
のパート2のメインテーマです。原曲は当 
がゲームが初化ファミコン上のものだった 
ので PSG 数声のシンプルなものです。これ 
をデータ作者の巧野君は，このゲームがス 
—パーファミコン上のものだったらきっと 
曲はこんなものになっただろうという想定 
でイメージを膨らませてアレンジを進めた 
をうです。なるほど，バックのデイレイエ 


フエクトを効かせたスネアパート，細かく 
刻まれたフレットレスベースパターン，ス 
トリングスの被り方はスーパーファミコン 
版で登場した「ファイナルファンタジー Vj 
の曲のアレンジじ非常に通ずるものがあり 
ます。メロデイがダブル リード t かフルー 
卜系の音をになっているあたりも同シリー 
ズのゲームのファンの方なら思わずニヤリ 
なのではないでしよう力>。 

さて演奏には ZMUSIC.X ver .2.0 と PC 
M 8. X のほかに Z - MUSIC システム ver .2.0 
に同欄の AD PCM データと ZPCNV . 民と 
ZPLK . R が必要です。まずリスト5のバッ 
チファイル 「 FF 2 MTA 民. BAT 」 と 「 FF 2 
MTA 民 . CNF 」 を入力してください。ホに必 
要な全 AD PCM データと ZPCNV，ZPLK 
にパスが通っている環境で， 

A > FF 2 MTAR.BAT (リターン） 



ミンキー モモ」 のオープニングテーマです。 をれ i ： この曲データに関して特筆すべき 


5 夕 Oh!X 1995.3. 
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/ VOICE 
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.comment ラフ . ラブ . ミンキーモモ （ TV-Si zeVer • ) By ま一ひ一 
パし ’ ）小山采お - 荒木とよひさ - 化々木姑 • お庭忡幸 
/Programmed '93/1 1/20 ^ 2-1,94/12/15 

/Z-muSiC ini し 
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(dO) 

/ Track 只 eLup. 

(ml,2000)(aMidi 1,1 ) / Melody 

(m 2,2500 )(aMidi2,2) / Buss 

(m3,.10G0) (aMidL3,3) / Rhodes 

(ml,2000)(aMidi J,4) / Strings(Left) 

{m5,2000) (aMidiS , 5 ) / Stri tigs (Righ t.) 

(m 6,2000 )(aMidie,6) / K.G.(L&C) 

(ra 7,2000 )(nMidi7,7) / E.G.(R) 

(m 8,200 0) UMitli8,8) / Syn.llit 
(mS,20C0)(aMidi9,9) / Chorus 
{mlO,2OO0)(aMiclilO,10) / Drums 

(mil,2000)(aNidilO,11) 

(ml2,2GOO)(aMLdil0,12) 

(ml 3,200 0)(aFHl,13) 

{ml4,2000)(nFM2,H) 

(11115,2000) (aFM3,15) 

(mlG.SOOO) (aFM-l ,16) 
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/ INIT 

.8c55_init $10 

.8c55_v_ reserves(2,1,4,2,2, 4, 1,4, 3,1 , 0 , 0•0,0,0,0) /20 + 4 = 24 

/ Mac Chr Pre しし ev TimeDlFBToCho 

.SC55_reverb $10=1 2, 5, 5,127, 84, 50, 0) / Rev. set. 

/ Mac PreLLev FB Dly RateDeptToRev 

.SC55_chorus $10={ 0, 0, 40, 2, 20, 72,1,0) / Cho. set 

.sc55_prinL "Love Love MINKY MOMO By M.Koyama" 
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としてバッチファイルを実行-してください, 
ZPD は 500 K バイトを超えるほど巨大なも 
のになるのでメモリとディスクの容量が相 
当量必要です。 ZPD ができているのを確認 
したら曲データ 「 FF 2 MTA 民. ZMS 」 を入力 
し， PCM 8. X と ZMUSIC を常駐させて， 
A>ZP FF 2 MTAR.ZMS (リターン） 
で满奏できます。 

ピアノコンサー h へようこそ 

1994年12巧号で生演奏さながらのシヨパ 
ン「巧想即興曲」を聞かせてくれた高橋氏 
が今度は「別れのエチュード」を投稿して 
きてくれました。今回もペダルワーク，各 
キーの音圧の変化が非常にリアルです。テ 
ンポも局面ごとに変化していき，演奏者の 
情緒の変化さえも演奏データ化している印 
象を受けます。 

プログラムリストは音符情報の可読性を 
考廠した閱イ系か，ペダルワークのトラック 
が演奏トラックから分離してありますね。 
MIDI を扱うときにこういう手法はなかな 
か頭のいいやり方です。複数のトラックを 
1つのチヤンホルに割り当てて，あるトラ 
ックではエフ卫クト，あるトラックでは実 
際の演奏……このようにすれば演奏トラッ 
クが見やすくなるだけでなく，音符の音長 
にとらわれない自由なエフェクトが設定で 
リス hi ラブラブミンキーモモ 


きるのです。 

演奏はすべての GS 音源で斤えます。いう 
までらなく使用音色がピアノだけなのでわ 
手持ちの MIDI 楽器や MIDI ピアノにも簡単 
に移植ができるし思います。 

ヤマトの彼が iTV 卜で再登場 

1994年4巧号で「宇宙戦艦ヤマトー誕 
生一」で DTMi ： は思えない演奏をぶちか 
ます驚異のデータを発表，をして1994年12 
巧号で「きまぐれオレンジ☆ロード」の才 
ープニングテーマでもやはり期待に応えて 
<れた，あの早坂君の登場です。今回は再 
びヤマトネタを送ってくれました。「宇宙戦 
艦ヤマト完結編」から「ルガール総統の戦 
争」です。かなり選曲が渋めですね。 

タイトルから想像できるように今回は緊 
張感あふれる戦闘時の BGM です。実際，管 
楽器，弦楽器が演奏中，テンポの速いフレ 
ーズをぶつけあって戦います。これを背後 
で盛り上げるのがティンパニのリズム。交 
響楽の醋酬昧ですよね。 

iU 前このコーナーでわ話しした異楽器間 
のユニゾンから生まれる「音の色」ですが， 
この演奏でも効果的に使われています。序 
盤，迫力ある太い音がたくさん登場します 
がこれはテインパニを含めさまざまな楽器 
が一斉に鳴って作り出された音をです。ま 



別れの曲 


た途中でもさまざまな楽器がユニゾンフレ 
—ズを展開しますので， MIDI 楽器のパネル 
を操作したり，モニタリングツール (ZAM 
など）を使用してどの音色とどの音色がユ 
ニゾンしているのかを確かめながら聴くと 
曲作りの勉強になると思います。 

演奏には GS 系音源が必要です。 SC -55/ 
SC -55 mk II いずれにわいても正常な演奏 
を巧!認しました。 

また今回早坂君はおまけとして宇宙戦艦 
ヤマトの艦内警告音のリストをつけてくれ 
ました。演奏してみてください。笑えます。 

t ころでの I 前早坂君が本コーナーで発表 
した「宇宙戦艦ヤマトー誕生一」のオリジ 
ナル演奏が収録されている「交嚮組曲•宇 
宙戦艦ヤマト」ですが， CD として最近再版 
されました。なかなかの名曲/名演奏ぞろい 
でわすすめです（日本コロムビア CD : C 0 CC 
-1227 2,700円（税を)）。 

日木音楽著作権協会（出)許諾第9472828 -40 1号 
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0218 I : fra<crc>aq5fq8 ddfaruf(a 16g),6r16 

I 〉 ggh-<drd>b-<q5dq8 ccegrgeqScqS : | 
>g4rg<ccrf r@u99| : 7 fu+4 ：I fr2.. 


I : r-lrarqSaqS I <c4 : | (c<t>a),24 | : d^rfrq5fq8 | a4 ； I (Mg),24 
I : >g'l rb-rq5b-q8< 1 d4 : I dr I : c4rere | g4 : | (g4g- ) ,24 

I : f 4 rarqSaqS I <c4 ： | (c4>a) ,2*1 | : d-lrf rqSfqS | a4 ： | ar 

I ; >g.1 rb-r.q5b-q8< I 占 4 : I dr j ： c4rere I g4 ： | I g4g-) , 24 

/ 

> I : ggb-<drd>b-<d coegrgec 

I>aa<cerecq5eq8 ddf+araf+(dc),12 :| 
ffa<c.rl6c>a<c >ffa<c4e-c>(af),6 

/ ttCtt 

1 ‘ い b-r8<d.f cr8e .g fr8@q23f8q8>ar8q5a8q8 <dr8f+.a8r8 
18> が rb-4.<dr |:c4re4.gr:| f4.arqSaqS<(c4>g) 

q6gggrccrq8fA 1"1 

/ Fender Rhodes 

(L3) o4q318'fa<c'rrq8'f2a<c * r q3'gu<c'rrq8'g2a<c'r 

q3 ' gb<d'rrq8'g4.g<d'r •gb<ce•rq3,gb<ce,q8•g2•b<ce, 

/ いい * 

q3•fa<c•rrqS'f2a<c * r q3•fa<cd•rrq8•f4•a<ce ， &q3* fa<cd * r 
'f2b<d'q8'f4b<d*r *«lb<ce'r 
q3'ra<c'rrq8* f4.a<c'q3* fu<c'r 
* a<ce'rrq8'a4.<cdf>q4'a<cdf'r 
»g2b<cr'q81 : *gb<ce» ； |r'ul<cf' r •ul6<cf'r2... 

/ *tA*t 

1 : q6»rb<d' *fa<c»r'f2n<c»r ： IqS'f r~a<d» r» f-I . a<ce »q3 <dr 
I : 'ad>b* rrqS ' がか b, r; | | ： *e4 .c>bg* | rq6 | : • ec>bg• : | r:1 q8 

*c4>bg'•d4>bg''e4c>bg* > 

I : q6'fb<d *•fa<c*r•f2u<c•r; I 

q8* f I "a<cd* r • f4 • a<ce• q3<dr 
I:q6I:»ad>b» : Irq8»g2d>b*r：I 

•e4c>bg■r4q6 * ec>bg•Ifd>bg■rq8■glec>b* r 

本 

> *dtgb' •cleg, *elf>g ' 'c-2 . df+a ' b! + *1 

•d2. fgb,A*tMrgb<d, •e2«< い • 口 2e だ ' 

が 、： • cf ••、が r'c4 . fa'b! + <1'f la<ce- • , 3 

u-16q3| : I ： 8'fb<d',0：I I ； 8'og<c' : I 

I I : rcfa' : I I : 3 ' c + r.« » : I r I い u，: | ： | 


2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

220 

221 

222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 
aSDi 

235 

236 

237 

238 

239 

240 
24 1 
2.12 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 
@00 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
2 只 2 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 
291 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 


I:8'eg<c *： I I: 
(|6 I ： 3' fb<d •: I r.| : • がバ。 e' 




‘l<cr 


/ Strings Lefl.&Ceiiter 
(L" rl rl rl rl 

1:7 r 1:I r-lo3 116cdrafgH<c>a<cdf f r2 ... 

/ 

061 8®46 

I : I ； r2rc;t r: I rl rl I : r2rcirr ； I r 1 
lrc>b-<c>a<c>g<c:I 
r<1@<l 9@p64116o5cdefergagab-<c 

I ♦けい 

1Id 1 ag2. c2eg gf+ 2*'8r8 >b-2 . <d crq4> (efg) 2q8 

g.a.<c e-2*8r8(e-do>b-agfe-)4 

/ ttCtt 

u-I6@p32d2.f agre c2c + 2 d>ab-q'luqS 
g2f2 er.q*1e8f8r+8q8 g2b-2 a2.r 

rl rl rl 

/ Strings Right 
(t5) rlrlrlrl 

/ ♦…本 

I ： 7 rl:I Ho5116cdrarga<c ： >a<cdf f r2 ... 

/ ♦♦，、♦本 

0518 @46 

I : 1 : r2rcrr；| rl rl |:r2rdrr:| rl 
Irc>b-<c>a<c>g<c；| 
rl 

/ け n い 

1:8 rl : I 

/ t*c*t 

u-16 e50o4ird>b-» ,e>b-, a2g2 f f + 2cd • H 

'd>g' 'c い gi r , し @49q4 |cdd+H . @50q8 • e2>b-' • d2g • 

rl rl rl 


/ E.G.(L&C) 
{t6) 

(t6) 

r 

(t6) 


ep 480518 @1132 か 196 

(ga) &a2-16 左 9B0 ，- 1366a16660 が g(ga ) &a4.&eM@D0 ，- 2732 
{c+16d) &d8.d{cd)8fgfr<®M96c 4oc2~&6M(c>e) 

: I rl 

パ A ♦車 


I：16 rl:I 
@29@p64u- 3203116 

I : gr(gb<dlBgrdrugr 过 ru-32>brgr rr*g<c*,lrr4'g8<ceg•r4. 

I ar{a<cej 8areruareu-32rcr>ar r8< ， cf+*rr4’cSf+a ， r4.;| 
crcfarfr<ucu-32r>arfrcr rr ， e-g•rr4•e—8g•r4. u 谷 30 
り 

1:7 rl : I @p48 

vl4r2..o518(cd),0 & dffdq?| ： (gu) ： |q8@M96rf "1 *1 


/ E.G.(R) 
(t7) 

(t7) 

> 

(17) 


ep 800518 8H32 か 196 

(ef)&f2-l6&@B0,-683fl6@B0ed e(ef)&f4.&@M«B0, 
(al6b) 左 b8.b|ab)8<dedreM96a 4ua2"&@M(ac) 

♦ ♦1 本本 

: I rl 

♦ ♦A** 


：I @p80 

.o418(ab)&. b<dd>bq 7 | : (bb! + ) ： lq8eM96ra 


/ Synthe.Hit 

(ta) o718rrr*c>c* r2 rrr*d>d*r2 rl 

/ tiitt 

1:8 rl ：I rl 

/ *tA** 

@u064I:I:r2rcrr：1 rl rl I : r2rdrr : I 
Irl rc>b—<c>a<c>g<c:I 
rl rl 


♦ ♦拿 

992dulO0 rl 6p64rl o4r1 f+2.r4 


rl rl 


/ Chorus 


04181 : I :4'ul<c' : I •a<tl' 'a-l<d* rr2 
I I :3, r4b<d ，： r fb<d ， »R8*'2<ce* r2 : I 
I ： 'b4<d':I•b<e'•b4<o*,a8~2.<f• r4 

い A ♦本 

rl r'cE^'fa' rl rl 

r 1'ea<c* r| ： ：I rl .@D0r i-l r 

r 1'cgb*'cfa'r'c4 . fii* rr rl rl 
rI I:•en<c *: I I ： 'dgb* @D1:Ir4.©DOr r 

♦ ♦BM 

eul27'bl .'<d*r4. <(crd) ,192Ac2~r4 

•d い gb •も •c2>gb'r2 (し • 1"e-)& じ 2 •パ 


パ CM 

u-16r2. »d<l>b' I : *e>b' : | 
r 1 r4 •’cd • >ae •• い ge, r 


rl r4 >d>a ， ，山い II ， 
> r4I;4•ca• : Ir4 


Oh!X 1995.3. 


►あの人地渡が起こった当日，某放送局は「らしががでおこったなら」とシミュレーショ 
ンを始め，が京の某人-学が巧は「東おでなくてよかった」といい化す始末。まったく他人 
がのようである。不倍悠を抱いてしまった。 お知地 (23) な都府 
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359 

360 

361 

362 

363 

364 
36 己 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 
37-1 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 


/ Drums 
/ SD,BD&Tom 

(t 10 ) o2l8 |：crdcrrdr :| crdcrddc r^crbaad16d16 

/ ♦♦ い * 

1:13 crdr : 1 crdc ru99| : 7 *gd*u+4 : | * gd'rrbragr 

/ いん本 * 

1:7 crrcrrdr : | crrcrdgf 

1:7 crrcrrdr : j ru111|Mgu+4;|dd16u 16g 

/ い B い 

1:7 crdcrrdr :| rdrrdbng 


crdblGbl6aagr 
ddtlu- 16dl6d I6udcrc 
/ Cymb 円 la 

(til) [K.Sign +f,+o,+g,+a] ©ulOO 

03180 >u-32ffagfff ufu-32ffuau-32gfff 
ufu-32ffuau-32grrua gf<c2. 

/ 

a!♦OI：13 ufu-32fff : | ufu-32fru<c rl rl 

/ ♦♦A** 

ct00>I：7 ufu-32ffuagugf : | Tu-32ffu«grrr< 
a!*0>|;7 ufu-32ffuagu-32fff : I rl< 


♦ ♦D い 

7 ufu-32ffuagu-32fff 


fuugu-32 fufrrr 


<a! け >1;7ufu-32ffufu-32ffff：| ru-32ffurr2 
r2rar<c rl rl 


： 5rr ： Ir.ffSfrZ 


/ Tambourine&Cabasa 
{tl2) IK.Sign +f} @ul08 0314 

I : Mrf: I rl rl 

041169 u64 1:15 r8aaa2. : | r] 

1:8 rl：| 

I：8 rl：I 
rl rl rl 

♦ 

♦ YM-2151 Part 


/ ぴよぴよちはご勘巧を。 

/ Right 

(tl3) rl rl rl rl 

/ »*!♦♦ 

@7206112 Z95,98,101,103,106,106,103,103,101,98 

1 : r4P2ra<cfa<c>{afc>a)4 r4Plfa<cdfa Ifd>af)4 

I r4P2gb<dgb<d>{bgd>b}4 r4Plcgb<egb<c>bg>；| 
r4P2gb<d>r4Pljcegb)4 rl rl 

/ パ A い 

I : r4P2cfa<cfa< (c>afcH >b 2P1 >cf a<cfa 
r4P2dra<dfa< {d>afd)4> r4Pldfa<draf(i>a 
r4P2dgb<dgb< |d>bgd)4> r4Pltlgb<dgb< |d>bgd) 4> 

I r'lP2 I :cegb<cegbe >|r4Pl:|:l 
r4P2oegb<cegbe P3zioi (ceg も） 8 が . > («<ceg) 4b4 

/ い 

1:8 rl：I 

/ け C** 

« 7106.18 vllq.lp2 f ff fTf f f ggitggggg naaag««g I : 8f+ : | 

I :24b：I I; 只 a:I q8 


/ Left 

(til) rl rl rl rl 

/I-A は抑と尻 W 外は U13) と网じです， 

07206112 292,95,98,100,103,103,101,10I,99,96 r32 
I : r4P2fa<cFa<c>lafc>a)4 r4Plfa<cdFn{fd>arM 
I r<lP2gb<dgb<d> (bgd>b) 4 r4Plegb<egb<c>bg> : I 
r‘,P2Rb<d> パ PI Ice が ,} 4 rl rl 

/ 

I : r4P2cfa<cfa<{c>afc)4 >a2Pl>cfa<cfQ 
r4P2dra<dfa<|d>afd)4> r4Pldra<drard>a 


388 

389 

390 

391 

392 
3«J3 
391 

395 

396 

397 

398 

399 

400 
101 
102 
•103 
•101 
405 
•106 
407 
108 
‘109 
"0 
4 11 
•112 
‘113 
<114 
1 15 

416 

417 

418 

419 

420 
•121 
4 22 

423 

424 

425 

426 

427 

428 
129 

430 

431 

432 
•133 
4 34 

435 

436 

437 

438 

439 
410 
44 1 

442 

443 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 
171 


r4P2dgb<(igb< (d>bgd) 4 > r4Pldgb<dgb< {d>bgd) 4 > 

I r4P2 I :cegb<cegb« > | HPl:| | 
r lP2ccgb<cegbe P3Z98 {ceg&l 8g-l.> {K<cog)1b8 . "32 

♦ ♦B い 

1:8 rl：I 

冉 7lo6I8v1lq4pi dddddddd eodeeeee frrfeeee dddddddd 
ffffffff I : 16e：| I ： 8f：| q8 


(LIT)) r 1 r 1 r I r 1 

/ 

« 72061 12 Z93,94,90,98,99,98,97,96,95,9-1 
I ： rirn<cra<c>{afc>a)i r4 fa<cdfn| I'd>af ) 4 
Ir4 か <d か <d>|bgd>b)4 r4cgb<eKb<c>bK>:| 
r.1gb<d>r4 {cegbH rl rl 
/ ttAtt 

I : r4cfa<cfa<(c>afcH >a4 r4 >cfa<cfa 
r1dfa<dfa<{d>afd)4> r4dfa<drafd>a 
I : r4dgb<dgb<(d>bgd)4 : |> 

I I : r4cegb<cegbe:|>:I 

r4cegb<cegbe Zv 10 | cegt) 8 が . >lg<ceg)4b4 

/ 

I ：8 rl ；I 

/ ♦*(： い 

@7lo518v I lq<l bbbbbbbb<cccccccc ccccc+c+c+c + >aHanaana 
<dddddddd | :2 4 o ： | q8 

/ このパートは ZMKX . x というプリプロセッサで入力しました。 
/がむばって人力して下さい。 

/ " ql ' cBaiqS " は化の文ホで入力しておいて （" X " とか）、 

/はてエディタの巧おなどを利用してまとめて巧巧すると巧て す < 


/ A.G. 
(tl6 
/F 


1 031‘1 

IDm |Gm7 C7|C7 || 

'fa<cr' , !ql »c8a»q8» ra<cf » • f 8a <c f • q 1• c8a • q8i.8 
'da<df• ql»c8a ， q8 ， da<df•'d8a<df'ql■c8a ， q8r8 
*fb<dg* ql*c8a'q8'fb<dg*•r8b<dg'ql'c8a•q8•cgb<ce• 
*cl6gb<co* rl6 *c2.gb<ce' 


/F 


I 


IDm IIGm |C7 ：|Cm C7 |F IF 

fa<cf*ql'cSa'qS'fa<cf* *f8a<cf ， ql ， cBa•q8r8 
da<df•ql»c8a»q8'da<df»*d8a<df»ql'c8a'q8r8 
fb<dg • リ I'cBa’qB ， 化 <dgi'f8b<dg»ql»c8a'q8r8 
cgb<ce'ql■c8u•q8•cgb<ce *'c8gb<ce*ql'c8a'q8r8 :| 
r い dg ， •f8b<dg'ql»c8a'q8| : •c8gb<ce ，： Iq1•c8a•qfT fa<cf• 
181 :8'fa<cf •： Ir2.. 

/ け AM 

/I : F I IDm I I 

/Cm? I 1C7 I : I 

い 1:1; • fa<cf'ql»c8a»q8' f .a<cf •qrc8a»q8r8 : | 

I: ， da<df ， ql*c8a'q8*d,a<df*ql•c8a*q8r8 : | 

I : * f b<dg » q 1 »c8a ' q8 ' f. b<fig • q 1• c8a» q8r8 : | 

I : *cgb<ce'ql'c8a'q8*cgb<ce* 

•c8gb<ce•qlIc8a ， q8•c8gb<ce* :| : | 

/ け B バ 

/Gm7 |C I I Am ID : |F |F7 | 

I : * fb<dg » ql»c8a * q8 » f.b<dg » qI»c8a * q8r8 
•ceg <ce•q1•c8a*q8'c.eg<ce'ql*c8a'q8r8 
I •eg<ce ， ql,c8a,q8•e•g<ce•ql'c8tt'q8r8 

•da<df+ ， ql * c8a * q8 *d.a<df +'ql•c8a ， q8r8 :| 

'fa<cf* ql* c8a'q8'f.a<cf'ql* c8a'q8r8 
•e-2.nKcf•,4 ql'c8a',IqSrS 

/ バ CM 

/Bb 1C IF Am ID | 

/Gm7 |C |C7 IF I 

fb<df*ql»c8a'q8»f.b<df'ql»c8a»q8r8 
ceg<ce *ql * c8a' q8', c . eg <ce ■ q I ' c8a ' q8r8 
ra<cf*ql*c8a'q8ql*c8a*q8'eg<c + e'ql'c8a * q8ql* c8a * q8 
da<df+ ， ql■c8a'q8*d.a<df+ ， ql ， c8a»q8ql ， c8a'q8 
化 <dg ， qlIc8a•q8•f•b<dg•q1•c8a•q8r8 
ceg<ce'qi•c8a•q8•c.eg<ce•q1 ' c8a ' q8r8 
cgb<ce *ql'cBa'q8■c.gb<ce*q1 ' c8a * q8r8 
fa<cf'ql•c8a,q8>f.afcf,qlic8a,q8r8 
/Gm7C7 F|F | 

fb<dg••f8b<dgIql•c8a* q8I;'cS か <ce>:Iq1*c8a•q8 
fa8*l<cf> 

(P) 


11リス h 2 ミンキーモモ用カウンタ表示 


1:00002430 00000000 
5100002430 00000000 
9 ： 000021F0 00000000 
13 ： 00002 1F0 000000 GO 


2:00002430 00000000 
6:00002430 00000000 
10;000022 B0 00000000 
14 ： 00002 1F0 00000000 


3:00002430 00000000 
7:00002430 00000000 
11:00002430 00000000 
15 ： 00002 JF0 00000000 


4:00002430 000000 GO 
8:00002^30 00000000 
] 2:00002 -1 30 00000000 
16:00002370 00000000 


glj スト3ファイナルフアンタジ — II メインテ-マ 


1 

.comment ( F inai Fantasy 11]MainTlieme 

Arrange 

Ver ， 

by LYRE 

9 

25, 

10. 

0, 

9, 

0, 54, 

0, 2, 

4. 

0, 

0 

2 

(i)(bO) 







10 

13, 

10, 

4, 

10, 

0, 0, 

0. 2, 

, 0i 

1 0| 

0 

3 








11 

/ AL 

FB 

ON 







•1 

.adpcm_block_dttta = 

ff2mLar，zpd 






12 

0, 

マ， 

15) 







5 








13 










6 

/ AR IDR 2DR 

RR IDL T し RS 

MU し 

DTI 

DT2 

AMR 


11 

/ AR 

iDR 

2I)R 

RR 

ID し T し 

RS MU し 

DTI 

DT2 

AM 巨 

7 

(0 1, 25, 17, 0, 

9, 0, 37, 0| 

, 8, 

, 0’ 

1 0, 

, 0 


15 

(A 2, 18, 

16, 

0, 

10, 

0, 33, 

0, 2i 

, 3i 

,0, 

0 

8 

25, to, 4, 

9, 0i 44. 0, 

,6, 

1 1 

• 〇 ‘ 

, 0 


16 

18, 

16, 

0. 

10, 

0, 5, 

0,1, 

, 7i 

, 0i 

0 


^ 「ANOTHER CG WORLD 」 のグラサンの人が女性だ!：かめて知りました。[いしわけ 
ない。 お野’火介 (20) 楠岡が 


Oh!X LIVE m '95 が 










/ AR IDR 2DR 

(« 7, 31, 0, 0, 

31, 0, 0, 

31, 0, 0, 

31, 0,12, 

/ AL FB OM 

し 7,15) 


RR 

IDL 

TL 

RS MU し 

15, 

0, 

27, 

0, 2| 

15, 

0, 

50, 

0,1, 

15, 

0. 

40, 

0. 2, 






(ml. 1000) (in2, 1000) (ro3, 1000) (ml, 1000) (mS, 1000) (m6, 1000) 
(ro7, 1600)( m8,1600) (m9, 100) (m 10,200) (mil, 100) ( 11112,6 00) 
(ml3,600)(ml4,600) 

(nFml,1)(aFn«2,2) (aFmS ,3) (aFm4 , 4 ) (aFni5,5)(aFra6,6) 

(oFro?,7)(aFm8 ， 8)(aAdpcm , 9)(aAdpern ,10)( aAdpcm,11) 

(aAdpcm,12)(aAdpcm ,13)( aAdpcm,14) 


/ 口 面 & Horn 

/- 

(tl) 

tl02 

o4 66 vl2 @ql p318 K1 SkO r8 
(t2) 

o4 66 v9 eql p218 K1 0k10 r8 
rl6.. 

(tl,2) 

>a»7b>7<c»7d<7e*7f+*7g+*6 

I ： n2 . <e4>b2 .e<l <c4 >b<la<Uvlg2e2 

II f2*fa<ce4d4 が r4 d+2 . > b<I <c2&t99e&l.96e&L93fAL90e> L 102 

: I 

r2 A fgtt<c い b-4a4g + 4 

(tl) 

tlOO 

Q&t98n&t96at94b<t92c&t90e&t88uL86dt84e&t82e&L80e&L78e&Lfi0e'l> 

tl35 

0.1 @1 vl5 @q2 p3 
es6 @h.，0 0m20 

(t2> 

a4.b<c4.de2.> 
o4 @1 vl3 Aq2 p2 
6s6 Ah40 0m2O 
rJ6.. 

(tl,2) 

tdoj 

>n#7b#7<c*7d»7e<7f+»7«+*6 

a2.<e4 > b2.e4 <c4 >b4a4b4g2e2 f2*ra<ce4d4 が f4 d + 2.>b4 <e1> 
n2 . <e4 >b2. e4 <c4 >b4a4b4g2e2 f2''fga<c4 >b-4a4g + 4 al 

(tl) 
r I 

« 51403 p2em0vl3ek8 

rfHLrg2f2&_15r~15egea2g2&_15g~15rur&_l5r~15r+af+g + »240&_l5g + 2 
@1 L8o4p3@m20vl5 留 kO 
I loop] 

(t2) 

r2.r32 

651.103 pl@m0vl I0k7 

rcfcd2d2i_l5d—15>b<e>b<e2e2&_15e—15cfc&_l5c—15d+ f+d4e> 24 0&_15e 

91180 .1p2@m20vl38kl0r8.. 

I loop! 


/ String 

/ - - - 

(t3) 

o4 »2 vl2 eq2 p318 K1 冉 k6 r8 
As 10 Am5 


5, 


(9 6, 


AR 

IDR 

2DR 

RR 

IDL 

TL 

RS 

MUL 

DTI 

DT2 

AME 

25 , 

16, 

, 12, 

8, 

0, 

3 日， 

0, 

, 2i 

, 0, 

0i 

，な 

25, 

16, 

12, 

8, 

0, 

5, 

0, 

1 し 

’ 0, 

0i 

, 0 

25, 

16, 

12. 

8. 

0, 

26, 

0, 

, 2i 

, 0. 

0, 

, 0 

25, 

16, 

, 12, 

8, 

0, 

0, 

な , 

’ 1, 

, 0| 

0, 

1 0 

A し 

FB 

OM 









1. 

7, 

,15) 









AR 

IDR 

2DR 

RR 

IDL 

TL 

RS 

MUL 

DTI 

DT2 

AME 

13, 

,12, 

1 0, 

9, 

0, 

35, 

0, 

， 2i 

,2, 

0, 

1 0 

16, 

,12, 

， 2, 

12. 

0. 

10. 

0, 

1 4, 

,6, 

0, 

, 0 

16, 

12, 

, 2, 

12, 

0, 

10. 

0, 

,4, 

, 6, 

0, 

r 0 

IB, 

12, 

, 2, 

12, 

0, 

10, 

0, 

,4, 

, 6, 

0, 

, 0 

AL 

FB 

OM 









5, 

7. 

15) 









AR 

IDR 

2DR 

RR 

IDL 

TL 

RS 

MUL 

DTI 

DT2 

AME 

31, 

2, 

2, 

15, 

0, 

27, 

0. 

, 2| 

3 • 

0. 

, 0 

18, 


•1, 

15, 

0, 

10, 

0, 

, し 

7, 

0. 

,0 

3 し 

2, 

2, 

け , 

0, 

48, 

01 

1 4, 

7, 

0. 

, 0 

18, 

4. 

1 4, 

15, 

0, 

け , 

0, 

1 1. 

’3, 

0, 

,0 

AL 

FB 

OM 










Harp 


15) 


127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 
14 1 
112 
143 
HI 
145 
H6 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 
IGO 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 
17-1 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 
191 
If ) 日 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 
203 
201 

205 

206 

207 

208 
209 
2 

2 

2 


2 

2 

2 

2 

2 

2 

220 

221 

222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 


(tl2) 

o', v9 p318 K1 ®f3 r8 

(t3,12) 
r4 

I;4 rlrlrlrl：| 

[doj 

elgla2f2e4>b<dc+4de fln2g2b2a2g+2d2 
elgln2F2e4>b<dc + 4de f le-2e2e I ~Sa-lb<1 <c*ld4> 
<eld2^c>b<cd2.>b4<d2c4>ub 
<c い b2ni2<e l&_6e&_6e — 7 >e4 f+dg + A 
I loop! — 


(tl) 

o4 ®2 vll @q2 p318 K1 @k4 r8 
6310 SmS 

U13) 

o4 v9 p318 K1 ©f3 r8 

(t4,13) 
r4 

1:4 rlrlrlrl:| 

Ido] 

cldlf2c2>b2a4b<c+ dlf2e-2f+2e-2e2>b2< 
cldlf2c2>b2a4b<c+ dl>b-2b2<cl rl 
•*5<cl>b2.g4b2.g4a2ang4 
ala2r"bU_6b&_6h~7>b4<d4d4 
I loopJ 


(t5) 

o3 @2 vl2 @q2 pi 18 K1 «k5 r8 
9s10 dm5 

(tl4) 

o3 v9 p318 K1 @f3 r8 

(t5,14) 

r4 

1:4 rlrlrlrl:| 

[do] 

albl<c2>a2g2e2 a 1<d2>b-2<e-2>b2b2g+2 
aJbl<c2>a2«2e2 al«2«+2al—Sa 化 4<«4d い 
<nlg2.d4 が .e4e2c4e い ’ 

<f lf+2d+2g+U_6g+A_6g+-7>g + -lnlb4 
tloop] 


¢3 V り q8 p318 K1 ©1«0 r8 


【 do 】 

I :, "i&_15n2—15<ae>gg 左 15g2—15<g8>i(<g8,>«) 
rf&_I5f2~15<rc>ce&_15e4-15aag1 
II dd&_l5d2—15<d>ttb-b-&_15b-4—I5b-b_&_15b-4—15 
bbJt_15b2~ 15<e->e-ee& 15e4~15g + g + <e8>&.(<e8> , e ) 
:I - 

I5d2~15<d>ae-e-&_15e-2~15<e8>&( <e8 , >e) 
aaft._lna2~I5<ae>a<a>b<bc<c>c<e> > 

rf&_ir,r2--i5rgg&_ けが-け gr 
eo415c2~15 <e>lmoA 15a2~15g4 
dd8r_15d2 —15<d>ad+d + & 15d + 2~ 15<d + >b 
ee&_l5e2~15<e>be8&(n8, <e>)<R>f+4<r+>g+<g+> 

(loop] 


/ Harp 

/- 

(t7) 

o4 @7 vl2 q6 p2116 K19k10 r8 
r418p3 

い . 8) 

o4 e? v7 q6 p3116 K1 冉 kl2 r8rl6 
rllBpI 

け 7|8) 

1:1 : >a<efe:I I : >g<efe ： |I : > f<ded ： |>e<ded>e<c+dc+ 

11 >db<ce>ca<ce>>b<b<dr>>b-<<cdf 

>d+ab- <d+> >b< f+ b<d+>t;ab<ed>bg + e< : | 

>db<ce>ca<ce> >b - <a<df > >Vj<ab<e>ab<ef > fab< f >eab<de2 
@4116 

(t7) p2vl3 
(18) p3v8 rl6 

(t7,8) 

IdoJ 

I : acoa<c>ea<ce>e<aec>aec g>b<dgbdgb<d>d<gd>bgd>b< 
rcfn<c>fa<cf>f<arc>afc e>b<egbegb<c 十 >e<ec+>aec+>a< 
d>a<dfudfa<d>a<rd>ufd>u< |1 d>tt<dradra<e->b-<ge->b-ge—>b-< 
e->b<e-g-be-g—b<e->g-<bg-e->bg-e—e>b<eg*beg+b<e>b<g+ed>bg+e 

: I 

e->b-<e-gb->b-<e-gbe<e>bg+ed>b< 
ncea<c>ea<ce>e<aec>aec acen<c>ea<ce>e<aec>aec 

>fn<cefa<cefec;>Bfec>a egb<degb<ded>bged>bg< 
>cgb<degb<ded>bgcd>bg enb<qeab<cec>baec>ba< 
>fn<cefa<ceaec>afec>a r+ab<d+f+ttb<d+f+d+>baf+d+>ba< 
>eab<deab<ded>baed>ba eab<deab<e>f+ab<d>g+b<de> 

[loop) 
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45 

46 

47 
18 
•19 

50 
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57 

58 

59 
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63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 
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71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 
83 
81 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

99 

00 

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 

11 
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13 

11 
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2 技 


Oh!X 1995.3. 


►ああ，巧ががキレイだ。ホ，白，緑，巧，巧，オレンジ。さあ，あなたも槐器のスイッ 
チをを部入れて部屋の I リけ•りを消をう。 LED のが坡が巧-かび上がるぞ。 

波辺义孝 (27) 人-阪府 


E 〇 0 0 〇 


2 0 0 0 0 
T 

10 0 0 


E 〇 〇 〇 〇 


2 〇 〇 〇 A 


L 3 I 3 2 


9 4 
2 

1 〇 


し 2 〇 I 2 


〇 〇 R 4 0 2 〇 

OOM5 R3838M5 
〇 1 D 〇 1 
2 

6 6 B 7 反 800 OB7 
1 I F D F 

8 7 L 4 R 2222 し 4 
12 A A 2 2 2 2 A 

3— 

















238: 254 ： r4 

239 ： 255:1:4 rlrlrlrl :| 

240:/- 256: [do] 

241:/ Adpcm Drum 257: か . 71n8 7f 7 し 7 し 7 し 7f 7f_7a8~8r~8f~10a8~8f~8f 

242：/- 258: [loop) -— 

243:(t9) 259 ： 

244 ： o2 v9 p318 k0 r8 260:(til) 

245 ： r4 261 ： o2 v9 p318 kO r8 

246:1:4 rlrlrlrl：| 262 ： r4@rl 

247 : [do] 263:1:4 rlrlrlrl:| 

248 ： ccr2rcc4c4 r2 264 ： |do] 

249 ： [loop] 265 ： r2e2r2e2 

250 ： 266 ： rloop] 

251 ： 267: 

252 ： (tl0) 268: 

253 ： o2 v9 p3 116 kl r8 269 ： (p) 


Bi リスト 4 


FF 2 用コンフイグファイル 


1 

0 = slams ， pcm. 

v30 

2 

1=slams.pcm. 

v40, mO, < 

3 

2 = slams.pcm. 

v70, ml 1 ( 

4 

. o2c 

= 

snapk ， pcm 

5 

， o2e 

二 

slaras•pcmf m2, d 

6 

.o2f + 

= 

chi.pcm 

7 

8 

.o2a+ 

乙 

oh 1•pcm 

9 

， o3f 


atr—cS 

pcm, P—12 

10 

.o3f + 

= 

Btr_c5 

pcm, p-11 

11 

• o3g 


str_c5 

pcm, p—10 

12 

， o3g + 

= 

atr_c5 

pcm, p-9 

13 

，〇 3a 

= 

aLr_c5 

pcm, p-8 

14 

• o3a+ 

= 

atr_c5 

pcm, p—7 

15 

• o3b 

= 

3tr_c5 

pcm, p-6 

16 

， o4c 

= 

atr_c5 

pcm, p-5 

17 

， o4c+ 

= 

str_c5 

pcm, p—4 

18 

.o4d 

= 

str_c5 

pcm, p—3 

19 

，〇 4d+ 

三 

8tr_c5 

pcm, p-2 


20 

. o4e 

= 

Btr c5 ， pcm1 

p-i 

21 

，〇 4f 

= 

str c5.pcm 


22 

.o4f + 

= 

str_c5•pcm, 

pi 

23 

.o4g 

= 

atr_c5.pcm, 

p2 

24 

.o4k + 

三 

str_c5.pcm, 

p3 

25 

. o4a 

乙 

str_c5 ， pcm, 

p4 

26 

， o4n + 

= 

Bt,r_c5 ， pcm, 

p5 

27 

， o4b 

= 

str_c5.pcm, 

p6 

28 

， o5c 

= 

Bt し c5,pcm, 

p7 

29 

， G5c+ 

= 

Rtr_c5.pcni, 

p8 

30 

. o5d 


3tr~c5 ， pcm, 

p9 

31 

.o5d + 

= 

冉 tr_c5 ， pcm, 

pl0 

32 

， o5e 

二 

8t し c5 ， pcm, 

pH 

33 

，〇 5f 

= 

sLr c5 ， pcm. 

pl2 

34 





35 

.erase 


0 


36 

.erase 


1 


37 

，色 rase 

2 



JH リスト已 F 巧用 PCM 作成バッチファイル 

zplk vio 1 ae'l 1 P• pi 6 -f 8000160,1 str_rol.plB 

玄 plk -xO,6 violae4Ip» pl6 str—lp,pl ち 

zplk vioiae^nt.pl6 -x0,1 str—Jp.plG str_al.pi6 

zplk str ul.pie -xO,18tr—rel.plS -T4 112^ ,65280 -v20 -a atr_c5.pcni 
艺 pcnv FF2MTAR.CNF 


del Btr_re 1.p16 
del fttr_lp.pl6 
del st.r~nl ， pi6 
del st し c5 ， pcm 


リスト B FF 2 用カウンタ表示 


1 ： O0000C18 00001200 
5 ： 00000C18 00001200 
9 ： 0O000C48 00000180 
13 ： 00000C48 00001200 


2 ： 00000C12 00001200 
6:00000048 00001200 
1O ： O0000C48 000000 C0 
14:00000048 00001200 


3 ： OO000C48 00001200 
7 ： 00000C48 00001200 
11:00000048 00000180 


4 ： 000OOC48 00001200 
8 ： 00000C60 00001200 
12 ： 00000C48 00001200 


リスト 7 別れの ffl 


t u d e ( 圳れのが！） F. Chopin By T.T 凸 kahnshl 


(Bl) 


(ml, 3000 )(aMIDll,l) 
(m 2,300 0)(nMlDll,2) 
(m 3,300 0)(aMlDIl,3) 
(m-l ,3000) (aMl Dll,4 ) 
(m 5,3000 )(aMlDIl,5) 
(mR, 3000 )(aMlDll,6) 


SET UP 


.ROLAND EXCLUSIVE $10,$42=| $10,$00,$7F,$00 ) 
.SC55_V_RESERVE S 10={ 24,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

(t し 2,3,4,5) 

«)1$41 ,$10,S42 «E100 ep64 

YJ 42,96 / SoBtenute 


(tl,2,3,1,5) 

IK.SION +o,+d,+f,+«) 

10 91 q 8 vl 6 r32 

/ Piano1 

け、） 

/- し 1 

«u56o3b8 <e8«u60L16d@u62ef4& fz64•66,64,70ggf が & 
gz64,66,64,aag<c8.0u58>b agde 61166 f44 
/- I • 2 

f7.68,70,68,74ggfe-l z66,68,70,72,74,76,78 , BOgafgabsa 


39 ： 282,90 ,82,88,80<c8>f4Q + *2g* 10f«t f8eu56a+#2gt 10f@u18b4 

40 ： z 56,58 •60,64g8def4& 

41:/-— 1.3 

42: f z66 • 68ggfR'I& gz66,68,66,60,56aag<c8.>b eu52agde9u58 f 4& 

43 : fz60,62,64,z58,,62,b<cc>b@u66abga 

44!/— 1,4 

45 ： <doedcz78,82,86d>b+<c 

46 ； q7z 64,70 ,76,82,88,92,96•10Oefdergef 

47: qaz88,84,80,76g<r fee »u72d1edc>« 

4 8?-1•5 

49: b4 <cz68,64,60>bae 6u56g2& z40,56,54,52,50e4 <ede>b 

50: @u56 <dcd>gba+ 01152 <c8 

51 ： け >R パ 2 が 10faM2 が 10fz56,60,64,68<ede>b 

52;2•1 

53: 01172 <dcd>gba+9u68<c8 

54 ； z60,58,56>a+*2g»10fa+t2g*10fz88,86,84,82<fefc 

55: 8u84ede>B+<c>b+®u80<d8 

56 ： z 80,76 ,80,,76,80>b*2a*10gb*2a*1 OrzSS, 86,84,82<fefc 

57; 9u84ede>a+<c>b+9u80<d8 

58;/---2.2 

59 ： 256,5 4,,52,50,>b»2o*10gb*2a»lOg 

60 ： z60,62,70,78,R6b*2ut lOeub (»u88<c8 .c>b8 .«u56b 

61 ： <c!8.c!>b8.b q5z108,56,58,64,66,64•78,86<cq8e>b<cg ! beg ! 

62 J / - 2.3 

63 ： z90,98,102, 110, lH<ce>b<cg!q7zl08, 104 ,96>g!fe 

64 ： q8«u88d8.dc8.9u56c d!8.d!c8.c 

65: qSzl 08156,58,64166 ,68,78,86dq8fcda<c> fa 

66：/ — -2.4 

67 ： zl00,98,102,110<dfcdeulHaq7>azll0,106gf 

68 ： q 72102,72 ,80,88,96,1C4, 112,120e+q8d!cfe + a+a<d! 

69: q7cq8>cc!f!eag<c 

70 こ /-- - 2,5 

71 ： q7zl02,72,76,80,84,88,92,96c!q8>c!>b<edgg!<c! 

72 ： zlOO. 104, 108, 112, 116, 120, 124>b<ed«g!<c!>b»ul27<e 

73; q7dq8>bfr8>>bfr 

7 . い /- 3.1 

75: rq6azl20,I24b<c!Sui27>bab<c! q5>bq8<<<d>br8>d>br 

76: rq6ab<c!>bab<f 


►小学校の化巧旅で帯いていま卞。 1) む9日，午後11が25分。をう，あの巧肺 WV 南部地震 
のため避雛しています。あ気•のみの化巧ってつらすぎます。パソコンのデータが大事なの 
でチェックしてフロッピーディスクじ枝送する予をです。巧じ巧庵 W の人たち，とらじ力 f 
んばりましょう。 が谷英明に 8) 巧がお 
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77 

78 

79 

80 
81 
82 
83 
8-1 
85 
R 6 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 
MO 
111 
112 
H3 
14 4 
1-15 
M6 
H7 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
け！ 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 
183 
181 

185 

186 
187 


/ —— — 3 • 2 

q5fq8<bf!d!gadc! fadd!gg!cc! fade!f 冉 d!>b 
-3 • 3 

<f !«d!cg! fc! >b < f ! gd ! >b< f ! fc ! >a <dfo ! > b< f ! 

/- 3.4 

<dd!>«g!<c>g!<c>g! 

<c! ； >fzl22,116,110,lO‘l,98,92<c!>f<c!>f<c!>f 
@u88br 巧 u56>bgba@u4'l f 8 & 

/ —- —3 • 5 

f8@u56bgba©u6-1f8i f8@u56gffe@u6'lc 只 

z56,,61edg6u56ffe@u64c8 z56,66,56,52,56,10ed8ced8c 
/ —— — 4•1 

z36,'14,36ed8ced8c @u36edededed edededeSdB 巧 u56e8fief 
/ — — 4 • 2 

fz58,60gg@u64 fg4& gzSS•60,62,48aag<c8.®u52>b 
agde@u16ffz48,50,52 »18ggfe4 
/—— — 4 • 3 

巧 46,50 ,5‘1,58,56, 日 8,60,62b<cc>babga 
z64,68,72,74,78,80,82,84<deedcd>b+<c 
がが ‘ 1,70,76,82,88,92,96, lOOefdef 这 ef 
/ — — — 4 • 4 

q8z88,,66, 丘 2,58g4&gfec @u56d4edc>g 
b1z52, hs, 64@u40<c>bae g4&gz48,41,40fec! 

-4•5 

Au3Gg'14gf 行 c ミ g2& し afe>b q8<el 

/ Piano 2 
U2) 

/ —-- し 1 

rfl し 4 r@u62d& 过 8z66,70d8e r2 r®u4 6 し 16cdcd 
1•2 

cdcdr4 vZ r2 r'1@u48d4 巧 56,64e8r8d4i 
/———1•3 

d8eu68d8e4 r2 r4 角 u48cdcd cdcdr4 z58,60,62,6'1 fgfgH 
/--- し 4 

eu66b+ra+b+r4 q 7264,70 ,76,82,88,92,96, 100 
a+a 牛 a+a 夺 a+a+a 牛 a 丰 q8@u88<e4r4 r2 
1.5 

r2 r4,@u'l0>gf r2 r2 r2 
/ —— 2.1 

rZ r2 r2 r2 r2 
/ —2.2 

r2 rz86,78>ee8.ee8 r@u56ee8.ee8 q5@ul08<er4 . ， 

/———2.3 

r4"q7zl08,104,96eee qSzSe,96>bff8•ff8 
r@u56ff8.ffR q5«ul08<fr4,. 

/ - ——2 •'1 

r4>q7zll 4,110 ,106fff q6eu102e 牛 r4 ， . r2 
/ —— 2 •目 

r2 r2 r2 
/ —— 3.1 

rq6fzl20,121ff@uI27ffff qSfrI..rq6ffffff<e 
/ —— 3*2 

q5dr' し， vZ v2 
/ ——3,3 

r2 r2 r2 
/ —— 3.4 

r2 r2 r2 
/--—3,5 

r2 r2 v2 ， q8@u'11>>g! 8 
/ —— — 4 •1 

ス 36,44 f8r'U!8 «u36f8r4 . r2"8 r4eul1<d4 & 

/ — — 4,2 

dSdSe^l r2 rioded odedri 
/ — — 4.3 

ス 46,50 • 54,58fgfgr4 z6'l, 72 • 7 4b+ra+b+r4 
q7?:61,7O,76,82,88,92,96,lO0a + a + a+n4-a+a+a+a + 

/ ——-' し 4 

q8ftu88<e1r4 r2 r2 r2 
/—— — •I.5 

r2 r2 r2^8. rJ 

/ Piano 3 
( 卜 ‘3) 

/ — -1.1 

o3r 吕 @u.l8 し 16Rb 宮 b 打 bnb ahahgbgb 
g<e>b<e 0114 6 dn>b<d >b<e>Kbabftb 
-1•2 

ababgb な b <d!z56,58,60,64,66,68,70ed!ecece 
@u56cece>b<e>b<e >a + <e>a-Ke®u48>abab 
z50,52,54gbg@u52bobab 
/---1•3 

abab@u58 巧 bgb @u56g<e 毎 u52>b く edft>b<d @u'l8>b<e>gbabab 
ababgb か z58,60,62,64<d!ed!e9u66cece 
/ ——— し 4 

fgfgez 76,80 ,8 tgeg がス fi'l• 70,76,82 • 88,92,96 •lOOeMefgef 
q8@u52gbgbgz50,48,4 6bf{h @u44dfdfeger 
1 •目 

>b<d>b<dcz 46,4 4,I2ecr @u40>gbgb@u36gbgb 
g4 z56,5.1,52,50 <gfgd Qu56 fefdeSQuSZgf 
@u48ededz56,60,61,68gfgd 
-2•I 

谷、】 72fefde8Qu68gf @u64Gdedz88,86,84,82agae 
@u84 が Kef8@u80ag fefez88,86,84,82agae @u84gfgef8@u80ag 
-2•2 

玄 54,»50,,62,70,78,86fRfefefg 毎 u88a8.agS.@u 日 6g 
a8.ag8.g q5zl08,56,58,64,66,74,78,86bq8<c>g!b<eg!ce 
/---2•3 

玄 90,98 ,102,110,114,108,104,96b<c>g!b<eq7>>a+a+a+ 
q8 角 u8 目 b8 ， ba 卡 8 ， @u56a+ b8 ， ba+8 ， a 牛 
q55 ： 108,56,58,61,66,74,78,86<cq8d>a<cfadF 
/- —2.4 

290,98 I 102,110,114, ,110,106<cd>a<cfq7>>b+b+b+ 
q6z102,72,80,88,96,104,112,120bq8gg!<c!>b<edg 
q7g!q8>g!fba+<dd!g! 

/•—-2•5 

q7zl02,72,76,80,84,88,92,96fq8>ff!a+a<d!cf 
z 100, 104,108•112,116,120,124f!a+a<d!cfe+®ul27a+ 
q7bq8d>ar8>d>ar 
_ 3•1 

rq6<ezl20,121ee@ul27eeee q5dq8<adr8>adr rq6eeeeee<c! 


/-•-3 •2 

q 5 >bq 8 <<d!>«f!b<c!>fd a<c!>ff!ba+ed a<c!>fdabf!d! 

-3•3 

gaf!ea+add! gbf!d!gadc! fadd!gg!cc! 

-3•4 

ff!>ba+<e>a+<e>a+ <ezl27•122,116,I10,104,98•92 
> な夺く e>a + <e>a<e>a eu88<dr@u56>d!eceeu4 4>a<e 
/-•-3•5 

>a<dd!ece>a<e >a<d>abgbg!b 
fbab 巧 bg!b fb 264 ,56,52,48,52,40g!bfbrb 
/- — 4,1 

r 玄 36,44bg!@u36bfbrb rbfbf く c>f<c >fafafbf 8 b 8 ®u44gbgbnbab 
/ —4 • 2 

ababgbgb g<e>b<eda>b<d >b<e>gbabab ababgbgb 
-4•3 

z 46 , 50154 ,58,56,58,60,62<d!ed!ecece 
264 , 68 ,72,74,78,80,82,84fgfgegeg 
q 7264 ,70,76,82,88,92,96,lOOefdefgef 
/ —--4 • 4 

q8Au4 8gbgbgz46,4 4,4 2bgb @u40dfdfe«er 
>b<d>b< 过 cecr @u36>gbgba<c!>ar 
/---4•5 

6u32gbgba<c!>ar 6u28gbgbgb か gbgbgLSbgr gl 

/ Piano 4 

U 4) 

/—-—111 

o2r8 z 64,56 L16rb8brb8b rbSbrbSb ®u56rb8brb8b rbSbrbSb 
/- — 1 • 2 

rb 8 brb 8 b rz58,62,66,70<e8ere8e rz64,56f8frf8f 
0u56rf8frz 46,44 f8f rz58,62>b8br0u64b8b 
/——— し 3 

rb8brfiu58b8b r@u 日 6b8br@u52b8b rb8br@u48b8b 
rbBbrbSb r が 6,64,62<e8ere8eu68e 
/ —-—1• 4 

rgHgrz 78,86 g8g z64,70,76,82,88,92,96, 100 
* ra+ ， ， ra+ ， •fa+，• fa+ ， ， fa+ ， •fa+，• fa+ ， ， fa4 *， 

@u72 * 这 Zb* @u48fb>b<bcK>g<g 
/ —- し 5 

d い良くが az 461 . 14 ,4 2 <e>e く e @u40>b<e>e<e@u36>b<er>b& 

•b い e ， r4 q5@u48f <a+> f<b>fq8 く <cz46,4 い ba 牛 
之 48,46 ,4 い b く fbrr4 
/--- 2 • 1 

q5@u56>f<a+>f<b>fq8<<cz54,52>ba+ >b<fbrr4 

q5@u8 •い g<b い g くバ gq8<<dz 82,80 c>bf 

z84,82 I 80cg<crr4 q5@u8 い〉 g<b い g<<c> >gq 8 <<dc>b4* 

/- 2 • 2 

z54,,50,,62,70,78,86cg<cq6>c>b<<d!>e> b 
rq8z 86,78 << ， ce ，， d!8.f' ， cnf, ， d!8 な， 

reu56*c!e* M! 8 ,f! ぃ d!f!, ， d! 8 e ， 

q5zl08,56,58,61 166 , 71 ,78, 只 6 > ' 泛！ <c,q 8 b<eg!ceb<c 
/--- 2 •3 

5590,9 8,102,110,IM, 108,101 ,96>g!b<eg!cq7>ccc 

r 勺 8 之 96188 •df••e 8 •g•■eg•■e 8 f• 

r 好 u56 ， d!f••e8.g! ， ， eg!•ie8f• 
q5zl08,56,58,64,66,74,78,86 ， d>a ， q8cfadf<cd 
/- 2.4 

z90,98,102, no, 114,, 110,106 >a<cfaclq7>ddd 
q6zlO2,72,80|88,96, 10.1 ,112,120d ! q 8 >ba+ngg ! f f ! 

勺 7eq8a+agg!fT!e 
/ — -2,5 

q7z 】 02,72,76,80,84,88,92|96dq8agg!fried 
ス 100, 1(M • 108, 112, 116, 120I124d!cc!>ba + ag@u127g! 
q7fr 8 q 8 <<<bfr 8 >>b 
— 3.1 

fq 6 >c!n ， zl 20 , 12 'l>,b<b''a<<c!' 

0ul27ib<bi< ， c!a> > ，わくわ， 'a<<c!' q5•b<h•r 8 q 8 < く <<d>nr 8 >d 
>aq(5 ， c!a'> 'b<b ，， a<<c! ，， b<b ， < 'c ! a ， > ， b く b ， ， a<<f • 

/- 3.2 

q5*b<<f»q 8 <<b<f!d!>ga<dc! 

>fa<dd!>gg!<cc! >fa<dc!>fg<d!>b 
/- — 3,3 

f!g<d!c>g!f<o!>b f!g<d!>bf!f<c!>a df<c!>bf!ea+a 
/—-—3.4 

tld!gg!cg!cg! c !zl 27,122 , 116,110, 104,98,92fc!fc!fc!f 
ク .88,56,54,64 >brL 8 e>a<c! 

/---3 • 5 

254 ,64,,58>b<{efelq7>aq8<c! 254,56,54,64 >b>b<ebi 
b>{b<c>b}q7<eq 8 b& ®u56b(efe)q7>bq8@u5 ミ <b 左 
/- — 4 t 1 

bz36,34, 32,30 {efe)q7br8 r4.q 8 {fgf) 

>b4r4"8 L16r«u44<b8brb8b 
/ ———, し 2 

rbSbrbBb rz58,62,62,58b8brb8b r@u44b8brb8b rbSbrbSb 
/--•4•3 

r®u48<e8ere8e r®u58g8grg8g 264 , 70 ,76,82, 88 ,92,96, 100 
•fa+'•f い， Ifa+' ， fa+'•fa+»•[&+••fa + ぃ fa+» 

/ - — — 4 • 

@u48 • が b' 0114 0 fb>b<beg>g<g 
dg>g<g>a<e>e<e 0u36>b<e>e<ec!e>e<e 
/- 4.5 

»u32>b<e>e<ec!e>e<e @u28>b<e>e<e>b<e>e<e 
>b<e>e<e>b し 8 <e>eb& bl 

/ Piano 5 
(t5) 

/———1 • 1 

o2r8 @u56L4e>b b く e e>b <e>b 

/-- - し 2 

b<e e@u64a @u56ab <c@u48>b e@u64>b 
/---1• 3 

b@u58<e 256,52 e>b <e@u48>b b<e 258,68 ea 
/—— 一 1.4 

7.71,78g<c が 4,70,76, 82,881 92,96, 100 

L16,ce, •ce, ， f 、 e,’ce,’cSe, ,c!e> •c!e,'cie, 0u72> • b2<e • r2 
-1• 5 

r2 し 4r ， @u36o8& or r2 r2 
/ —— 2.1 

r 2 r 2 r 2 rZ r 2 
/ —— — 2 • 2 

r2 9u88a8 . し I6eb8 ， @u56e afi.ebS.e 


890123456789012345678901234567890123456789012345678901234 •567890123456 7 89012345678901234567890123456789^ 
88393999999900000000001111111111222222222233333333334444444444555555 5 555666666666677777777778888 只 88888c 
11111111111122 2222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222 2222222220 
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Oh!X 1995.3. 


►「猫とコンピュータ」力す100网回になるのですね。わめでとうございます。今後ら述僻を 
続けてほしいです。 迫:江お永 (34) 大阪府 





299 : q5zl08,56,58,64,6B,74,78,86g!q8<f!! <ce>b<cg ! b 

300:/---2.3 

301： z90,98,102, 110, 114,108,104,96eg!<ce>bq7>fff 

302： r8.q8@u8B>f<c8.@u5G>f b8.f<c8 .パ 

303 : q5：Kl08,56,58,64,66t 74,781 86aq8<a<dfcda<c 

304 ;/- 2.4 

305； 7.90,98,102,1 10,114,,110,106>fa<dfcq7> >ggj? 

306： q 67,102 ,72,80,88,96,104,112,120gq8f ! edd! cc! >b 

307 : q7a+q8<edd!cc!>ba+ 

308:/ —— 2.5 

309： q7zl02,7 2,76,80,8<l ,88,9Z,96aq8<dd!cc! >ba + a 

310: zlO0,104,108, 112, 116,120,124gg!ff!edd!eu127c 

311 ； q7>br8q8<<<<d>ar8>d 

312：/ — 3.1 

313： >aq6c! 21201 124>ba®ul27b<c!>ba 

314： q5br8q8<<<<f>br8>f >bq6 己！ >bab<c!>ba 

315：/ ---3.2 

316： q5bq8<<<d!gf!>b<c!fd >a<o!ff!>ba+<ed >a<c!fd>ab<f!d! 
317；/ — 3.3 

318； >gb<f!e>a+a<dd! >gh<f!d!>«a<dc! >fa<dd!>gg!<cc! 

319：/ — -3.4 

320 : >ff!ba+ea+ea+ ezl27• 122 ,116,110,104•98,92a+ea+eBea 

321 : «u88>br4.. 

322:/---3.5 

323: r2 r2 r2 r2 

3 乙！；/-.し 1 

325： r2 r2 r2’8 し. l@u1‘le>b 
326:/——し 2 

327 : b<e e>h <e>b b<e 

328：/- 1.3 

3?9： eu<l8ea @u58g<c z64,70,76,82,88,92,96,100 
330 : し 16，cei，ce,* ce'* ce *•c!e'* c!e * * c!e'•die* 

331—4.4 

332: «u48>»b2<e2» r2 r2 r2 

333：/---4.5 

334: r2 r2 r2~8. fiu28el 

335： 

336:/ Dumper & Tempo 
337 ; い. 6) 

33B： r32 

339;/-1.1 

3.10: し 16t30r8 t2OeDlrrt3O«D0rrt25@Dlrrrr 

34 1; t20r@D0@Dl rt25@D0rr6U 1 rrrr t20rt25r@D0rr@I) I rrrr 

3 <12： «D0 好 Dlrr«r)OrreDlrr®D0rr 

313:/-— 1.2 

34*1： fc20ADl rrrAD0rt25®Dl rrrr 

345： t20@DO@Dlrt23rt26rt29rt32@D0@Dlrt35rt38rt3Or 
346： t2O@DO@Dlrrt30rr@DO@DlrrreDOr t25@Dlrrt20reD0r@DIrrrr 
34 7: t259D0@Dlrr@D0rr 帥 Irrrr 

348; / — -1.3 

319： t20@DO@D1rt25rr@D0r 留 D1rrrr t20rrr®DOr 径 D1t25rrrr 

350： 冉 D0eDlrrr@D0rt20@Dlrr@DOrr @Dlrt23reD0rt25reDlrrrr 

351: t20«D0@Dlrt23rt26rt29rt32QD0eDlrt35rt29rr 

352：/— 1.4 

353： t32eD0eDlrt35rfc38rt41r@D0@Dlrrt32rr 

354: t26@I)0@Dlrt32rt38rt4 4r@U0 帥 It38rt32rt26rt2 白 r 

355： «D0«Dlrrrrrrt23rt26r t20«DO«Dlrrrrt23©DO 冉 Dlrrr®D0r 


356 ： /— 1.5 

357 : 肿 I rrrr^DOeD I I’rQDOrr t20@Dl rrrrrrrr 

358: eD0@Dlrrrrt26@D0rt32rt38rtilr 

359 : t50@Dlrrrr@D0ADlrr9D0t47rt41r 

360 ： t32@Dlrrr«DOrt38rt44rt50rt56r 
361 :/ — 2.1 

362 ： ADlrrrr®DO@Dlrrt47eDOrt4.1r L38@D1 rr8D0rrrt4<1 rt50rt56r 
363 ： t620DlrrrreDOeDlrrt47@DOrt44r t38@D1rrr0DOrrt44rt50rt56r 
364 : 162(50lrrrr8DO«DlrrL50@DOrt4 7r 

365：/ — 2.2 

366 : t38eDlt’rt5O@D0ri.t56@Dlrrt4 8@D0rt38r 

367: t56eDlrrrr«DO@DlrrreD0r @DIrt48rrr@D0eD1rrt44r@D0t32r 

368 : t20@Dlrt8Orrtl00rrrrr 

369 ： /—— 2.3 

370 ： rrrt9Ort80«DOrt56rrt5Or t56«DlrrrreDOeOlrrr 冉 D0r 

371 : eDlrt48rrr0D0@Dlrrr«UOr t200Dlrt80rrt1OOrrrrr 

372 ; / - 2.4 

373 ： rrrt8Ort5O@DOrt70rrr t80@Dlrt90rrr»D0@Dlrr@D0»Dlrt70r 
374 : t6O@DO0Dlrt90rrreD0@DlrreoeSDlrt70r 

375：/ —— 2.5 

376 ： t60»D0(»Dl rt90rrr«D0eni rr@D0@Dl rr 

377 : @DOeDlrr@DOeulrrt8O@DOeDlrt7Ort6OeD0@Dlrt5Or 

378 : t30@D0eDlrL95rrrrrrr 

379：/- 3.1 

380 : ®DOrt8Orrt70rrt60rrt4Or t20AD1rt95rrrrrrr 

381: t70 帥 Orrrt60rrt50rt40rt25r 

382：/ — -3.2 

383 ； t2O@Dlrt7Ort80rt90rreDO®Dlrrr rrr©D0@D1rreD0®DlrrQDOADlr 
384; rrrrr®D0AD1rrr 
385：/ — 3.3 

386 : rrr@D0@Dlrr@D0@DlrrODOeolr rrrrrSDOQDlrrr 

387: rrr@D0«Dlrr@DOeDlrr@DO@Dlr 

388:/---3•4 

389 : r@D0@DIrr@D0@D1rrrr@D0@D1r 

390: t8Ort7O@DOeDlrt60rt50rt.1OreD0eDlrt3 日 rSDOeDlr 

391 : t2 扫 reD0rt50rrrrt3OeDlrt40r 

392:/ — -3.5 

393 : @D0rt50rrrrrt4O@Dlrr t38@D0rrrrrr@DIrr 

394 : t35®DOrrrrrr@Dlrr t320D0rrrrrr@Dlrr 

395：/- — 4.1 

396 : t29@D0rrrrrrrr 126rrrrrrrr t23rrrrrt2Ort30rrt2Orr 

397 ： eDlrrt30@D0rrt25@Dlrrrr 
398 ： / —4.2 

399: t20rt25«DO 冉 DlrrADOr 冉 Dlrrrr rrrt20eD0r»D1rrrr 

100 ： t25@F)0ei)lrreD0rreDlrr@D0rr L2O@Dlrt25rrt200DOrt25eDlrrrr 

401：/ - 4.3 

402: t2O©DO®Dlrt25rt30rt35r@D0eDlrrL25rt2Or 

403: @D08D1rL30r わ 40rrt359D0aDlrrt30rt25r 

404 : t2O@D0@Dlrt3Ort4Ort50rt4OeDO@Dlrrt30rt24r 

405；/ —— 4.4 

•106 : @D0@D 1 rrrrrrrr ®D0@D 1 rrrr@D0@D 1 rrQDOrr 

407 : @D1 rrrr@I)0@Dl rrftDOrr @Dlrrrr@DO@Dlrr@D0rr 

408：/ — 4.5 

409 : 122001rrrr@D0@Dlrr@D0rr t21801rrrrrrrr 

410 ： t20rrrrrt34rrt3OeDOrrt2Orr @D1rrrrrrrrrrrrrrrrQDO 

4 11: 

412 ： (p) 


i リス h 曰別れの曲巧カウンタ表示 


1； OO 0 O 1 D 9 A 00000000 
5： O 0 OO 1 D 9 A 00000000 


2：00 OO 1 D 9 A 00000 OG 0 
6：00 O 01 D 9 A 00000000 


3:0000109 A 00000000 4:0000109 A 00000000 


リス h 9 ルガール搬統の戦争 


日本音楽著作権協会(出)許諾第9472960 -40 1号 


1：/ YAMA_RuBa，ZMS 
2 ： .comment 宁 • を巧拓•ヤマト 


完巧巧〜ルガール掠統のおず〜 for SC5 


by Yasaka 
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(t8) 

冉 74 

r8 ev9l 

Sul17 ep25 

H 

®E 78,61 r4 


3 



38 

(t9) 

r8 @62 ev90 

«ul05 (9p95 

H 

QE 40,45 r4 


•1 

(t) 


39 

(tlO) 

rl6 

«vllO @ul27 

角 p64 6E127, 

0 x$40,$10,$15,$01 @33rl6 

5 

(ml,2500)(aMidi04,1) 

/ 宇巧巧ぉャマト-巧巧巧 

40 

/ 


Volume 


Panpot 


Rev-depth 


6 

(m 2,2500 )(aMidiOS,2) 

/ 

Al 


r32 

»Y 26,48 

• 90 

ev 28,18 

97 

@Y29,18,53 

/H T 

7 

(m 3,2500 )(nMidi02,3) 

/ r ルガールが巧の巧ず J 

42 


r32 

ev 26,45 

,90 

@Y 28,45 

51 

@¥29,45,53 

/M T • 

8 

(m 5,2500 )(aMidi03,5) 

/ 

43 


r32 

@Y 26,41 

,90 

@Y 28,41 

51 

@Y29,1 1,53 

/L-T 

9 

(m 6,250 0)(aMidi06,6) 

/ 化曲 宮川 巧 

44 


r32 

«Y 26,38 

,69 

AY 28,38 

64 

@Y 29,38 •16 

/SD 

10 

(m 7,2500 )(aMidi07,7) 

/ 

45 


r32 

0Y 26,36 

,66 

®Y 28,36 

64 

9Y 29,36 •16 

/BD 

11 

(m 8.2500 )(aMidiOS,8) 

/ をち C D 

46 


r32 

«Y 26,42 

,82 

@Y 28,42 

68 

@Y 29,42 ,37 

/C Hatl 

12 

(m 9,2500 )(aMidi09,9) 

/ぞ巧がぉャ マト B esL C ollection 

47 


r32 

®Y 26,44 

,82 

@Y 28,44 

68 

@¥29,44,37 

/C Hat2 

13 

(inl0,2500) (aMidilO,10} 

/ 

48 


r32 

ev 26,46 

,82 

©Y 28,46 

60 

@Y 29,46 ,37 

H /OJIat 

14 

(mll,250O)(aMidil0,ll) 

/MIDI MODULE Roland SC-55 

49 

(til) 

r8 

r 202116 






15 

(ml 2,2500 )(aMidill,12) / 


50 

(tl2) 

r8 

x$40,$lA 

,$15 

,$02 rl6 

@49 

留 vUO ®ul27 

rl6 @p64 SE127, 

16 

(ml 5,2500 )(aMidiOl,15) / 


51 


rl6 

@Y 26,57 

• 82 

®Y28,57, 

93 

@¥29,57,80 

/Con Cym2 (o3a) 

17 

(fnl6,250O) (aMiflll2,16) / 


52 


rl6 

«Y 26,38 

, 100 

»Y28,38, 

64 

eY29,38,64 

/Con—SD(o2d) 

18 



53 


rl6 

«Y 26,40 

,96 

«Y 28,4 0, 

64 

®Y29,40,64 

r8«Y ミ 4,40,63 


19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 
29 
3 な 

31 

32 

33 

34 


.roland_excluslve 16,$42 = け 40,$00, $7F,$00) 

•Bc55_reverb $10=($04,$03,$03,100,74, $00,50) 

.Bc55_chorua $1 〇 = け 03,$ 〇〇 ,$40,$08,$4 〇 ,$ 〇 3,$10,$35) 

.ac55_v_reserve $10={0,2,3|4,2,2,1,2,2,2,3,1,0,0,0,0} /SC-55 
/.sc55_v_reaerve $10=(1,2,3,4,3,3,1,2,2,3,3,1,0,0,0,01 /55tnKI I 
.ac55_Print $ 10 = ..FINAL-YAMATO.. 

(tl ,2,3,5,6,7,8,9) r4 @ け 4 し $10,$42 @012 
(tlO,11,12,15,16) r4 81$4 し $ 10•$42 9G12 

/BO 

けり r8 冉 45 QvlOO euI23 @pl8 r4 @E 70,50 r4 tl48 

(t2) «11 r8 か ’90 eul07 dp23 r4 SE 65,23 r4 

(t3) r8 »48 @p64 r4 ©E 55,40 r4 

け 5 ， r8 @62 «vl07 Sul10 0pl0O r4 eE 50,45 @C7 r4 

(t6) «58 r8 evIOl @ul0O @p44 r4 eE 60,60 @C7 H 


( パ） 


@35 ev97 eul17 ep64 @E30,0 
r8 x$40,$l7,$32,$13,$0E,$30,$54,$0E r2 


(tl5) 

(tl6) 


r 16 AY26|54,., u u , 口 c / i oinu \ u o I T I 

r8 @58 留 vl07 «ul27 @pl5 ®M2eS4@H12 r4 «C7 eE 85,75 r1 
r8 @62 »vl00 ftullO み ）100 r2 


@Y28,54, 100 eY29,54,62 /Tamb (o3r+ ) 


/B1 

(tl.2,3,5,6,7,8,9) |： 

(tl0,11,12,15,16) I ： 

/B2 (INTJ-l 

(tl) o6i16®y1,99,SSqGab-agWg+gf+ff 牛 fee-ee-d c+c>bb-qSaa-Kg-f 
ee-dd-c>q4 —2bb- —3fta-— 2gg - fee-dd-c>bb-q3aa-gU+8g-U-8 
{t2) o5116@Y1,99,59q6ab-aK+gg+gf+ff+fee-ee-d c+c>bb-qSaa-gg-f 
ee-dd-c>q4—2bb— —3aa-—2gg-fee-dd-c>bb-q3aa-gU+8g-U-8 
(t3) 02116 q38ull0@vl00a 

(@v80du5Oa@u55a9u50aZ55,SOaaaaaaaa —Saaaaaaa)* 180 
(Z55,GOaaaa 凸 a 凸 a 凸 Z65, 70 円扛 aaaaaaaaa)1 


►►このが期に MPU 特集はなんだかとてら;狂味课。重大毙おがあるの力‘？ 

がが±(24)千楽が 


Oh!X LIVE in *95 が 











(t.l5) rl rl rl rl 
(tlB) AplOOrl ®E 50,31 rl 

Pul 2G0v9Oq 81.40 り I6f 32fi32 帥 0 , -2019, 30a-8.&_l 艺狂 -ft 
/ 凸 7 lAl-2-1 

(t.l)I : rcl<d' •e<e» •r<f' *«<g"f<r* »e<e' ： I ft 巨 117, 

(L2 ) I ： •1o4ab<cde-dc>b: | 

(t3,15) rl rl 

(t5) rl »v90r4>q6@ul01a32<q8U+9u+.r8>U-' 化 - &_60I ： 8'l5b-32&:|b-8 


(t6) r2.o3q6b-8r<q5c+ q8c+I ftE 50,80 @58 @p25 
い , 7 ) I : <e-rr' い b-r<e-rr.1 >b-r : I 
(t8,9) e-8rb-q8b-2.& | : 15b-& 3 ： |_b- 
(tlO) ddcd cdcd 


(til 

(tl2) 

(tl6) 


b4 が ff ffgf rrrr fffr gffr rrrb 

Z88,I20a«0&r8@u90rf:|T;6@u120f8@u90Tf:1 

I2a—la- 只 . rl «nOrl «4 50u 100®v50»E80, 7O@p20r 


/B8 IAl-2-2 

い . I ) or*q8®v5 3an-q6arq8f+fq6f+rq8e-dqGe-rr4 

q8c>h<q6cr>q8aa-q6arq8 f+ fq6r + rr89E55,r8 
(12) ろ E55,o5q59v1lOtta—ftrr+fr+re-de-rr4 c>b<or>att-urf+ff+rr4 
(t3) -101 ： o3fffrfrfr>aaftrr4: し 10 

( け） eF. 55,53 eul07@v74 | ： o4 7 • eei-b-• i’8 •—7 r2> • b->b-• r • a>a • r : | 

(16) eull4@v80| ： o4_7 »ea-b-* r8.~7r2>•b->b-'r'a>a' |r ： |r»l1 
(t7) oil ： r2.b-rar：| 

(L8,9,11,15) rl rl 

(LIO) 6u86r2.a8r8 rZ.aSfS 

(tl2) I ： @ul00a8r8r2eu60f8f8 |6Y28,57•33:| 

(tlG) o5q8116r+ff+re-de-rc>b<crr4 >ng+arf+rf + re-de-rr8r8 

/B9 [Bl-1 

{tl) 6u 110ev62 み， 45o3q5 I’ ： derg 凸 gfe clefgagfe ： | 

(t2) «E55,0ul 15«v7f ； eq30q4o4 | : defgnfife def が gfe:| 

U3) o3| : d4r8>U-10aa<Ud4r8>|U-12aaU ： lo2U-12ffU 

( け） eEl10,53@ull2«v87o4q6a8r<q5U-10dq6Ud8rq5U-llc+q6Uc+8rq5U- 


(Z75,80aaaaaZ85,90aaaaaZ95,1OOaaaaaa—aonrI 
(t5,6,8,9,11,15,16) rl rl rl r4 
(17,10,12) rl rl rl 


eul27@E3‘1,a4 


/B3 (INTJ-2 

(tl) _7q8eYl, 99,64 @49M2©S2®M 380 10a •化 | :15_2a32&: し a32r‘l—42r'l 
另 M0o5q5|:(b-b-b-)4:|b-8r8(b-b-b-)4 b-ar8r2 
(t2) _7q8«Yl, 99,64 @58eB8191®ul27©vl0O©p90o0a4& 
a2&a8.ra4& a2&a8r8a4 aRrK 留 B0r2 

(t3) @ul20@vl 10o3 I :3d8>a8: |a4 |:Q.1ln 凸 aH:| a4<@ul 10dd>a8<dd>u8 
( け） o4'7*b-8.b<b-'q8_15| ： 7o5 ' c+2-ld<cf'i> » b-24b<b-* : |r*44 
»ul25@vlllo4«q3|:6»b-l2<b-' : | ，い 8<b-,r8|;3•b-12<b-•;I 
•b-8<b- ， r8r2 

け 6) o3-7 ， h8.b- ， q7 I ;7o'l'd2‘l け，い， b24b -，： I rM4 @vl01o3«q2 
/;6'b-I2<b-' ； I•b-8<b-*r8| ： 3»b-12<b-' : I •b-8<b-*r8r2 
(t7) o118a2...r16 a2..r a4nrr2 
(L8) rl r2.q5o6|:3'fl2b-» : | » r8b-*r8r2 

(t9) @Y1, 100, lMevlOO@ulOOo5»b-8.b»&QB1366 ， b-24b ， 左 I:60BO 
•b-2*lb'_2O@ni366'b-24b*&~20 ： | _20@B 1366 ' b-24b' 

@v0ftB0r>14 rl r2. 

い . 10) o2c い 2. c-1 r2 . rl 

(til, 15,16) r2. rl rl 

(tl2) o3n い 2. a‘ い 2. rl[K.SIGN +f,) 

/B4 [INTl-3 

(tl) o3«E 90,6 0@q2 | : r2@v103a_8b-ab-ar8. |rl：I r2@" 谷 E55,80r2 

{t2) 04SeplO4»ulOO©v85o2q8|:r2ab-ab-ttr8. rl : | @45 

U3) rl rl rl ®E58 , rl@u 11 0 か .65 

(t5,6,8,11,16) rl rl rl rl 

(t?) 116_20| : r2ar8.ar8. rl : I"20 

(t9) rl »Y1, 100,64 rl e74@v90eu105@p30@E78,45r1 rl 
(tlO) rl rl rl r2o3116®u120ccev75c89v107>aaav80eB 2500 frSBO 
(112) o212-l@v60dev22| : 1led ： |e | : 18de ； | I : "Zded "ede ： | I :3-3ded 
rede：I —5ede —ded ~ede 

(tl5) o3@ し 2eqlf+gg + aM2<e£T+g*18r8r2 > f+ gg + a» 18 <ef f+ g« 54 > r 16 | : 
fgg+a*18<nrf+g»18> : | r+♦3g»3g+*3a*39<e*3f♦3f+»3gt19rt116 
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(t3) @u1OOarS.r8arar4"16ar ar8.Z60,65(aaaaaaaa)4 Zeul00ararr4 
( け） U+ 10 I : 'a<ea' r4r*b-<rb- * r ： | ' a<ea ' r8 . ' b-4 < fb- ' 'a<ea ' r 
■ft<ea'r8.«vl07@ul10@pl0O@E5G,45»Y1, 100,64 r8 
(t6 ) I : * a<ea ' r4 r • b-< Tb- ' r: | • a<ea • r8 • • l)-'l < f b-• • ii<ea • r 

»a<ea»r8.@vl01@ul00@p<M@E60,60r8 
(t7) I : nr4rb-r：| ar8.b-4arar8.®v97®u117@E30,0r8 
U8)"151 ; •ea'r4r ， fb_ ， r; I • ea • r8 . • "b-• • ea • r • ea • r8 . 

«v9ie>ul 17®p25@E 78,611 -8 

(t9) I:rSaaarfi.:1 q4r8tt8r8a8q6arar8.@62@v90@u105@p950E4O,45r8 
(tlO) cI6r8.rclBi-8. r c 16r8 . r2 .@v 110®u 127 
(til) rl »ul10r-1br8@u50fbrbrr4 
(112 ) ar8 . r,1or8 . i.'l nrZ . . .@v 107@u 127 
い . 15J q6r8auar4 raaar4 r q4a8r8n8q6arar8.®A 
@vlO7@ul27@M2@S.ieHI2@MO0pl5@E85,75r8 
(tlG) rl8E 90,10 rl 

/B22 日 2 へ巧る 

(1.1,2,3,5,6,7,8,9) :| 

(tIO,11>12,15,16) :I 

/ 日 23 SC-33 では、 t5 の 1127 @97 を 10 @62 じ巧巧しててさぃ 
け 1) «49@ul0O«v 700516 q6 I ： 3de-eff+|g ： |q8g& gl 
(L2) 659@p80 留 u10O@v 8016 q6I:3o4dc+c>bb-I a: Io3q8a& a 1 
(t3) eul0016q4|:3o3dc+c>b い |a:|@v11SeuSOal16 

Z55,eOaau 凸 Z65,70auaaZ75,80,85,90,95, 100,10 5,IlOaHaauuua 
(t5) I127@97@ullt)@v 1250516 q6| ： 3'dr' •c - い ， • eg , ，け + • • f+a • T gh- •: 

q8«ul20*gb-»& I がぃ •&! M 化 -' &: rgiei)-' 

(t6) eullOev 10516 q6|:3o2»d<d' ，か <c+, ， c<c•>•b<b••b-<b-•I'H<a • ; I 
q8o* a 1 <a' 

(L7) o2~l016q6| ： 3o2dc+c>bb-|a ： |olq8a& al 
(t8) eul02®v 950616 q6I ： 3de-eff+|g ； |q8g& gl 
(t9) @62eu110®v9516q6| : 3o4dc+c>bb-I a ： Io3q8a& a 1 
(LIO) 1602 eulOOI;3cccccc:I rl 

(til) rl rl rl Z40,,55,,60,65,70,75,80,85,90,95116| ： 3bbbb: I 
SulOObbbb 

(tl2 )16(]2@u85o3 I :3aaauaa ： | r2 .@Y28,57,64 r8 .@u90a 16 
(t け ） rl rl rl rl 

(tl6) eB-65@ullO@v 950416 q6 I : 3 • df • • e- い " eg • • fg+• • f+ a • T gb-• : | 
qB'gb-'i *g4b-*&| ： ll-10'gl6b-'t ： rgl6b-' 

(P) 


リス KIO 宇宙戦艦ヤマ S 用カウンタ表示 


1:00005 1A8 00000000 
6 ： 000051A8 00000000 
10:00005 1A8 00000000 
16 ： 00005 1A8 00000000 


2 ： 0OOO51A8 00O0G0OO 
7 ： OO0051A8 00000000 
11 ： OO0051A8 00000000 


3 ： 0000r)lA8 00000000 
8 ： 00O05JA8 00000000 
12 ： 00005 1A8 00000000 


5 ： O0OOr)lA8 00000000 
9 ： OO0051A8 00000000 
15 ： 000051A8 OO0GOOGO 


リス hll おまけ 


1 ：/ YANA KEl.ZMS 

16 







2 ： .comment ヤマト巧 BH 巧の巧の g 巧を？ （ SC-55 が応） 

17 

( ル 2,3,'1|5, 

,6) 〇 1$41 

,$10, $12 Yl 1 , 

,64 

@p64 ©ul27 r4 

3 ： 

18 

(11,2) 607 

9EO,20 18 @20 

@vl00 

パ 

eYl,32,80 冉 Yl ,33,85 r<l 

4;(0125) 

19 

(13) ©C16 

@E64 ,30 

@61 

Av95 

r4 

®Yl,32,80 r4 

5:( のし 1000) (aMidiOl ,1 )/ このデータはが閒巧の化とミツクスして 

2 円 

( り） @012 

eEO ,10 

080 

©vl 10 

r‘1 

eyi, 33,100 r4 

6 ： (m2, 10OO)(aMidiO2,2)/ 技いて下さい（これだけで技かないでね） 

21 

(15,6) ©G7 

eE0,20 

@110 

©vlZO 

r4 

@Y1,99,68 »Y1,32,7-1 


(m3, 1000) {aMidi03 
(m ‘し 1000) (aMidiOl,4 
{m5, 1000) (aMidiG5,5 
(m6, 1000) (aMidi06,6 


.rolond—exclusive 16,$42 =($40,$00,$7F,$00} 

.8c55_reverb $10= け 04,$03,$07, 100 ,74,$00,50) 

.sc55_choru3 $10={$03,$00,$<)0,$08,$40,$03,$1Q,00| 
.8c5ri_v_reaerve $10=16,6,1,4,2,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0) 


(tl ) 
( 12 ) 
( し ]) 

(tl) 
(15) 
(LG) 

(【，） 


IDOJ 帥 0,819 1,l6o4•ce<ce'♦190&'ee<ce*M r2r«94 【し 00 P) 
[DOl r2r»94@B0,8l91,l6o4 »ce<ce'♦190&»ce<ce»*4 fLOOP) 
[DO] @00,8191,16t)4'c2.e»r4 【し OOP! 

[DO] o6| : 16u-50'o-l6e»u'bl6<c» : |[LOOP] 

[DO) eB0,819l ,16o3'ce** I90ft.'ce' ♦1r2r»94 1 1.0 OP 1 
IDOJ r2r*94060,819 I,16o3'ce'* 190t*ce**4 I LOOP] 


リス hl 2 おまけ用カウンタ表示 


I :00000090 00000180 
5:0000008 E 00000180 


2:00000090 00000180 
6:0000008 E 00000180 


3:00000090 000000 C0 4:00000090 00000180 


► PowerPC620 や SH2 よりら MC680(;0 のはうがいい一。でも，080は化ないんだろうな。 

中.！:. K(18) 千染れ i 


Oh!X LIVE in 195 
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(善)のグームミュージックで八'ビンチヨ 

西川善司 



参ファルコムスペシャル BOX ，95 

CD:K に A -9023 〜5 7,400円（税込） 

キング レコー ド 発売中 

毎年恒例の3枚組のファルコムのぉおり 
CD 。 DISCI が CD ドラマ風のザナドウ， 
DISC 2 が英雄伝説 II けーケストラアレンジ 
バージョン， DISC 3 がイース IV 。 

今回特にぉすすめしたいのが DISC 2 だ。 
オーケストラアレンジ という企励自体はあ 
りがもなのだが完成度がをんじよをこらの 
ものとは違う。映画音楽を思わせる拙大な 
ものから， ボストンポップス（オーケストラ 
で睹音楽を演奏する楽団）を彷彿させる 
JAZZY なのまでバラ エティ に富んだ内 
容，アレンジ ヤーの天ネぶりが至る^ころ 
に垣間見られる。メロディなどら大変美し 
く，ゲームを知らなくても-卜分楽しめる CD 
だ。私もゲームはよく知らないのだがこの 
CD は実に楽しく聴くことができた。を響曲 
ファンには ザ’ひ聴いてららいたい。はたし 
てこれは巧ち込み曲なのだろう力，。「满葵： 
JDK エレクトリツクオーケストラ」 とま）る 
から巧ち込みなのだとは思うが。 

ぉすすめ度 8 ( DISC2 は 10) 
•ポリスノーツ/コナミ矩形波俱楽部 
CD:K に A -7653 2,80日円（税込） 

キング レコー ド 発売中 

私が昨年プレイしたゲームのなかでらっ 
とも印象に残って いる ゲームだ。完成され 
たストーリー，アニメや映画では絶が味わ 
えないインタラクティブな演出の数々 。 CD 
-民 OM の容强にモノをいわせた大愚の音嚮 
满让 I ,(リァルな効果音/環境音，声優起用に 
よる映圃さながらの台詞まわし）も，ほかの 
CD - 民 OM ゲームのをれと比べると突出し 
たお成度。 

今回発売された CD は ゲーム 中に使用さ 
れた BGM のオリジナルを全曲収録したも 
の。アドベンチヤーゲームというジャンル 
の性質上，昔楽も情景描写系の 「 BGM 」 が 
多い。だが，さすが雛波のが遊詩人矩形波 
俱楽部。どの曲も文句なしにカッコイイ。 
フュージョンやムード音楽系の曲は，いつ 
もの， CD と一緒に歌いたくなってしまうよ 
うな雖れるメ ロデイアスなあのパターン。 
ところで满葵はどうも SC-88 くさし . 。 

おすすめ度 10 


•り ッジレーザー 

/ namco サンプリングマスターズ 
CD : VICL - 15038 1,500円（税込） 

ビクターエンタテインメント 2/22発売 

今回発売されたのは「リ ッジレーサー2 」 
アレンジバージョン+ぴのアルバム。アレ 
ンジバージョンとはリッジレーサ ー /リッ 
ジレーサ ー 2 の LD (ビデオ）に 収録されてい 
た5曲のこと。をして今圆の CD のための4 
曲の書き下ろし1111が「+ び」。レー ザーディ 
スクの 曲ということで CD の タイトルは「リ 
ツシ《 レ—サ_』」。 

音楽を聴く場合にはやはり聴く側にをれ 
を受け止める器（七ンス？）が要ホされると 
思う。をしてをのあたり力ぞ「好み」という 
ものに繫がっていくのだろう。というのも， 
り、前の私ならばこのたぐいの音楽（デステ 
クノ？）はまるっきしダメだったのだが，嚴 
近 Play Station で「リッジレーサー」をプレ 
イするようになってから，ちょっとだけわ 
かるようになってきたのだ。 

確かにリッジレーサーという壤力的なス 
ピードとのスリリングな駆け引きを楽しむ 
ゲームに はこういう雖まじいまでの音の戚 
の音楽がよく似合っている。むしろこれし 
かないという気までする。をういうわけで， 
ゲ ー ムをやっているうちに「曲がゲ ームに 
ハマってるなあ」と感心してこれが気持も 
よく柳こえてきて，いつのまに力>「イイ」 
し野えるようになってしまったのだ。で， 
この CD も「イイ」のだがで人向けではな 
い。これだけはいえる。 

おすすめ度 8 

参ツインビ ー PARADIS 巨2 Vol .3 

CD:K に A -7655 2,800円（税込） 

キングレコード 2/22発売 



ポリス ノーツ 


感動の最終回で惜しまれつつ暮を閒じた 
「ラジオドラマ版ツインビー」のパート2が 
昨-年秋からオンエアされていた（义化放を 
系列）。ももろんをの番組を収録したこの 
CD シリーズも発売されていて，いつのまに 
かもう Vol .3 になっている。 VoU 〜3まで聴 
いた感じでは每回 CD1 枚で話が完結する構 
成で，さらに CD 終盤.にはイメージソン グ虹 
化满声優さんたちのフリートーク（サイコ 
ロトーク！？ ） のおまけが収録されている。 

今回のドラマは關府田マリ子扮するマド 
力が海底义明 t 接触する SF ちっくなわ話。 
わまけのほうら國府田マリ子がメインだ。 

おすすめ度 7 
•ぽつぷるメイルパラダイス2 
CD:K に A - 1156 3,000円（税込） 

キングレコード 2/22発売 

ツインビーに負けじとフアルコムのコミ 
カル A 民 PG の 「ほ。っぷる メイル」 もドラマ 
に。 こちらはラジオ放送の収録ではなく CD 
のための録り下ろし作品だ。ドラマは 3 部構 
成で前回同様 CD 1 枚で完結。ドラマの合間 
合間に同 ゲームの BGM のア レンジバージ 
ョ ンが 収録されている（全 5 曲/内 ボーカル1 
【11]/カ ラオ ヶ1 曲）。 

赏金首を追って雪山へ入った メイル は遭 
雛をのうえ雪崩にあってしまう。そして無 
一文で魏の温泉宿に泊まるが……という感 
じの ゲーム 本編とはあまり関係のない ナン 
七ンスドタノ《タコメデイ。 

ところで出演している声媛の顔ぶれが 
「ツインビー PARADISE 」 に似ているのは 
やっぱりいろんな事情があってのことなの 
かしらん。 

わすすめ度 7 


•巧 Co. 



リ ツジレーザー 


が 


Oh!X 1995.3. 







胃夕 (で)のシヨ~トプロぱ一てい ——そのが— 

巧我ヴ•ムだ7ィ•ルドバトル 

Komura S 曰 toshi 古が聪 

天災は忘れた頃にやつて<る，といラことで身の周りを確かめてしまつた（で）氏 
です巧，皆さんを安全巧策は万全じね。今月は，ゲーム2本にツールを1本を紹介 
します。どれを結構必要とするをのが多いので，ま意して<ださい。 


illustration I T.Takahashi 


1995年1巧17日。淡路島を繫源する大 
地繫により，神戸の街が建物の剧壊と火災 
で大変な被害を受けて，とんでもないが'况 
となっていましたね。テレビでをの情報を 
知った私は，思わず部屋に置いてある非常 
刚袋のカンパン t 水を点検してしまいまし 
た。明口は我が身，他人ごとではありませ 
んからね。でも，考えてみたら，私の部屋 
はべッドの足巧 t 頭の横に2つディスプレ 
イを載せたパソ コンラックカミ あったりして 
……もし，ここで神戸と同じような地繫が 
起きて，これらのものが頭に落もてきたら 
命がないですよね，やっぱり。なんてった 
って，重さが 5 kg ， 15インチのガラス張り 
なわけだから……。 

しかも， チル トスタンドまでつけてあっ 
て，なん力，，わざわざ落ちやすいようにし 
てるようなものだな，これは。もよっとぞ 
っとしてしまいます。もっ t も，家具なん 
かじは耐震補助金具などをつけたりします 
けれども，ディスプレイにはをういうもの 

もないわけで . ，まさ力，，ラックとディ 

スプレイをボルトで固をするわけにらいか 
ないし。出ませんかね，耐震^^造ディスプ 

レイ。 


(X - BASIC , ^ XSPRITE . FNC / ZMUSIC . 
FNC/ZMUS に. X ) 

神奈川県佐お賀英一 
このプログラムは X - BASIC 用のプログ 
ラムです力;'，実巧するためにはスプライト 
を備単に制御するための XSPRITE.FNC 
し Z - MUSK ： 用の BASIC 外部閱数 ， MU 
SICZ . FNC が X - BASK ： に組み込まれてい 
る必變があります。 

XSPRITE . FNC ^ X-BASIC に組み込 
には， X - BASIC 本体の置かれているデイ 
レクトリ（デフォルトだと BASIC 2 t いう 
名前になっているはずです）にある， X - 
BASIC の外部脚数の組みをみを設をする 
ファイルに XSP 民 ITE . FNC が組み込まれ 
ることを書いてわく必要があります。具が 
のには，をのディレクトリに XSPRITE . 
FNC をコピーしてわいてから， ED . X など 
のエディタで， BASIC . CNF というファイ 

ルに， 

FUNC 二 XSPRITE 
と嘗け{で OK です。 

また， MUSICZ . FNC の場合には，外部闕 
数を組み込んでから， Z - MUSIC を使える 
状態にしなければなりません （ Z-MUSIC 


ウン トが〇 になる力，，プレイヤ ー1 または 
2が敵を15回繫てば勝七です。タンクの移 
動はジョイステイックの上下左右斜め 力す， 
そのままタンクの移動方向で， A ボタンで 
弾が発がされます。 

夹はこのリストは，もよっくらいじって 
mm してしまいました。だって，始初は夕 
イマが1000むあったので，ゲームが終わる 
までにプレイヤーの2人!：も疲れてしまう 
し，しから何発相手に当てても時閒まで終 
わらないんだ^ん。さながらタイマの切れ 
た エア ホッケーのようです よ。ゼエゼ へ。 

あ，改造は非常に備単でした。リストの 
40斤で time 二256と書いてあるところがゲ 
ームスタート時点のタイマの残り，をれか 
ら475巧の if (( a ね ril 二 > 15))……という 
のがどちらかが15点化 I •.取ったかどうかの 
化理です。 

なゎ，タイマは敝おにが間計測をしてい 
ないので速いマシンだと ちゃっちゃか 終わ 
ってしまいます。むかのマシンに合わせて 
time のもなを変えてみてください。リストお 
体は見やすいので，皆さん扛「こうしたい 
んだ J というのがありましたら自分でいろ 
いろ書き換えてみてくださいね。 


冗談は t もかく， Oh ! X に愛読者ハガキ 
をくださる脚西圏の皆さんは大丈夫でした 
か？ ショートプロへプログラムを投稿し 
てくださる方の中にも脚西圏の方が何人か 
いるのでちょっと心配です。無事だったら 
ぜひ愛読者ハガキでもくださいね。 


を制御するための外部関数なんだから，当 
がといえば，当がですね）。 MUSIC . FNC は 
XSPRITE.X と I 巧様に BASIC . CNF へ， 



お:/ ジー 便利な ツールみ るね 


FUNC 二 MUSICZ 

の1巧-を追加してからコマンドラインなど 
から， 


さて， 2本目は……あ，どこかで兄たよ 
うな人だ(笑)。神を川県の西川善司さんの 
作品で，環境変数哉定ユーティリティ， 



タン n バトル，7イールドバトル 


では，プログラムにまいりましよう力，。 
今巧は……あ，2力巧連続で登場の佐怒赞 
さんのゲームプログラムですね。どんどん 
バコバコ，タンクでバトル，対!觀バ、トルフ 

イールドゲーム， BATTLE . BAS です。ど 
うぞっ。 


BATTLE.BAS for XBBOxO 


A>ZMUSIC 

として Z - MUSIC を常粧させてください。 
をうをう，これは対戦ゲームなので，が戦 
相手も調達してくださいね。 

あとは，いつらどおり BASIC を立ち上げ 
て， リス トを巧ち込んで， 民 UN すれば ゲー 
ムスター ト！ 

プレイヤーし2はそれぞれジョイステイ 
ックし2でホタンク，脊タンクを操って敵 
のタンクを撃ってください。タイマの256力 



BATTLE.BAS 


( で）のシヨート プロ ぱ一てい 69 
















(要アセンブラ，リンカ） 
神奈川県西川善司 
プログラムはア七ンブラの ソース リスト 
の形で書かれています。エディタでリスト 
2を入力し，ア七ンブル，リンク作業を行 
って DS 民. X という実行ファイルを作って 
〈ださい。 

このプログラムはドライブ情報を環境変 
数に反映するプログラムです。视在梭続さ 
れている装證を検索し，をの装茜名に対応 
したドライブ番号を環境変数に反映します。 
たとえば 2 HD フロッピー ディ スクが2基， 
ハード ディ スクが1基 に CSI - ID が3だと 
する）接続されていて，それぞれドライブ 
A ， B ， C だとします。このとき DSR . X を実 
巧するし 

@2 HD 0= A : 

@2 HD 1 = B : 

@ SCSI 3 HDO = C : 

というような碟境變数が設定されます。装 
扔の種類を表す環境変数名は表1のとゎり 
で，碟境変数はすべて大义字です。表1の 
S には SCS 卜 ID 悉号（0，1，2,…… 7) が入り， 
n にはユニット番号（〇，1，2,…… ） が入りま 

表1装置の種類 


す。 

たえば， X 68000 を起動したときに 
SASI ハードディスクがブートデバイスで 
あった場合，ハードディスクのドライブ名 
が A : になりますね。この t きに DS 民ぶをコ 
マンドラインや AUTOEXEC . BAT で実行 
すると， 

@ SASI _ HD 0 = A : 

という環境変数ができます。また， SCSI - 
の〇の MO から起動したときには MO がド 
ライブ A : になるので， 

@ SCS 10_ MO 0 = A ; 

となるわけです。さらに SCSI - ID 3,4に MO 
力;'接続されているとします。をして ， SCSI 
- ID 3 の MO は 2 つのパーティシヨンに切ら 
れていて，さらに民 AMDISK が3つ設定さ 
れている場合は， 

@ SCSI 3_ M 00二 B : 

@ SCSI 3_ M 01= C : 

@ SCSI 4 _MOO = D : 

@ 民 AMDISKO 二 E : 

@ 民 AMDISK 1 二 F : 

@ 民 AMDISK 2 二 G : 
t いうように設をされます。 

あ一ったく，醬ちゃんってば，娘近出番 
がちよっと減ってるなと思っていたら，こ 
んなとこに^化てきたのね。いや，火歓迎 
ですけどね。 

この プログラム なんですカミ， いろいろ 応 
用的な使い方ができますね。たとえば，い 
ま流斤りの DOS / V 機なんかがをうですけ 
ど，どんなふうに ハードディスク や M 0 が 
つながっていてら，フロッピードライブを 
ドライブ A :， B : にしたい，なんて場合があ 
ります。こんなときじは， DS 民 . X を AUTO 
区 XEC . BAT の先頭で実行してゎき，さら 
に， D 民 IVE.X コマンドで， 

DRIVE %@2 HD 0% A : > NUL 
DRIVE %@2 HD 1% B : > NUL 

(> NUL は単なる表示抑制） 
とすればいかなるが況でも FDD カミドライ 
ブん B に設定できますね。 

ちょっと使い方が 
ややこしい気もする 
けど，な山度の高い 
プログラム，さすが 
善ちゃんですね。ま 
た，このプログラム 
は SASI インタフェ 
イスを SCSI インタ 
フェイスの化わりに 
使うむめのソフトウ 
ユア， SxSI にも対応 
しているんだをうで， 


@2 HDn 2 HD フロッビーディスクドライブ 

©RAMDISKn RAM ディスク 

@SASI HDn SASI ハードディスク 

@SCSIs HDn SCSI ハニドディスク 

@SCSIs MOn 光礎気ディスク 

@SCSls CDROMn CD-ROM ドライブ 

@SCSIs DATn DAT ドライブ 

@2 HCn 2 HC 2 HC フロッピーディスクドライブ 

@@640 2 DDn 2 DD 640 K バイトフロッピーディスクドライブ 

@720 2 DDn 2 DD 720 K バイトフロッピーディスクドライブ 

@144 2 HD 2 HD I .44 M バイトフロッピーディスクドライブ 

@OTHERn その他の装置 


う一ん，たいしたもんだわ。私も姑習わな 
くちゃた'’な，うんうん。 

あ，をうだ。なわ，配布は自山，改変も 
自[おですので，どんどんな良してホットに 
流しちゃいましよう。ライセンスも放棄し 
ますので無断で商用に使うのも許可します。 
ただし责任も放棄します，とのことですの 
でをのように扱ってくださいね。 



チユ•ブををれ，録八巧! 


ふうつ，真刷目なユーテイリテイの解説 
は疲れます。をれでは，今巧最後のプログ 


ラムはゲームプログラムでまいりましよう。 


この人らホントじ押しも抑されもしない常 
速じなりましたね。平井さんのプログラム 
で OCT 1. BAS です。どうどつ。 

OCT 1 .BAS for X 68 QxO (要 C コンパイラ） 
=重 県平井栄治 


この OCT 1. BAS は X - BASIC ソースフア 
イルですが，二ーモニックが含まれている 
のでインタプリタ上では入力も类巧らでき 
ません。コンパイル尊用です。エディタで 
このリストを入力してから，オプテイマイ 
ザを外し ■ la ドのようにコンパイルして， 

A>CC /Y OCT 1 .BAS 
OCT 1. X という実斤ファイルを作ってく 
ださい。さて，オブジェクトが作れたら遊 
び方です。 

まず ， "ESC or s " i ： 表示されているき 
S キーを押す1：遊戯刚始です。マイキャラ 
緑八角形（だってをうなんだもん）は，青の 
チューブの中を進んでいきます。緑八角形 
を カーソルキーで 左右に動かし，觸閒を避 
けて進んでください。チューブを1コマ進 
むご t にスコアが2点増加します。16コマ 
進も、ごとに出現するホ八角形を取るしボ 
ーナスで得点が8点増加します。25個ある 
ホ八角形が化がくすか，緑八角形がチュー 
ブの敞間を踏んでしまうとゲーム終了です。 

また，遊戯中に S キーを抑すと遊戯を中 
断して "ESC or S ’’ と表示し ESC キーを押 
すと親プロセスに戾ウます。 

というこ t なんです力;，あ，なんか某ソ 
ニック&テイルズっぽいですね。嬰するに 
チューブの中を進んでいくわけですが，ち 
よっと，画面を見ているだけだと巧が峰害 
だっていうのがわかりにくいかな。失敗し 
たときに緑八角カミ「ひゅ〜」 L で飞落ちて 
いくとわかりやすかったかも。まだちよっ 
と改良の余地ありかもしれません。 

なおこのプログラムは垂直同期による割 J 
り込みが使用されている場合は実行できま 
せん。をれから，適当なオプションをつけ 


70 Oh!X 1995.3. 

































るとゲームの実行スピードが速くなります。 
なんかあんまりゲームにならんような気が 
するんですけどもね。 

でも，ホ八角形が隙間上にあると取った 
時点で遊戯終了しちゃいますし，前後が隙 
間だと取りにくくなるので，それらの位置 
には隙間が作成されないようにしてあった 
りして，押さえるころは押さえています。 
でも，平かさんは常連さんだからね，厳し 
いかむしれないけど75点だな。 

U ス hi BATTLE . 巳 AS 


をうをう，あ i ： ね，平ホさんのリストっ 
ていつも真四角になってて読みづらいんで 
す。わ願いですから，もう少し読みやすく 
してください。（横幅はちようどいいんだけ 
ど）私は読むだけだからいいんだけど，実 
際に整形しなおす編集さんは泣いてますん 
で。もちろんをれ U 外の皆さんもなるベく 
読みやすいリストでよろしくね。 

さて，今月はこれにてわしまい。また来 
月わをいしましよう。 



OCTI.BAS 


10 key 6, ''screen 1,3,1, l'*+chr$(13) ：color 7 
20 screen 0,1,1•1;sp—init();sp—xiniM):sp—disp く 1) 

30 int xl,yl,x2,y2,pl,p2, jl = 2, j2= ： 6, swl,aw2 ,Btatl,statZ 
40 int hit 1jhitZ,ataril•atariZ•loopl, 10 op2,tiroe=256 
50 sprite—pat():8ound{) 

60 vpa な e(0) 

70 apage(O) ： fill(16,32,256,256,1) 

80 apage(l):fil 1(0,0, 256,16,2) ： fill(0,17,256,256,3) 

90 palet(2,45000) ： palet(3,290O0} ： palet(4,1200) ： palet(5,5000) 
100 for i=0 to 7:8 p — set(2, • ,&HlO0+i,3 い next 
110 sp—set(2,,,&H102,3);ap set(0•,,&H108•3) 

120 for j=0 to 7 ： sp^set(3,,,&H2O0+j,3)：next 


130 sp—set(3., 206 ,3) ： ap_8et(1,,.&H208,3) 

140 sp—loc(2,32,144) ..sp 一 loc け， 240,144) :sp_off(2,3) 


150 ap—1 曰 0(0 》； Bp—loc(1) 

160 ap—slon(0) 

170 ap—h 岛 ttdd(G,0> ミ ap—hgad 过 （ 1,1 》 

180 for i=2 to 3:sp_hitrng 《 i,8,8,8,8):next 
190 ap—hito 打 （ 2,1)：sp hiton(3,0i 


200 while I 


210 sp—stkoff(1):8p_atkoff(2) 

220 apage{2):fill( 070,256 i256,4) 

230 mo ji ( 35 •10 • " ホるなら来ぃろ ！ " ， 1• 2) 

240 raoji(O,60,"" • けフィ • ぃ •" ， 2,6 》 

250 moji(60, 200, "PUSH A START'*,!,1) 

260 moji(60,230,"PUSH 目 END "•しい 

270 vpage(4) : cla:3p—on(2,3) : palet(15,2000) 

280 ap_aet(2,, ， & H102,3)rsp set(3•,,&H206•3 ) 
290 8p_1oc(2,32, 144) ： ap_loc(3,240,M4) 

300 while looplOl 
310 8wl=xfltrig( し 0) 

320 switch awl ミ case 1 : loopl = l ： break ： end8wltoh 


330 awUxatri がし 1) 

340 Bwitch Bwl toaae 1 ： 8d sloff()2 endtbreak Sendswitch 


350 sw2sxstritf(2,0 》 


360 switch 8w2:case 1:loopl 三 1:bceak:e 打 dswitch 
370 sw2=x8trig(2t1) 

380 switch 8w2：case 1;sp— sioff();end;break;endswitch 
390 endwhile 

400 locate 1,0：print "HIT 0" 

410 locate 25,0:print "HIT 0" 

420locate 12,0：print "TIME1000" 

430 vpagc(2) 

440 sp_8tkon(1,2,2,3) : sp_8tk 日 n(2,3•2■3) 

450 while loop2<>l - 

460 locate 12,0:print using*'TIME####" ; time 

470 if time=0 then 10 op2=l;m—play(6) 

475 if((atari I >= 15》 or (atariZ >=15 )} then Loop2=1：m play(6) 
480 if time>=0 then time=ti 阳 e - 1 

490 swl=xstrig(1,0):switch swl：case 1 : tamal(}:break 
500 endswitch 

510 8w2=X8tritf(2,0 い switch 8w2:caae 1 :tama2 (》： break 
620 endswitch 


630 patl( ) ： pat20 ： Jetl():Jet2() 

540 hitl 三 8p hit(2) 

550 if hltUl then ( 

560 m_play(7) 

570 8p_loc(1,0,0) 

580 Bp—off(1i;ataril=ataril+l 

590 locate 25,0:print uaing'*HIT###" ;atartl 

600 BP—hiton(2,l)J 

610 hit2=flp hit(31 


620 if hit2=0 then ( 


630 m_play(8) 

640 Hp_loc{O,0,0) 

650 sp^off(0) : Btari2=atari2f1 

660 locate 1 |0：print using"HITI*#'' ： atBri2 

670 sp hiton(3,0)) 


680 endwhile 
690 apage(3) 

700 ap—off(0,1) 

710 if atarll<atari2 then winlO else { 

720 if atari い atari2 then win2() else ( 

730 drawO )} 

740 vpage{8) 

750 100 pl=0: 10 op2=0 
760 wait(30O0O) 

770 atari 1=0 : atar12x0 
780 jl 二 2; が乙 6 
790 &w 】 =0;8w2 二 0 
800 time=1000 
810 endwhile 

820 end /*« 拿 * 拿韋 ♦ 專寒 ♦ 拿拿 : ！ * 拿 < 容韋章 *♦ 拿拿 < 寒拿 

830 func draw() 

840 palet(5t4O0O) 

850 filltO,0.256,266,5) 

86® palet(15,62000) 

870 moji(30,3a •"弓 1 さみけ " ， 2,8) 

880 endfunc 
890 funo winl{) 

900 palet け I 1600) 

910 flll(0,O,256,256,6) 

920 p&let(l 目 ,2000) 


930 mojiU0i30 •.• ホが連巧 flj",2,8) 

940 endfunc 
950 func win2() 

960 palet(7, 35000 》 

970 fiU(0,0,256,256,7) 

980 palet(15,30O0) 

990 moji<10,3O ••. かお ,2,8 》 

1000 endfunc 

1030 func 历 oji(x;intly;int,ro;8tr,a;char,b;oh&r) 
1020 symbol(X,y ，田， &,b,2 1 15,0) 

1030 endfuno 
1040 func patl() 

1050 pl=8tick(I) 

1060 switch pi 


1070 case 8 

J1=0 

break 

1080 case 9 

jl=l 

break 

1090 case 6 

jl = 2 

break 

1100 oaae 3 

jl = 3 

break 

1110 case 2 

jl = 4 

break 

1120 case 1 

j 1= 5 

break 

1130 case 4 

Jl=6. 

break 

1H0 case 7 

Jl = 7 

break 


1150 endswitch 
1160 endfunc 
1170 func pat2<) 
1180 p2=stick(2) 
1190 switch p2 


1200 case 8 

j2=0 

break 

1210 case 9 

j2=l 

break 

1220 case 6 

j2=2 

break 

1230 case 3 

j2=3 

break 

1240 case 2 

j2=4 

break 

1250 case 1 

j2 二 5 

break 

1260 case 4 

j2=6 

break 

1270 case 7 

j2 二 7 

break 

1280 endswi. 

: ch 



1290 endfunc 
1300 func jetlO 
1310 switch j1 

1320 case 0:8p_set(2,,, ム H100,3):xl= 0:yl=-240：break 
1330 case 1:sp—set(2,,•&H101,3);xl= 24a ： yl=-240：break 
1340 case 2 rap seU2, , ,&M102,3 い xl= 240:yl= 0: break 

1350 case 3:sp—set(2•,•&H103,3 い x1= 240 ： yl= 240：break 
1360 case 4:8p_set(2 … &H104■3):xl= 0:yl 二 240:break 

1370 case 5:sp—set(2,,,&Hl05,3);xl=-240 け 1= 240:break 
1380 case 6 ： Bp_8et(2, , »&H106| 3) ： xl=-*240 ： yl= 0：break 

1390 case 7;sp—set(2• •• ん H107,3j;xl =-240 ;yl=-240;break 
1400 endswitch 
1410 endfunc 
1420 funo jet2() 

1430 switch j2 

1440 case 0:sp—set(3,,,&M20O,3):xgs 0;y2=-240;break 

1450 case 1 ： sp_set(3,,,&H201» 3) ： x2= 240 ： y2 = -240：break 
1460 case 2zsp_set<3,,,&H202,3)=x2= 240 ： y2= 0:break 

1470 case 3 : sp_set(3,,,&H203,3):x2= 240;y2 二 240：break 
1480 case 4:ap_set(3,,,&H204,3) ： x2= 0:^ む 240:break 

1490 case 5;sp—set(3•••&H205•3 》 ； x2=-240 け 2= 240:break 
1500 case 6 ： 8p_8et(3|,H206,3) : x2=-240 ： y2= 0;break 

1510 case 7:sp—set(3 … &H207,3hx2=-240:y2=-240:break 
1520 endswitch 
1530 endfunc 
1540 func tamal() 

1550 8tatl=sp_x8tat(0) 

1560 if atat1=0 then ( 

1570 sp—on(0) : sp^loc(0,8p_Btat(2,0)•8p_Btat(2,1)) 

1580 sp_slidev(0,xl.yl,30)) 

1590 endfunc 
1600 funo tama2() 

1610 atat2=8p_X8tat(1) 

1620 if 8tat2=0 then ( 

1630 ap—o 打 （ 1) : ap—loc(1,sp—stat(3,0),ap—atat(3•1)) 

1640 ap—alidev(1•x2,y2,30) J 
1650 endfunc 

1660 func wait(wa ； int) : for w=0 to wa : next : endfuno 
1670 func sprite_pat(i 
1680 dim int pal(15) 

1690 pals( 

1700 +0,65473,1985,63,1,1,1.1,1,1.1,1,1,1,1,65535)：for k=0 to 15;»p o 
olor(k»pal(k),1) : next — 

1710 pal={ 

1720 +0,1984,19070,63504,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,1 い for k=0 to け oo 
lor(k,pal(k),2) : next 
1730 dim ohar 8p(255) 

1740 sp=( 
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1800 

+ 0 
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0 
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2 

,0 
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1810 

+ 0 

• 0 

0 . 1 , 

0 

0 

e 

2 , 

2 

,0 

e 

0 

1.0 

0 
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+ 0 


0 , 2 , 

0 

0 

2 

2 , 

2 

,2 

0 

0 
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0,0 

0 

0 , 

1850 

牛 0 



2 

2 

2 

2 




2 

2 



0 

0 , 


2640 

+0 

0 

0 

e 

2 

0 

2 

2 

2 

2 

2 


2,0 

e 
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0 
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2 
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2,0 

2 
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♦ 0 



0 

0 

0 
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0 



0 

0 
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: Bp_def(0,sp,1) 
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e 

e 
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0 

0,0 

0 

0) : ap—def(5,ap,1) 

1970 
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SP 
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1980 

♦ 0 
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2 

2 
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1 10 

I : screen 0,2,1, 

1 : ):pnl 

760 

120 

fc 


770 

130 

TPAI.F.TC 3, 19026》 ；n SUPER(O); 


780 

140 

insm 



790 

150 

mtivp* w 

«$0M .SeROOOO 

♦ 水甲•卜ータル 

800 

ICO 

move.w 

#$006, $e 80002 

* 水甲巧贿》 7 位 B 

810 

170 

movp.w 

*$013,80001 

♦ 水で巧 1 巧巧巧 (48 
» 水甲 • 衣子が " 加！ 

820 

180 

历 o 、 c•w 

fi033,$ 080006 

830 

190 

move•w 

i$237,S 080008 

♦里扣卜ータル 

840 

200 

move.w 

I$005.$n8000a 

»虽邮11胤けの® 

850 

210 

move . VI 

I$028.$ea000c 

•里な巧子拥始化, 

860 

220 

230 

nuu 色 ■ w 

move•w 

♦む 2R, わ 800 Oe 
t$01b,$e 80010 

巧巧が巧けぬ M 
♦外麻町!肋木でアジャスト 

870 

880 

210 

move•w 

Milt, $e 80028 

♦CRTC R20 

890 

250 

move.w 

#$0rf .InhOBOn 

川 - TOTAL 

900 

260 

move•w 

審 ） 017,>eh080c 

川 - DISP 

910 

270 

movn.w 

fi028,$eb080e 

♦V-DISP 

920 

280 

mov 户 •w 

f$OI0,$eb0R10 

♦田 厢モードレジスタ 

930 

290 

or * し b 

い Re007 

♦ドットクロック切 0 けえ 

940 

300 

参 end れ nm 


. 950 

310 

#«ndc 



960 


320 

33fl 

340 

350 

360 

370 


np^coI or(9,63188) : for い 0 to 7 

•="7>flin(23»pi ( (21- い t)*coa(23tpi ( )/180)) 

a(23,44 ,0,B,0) :a(67,.16,45,B,0) ： b( I ) ： h= 0 
1 = 417tcoB(23«pl()/180)/(10-5#-t)-BtcoB(23>pl()/180) 


5: 玄 （ Uu) = 120*i»Bin(Mpi ( )/180) 
pi()/180) : u= u42：next 
: M67,46,45,b,0) 
t=0 to 7 ： x=11-t 

);w=w-7 : a(67 9461451417 ,l) ： w= w-1 : next 
locate 12,8; prlnfScoreOOO" : locnte 12,6 ： print" High 
locJBte 12,7 ;print"acore00a":-(0 135(378) ,z(379) .329) ：q = 


for J=0 to 
xlu)=120*l»cos( 

380 next ： a(23 »14 ,0,s 
390 b(0) ： b(2)：wr 
400 a(23,41,0,117, 

110 
120 

430 r=e ： wr0 ： apage(I)lap on(0,8)Tfor h=0 to 2;for 1=0 to 3 
4 40 Rymbol(n2 + R#l, M i,chr$( 210fh)+chrl(y(h + hf I )),1, 1,1,65,0) 
450 next:h=h+1 : nextiwhile q<26 : for h=0 to15: る （ h)=6:next 
460 p=3 ： fl=0:t = 0 ： url5：v = 0 ： xr0: locate 14,9 ： print'* " ： vpane(3) 
470 while 0>q ： b(3):ir h then|q=26)clae|if 1 thenf 
480 q=0:while 1 ： b(3) : cndwhilc ： x=l2 ： b(2) ： vpaKe(I) 

490 locate 1 4, 9 : prinfOCTl"J else f) » : endwhl le : wh i le q<26 
500 «o 

510 h=40ABITSNS(7); 

520 Icndc 


530 switch h 

640 break 

550 switch stick(i) 
560 break 

570 endawltch ： next 
580 
590 
6Q0 
610 
620 


cnae 32:h=1 ： brcnkScaae 8:h=-1 

case 0：cafle 40:h=0lendswitch：for i=l to 2 
case 4 : case 7:h=h- 

case 6 : case 9:h=h* 

h=8gn(h) : if h=t then(h=0)else(t=h 
ir p then Ii = 0;p=p-I)else 11=I:p=3:9 二 s*2:u=u*1;8wiLch u 
case 8: q=q+1 : v=7>r 打 d() 

If v<z(8-w) IhenOelsel v= v 

1; cane 9 : e(w)=7 韋 rnd() 

if v>z( w) then(|else(E(w)= z(w) 


» グラフィック用バレット 
* インデヴクス 
♦インデックス 
♦をデータ 
巧い曲曲を gw 
•巧しい MM を伯ホ 


if V then(o= v ： v=b( 4 ))else() 

if x>b_argo then{h=x+1)else(h=b argo) : while h>x:endwhile 
for h=0 to 7:i=h*16+2»z(8+h-w) ； j=h»16+2*2(h+w):k=z(256+h) 

#o 

参 a^n 

lea.l le 82000,612 

田 ove.l _i,d2 
move.1 _j,dl 
nove.l _k ，过 0 
stove, w d0,(a2,d2 》 
c 玉 r.w (a2,dl) 

参 e 打 das 田 
参 endo 

next:x=12：if v then( 

_(9,z(134+16<u+v+v),z(135+16$u+v+v),176+9»u) ： ap_on(9,17) 
)elae(8p.off(9, 17)) ：if u=15 and v=2 then(B=8 ♦ 旨 ； vs 0 
ap—color(8,63488 ) ミ if a>999 then{p=0:q=2S;8=999:u=15 
)eiee()}el8e{8p—color(8,1984))：if r<a then(r=8)else() 
locate 17,7 : print right!("00"^itoa(r),3) 
locate 17,8：print rlght$( "00'*4-itoa(8) » 3) 

w=8-w:if q 三 25 and u=15 then(if p 二 0 or v=0 then(q=*l:break 
)else{))else{)：if z{ 16-w)=2 then : break)else{) : b(3) 
if h then(q=26)else(if i then(q=-l:while i:b(3) 
endwhile:break)else(}) ： endwhile ： endwhile:screen 0,2•1•1 

#0 

VDISPST け， 0, 1 》 ； 
lasm 

and.b #$fd,$e8eO07 ♦ドットクロック切り巧え 

tendasm 
#endo 

while inkey$(0) <>*' ": endwhile) : end 

970 参 c 
980 ♦asm 


990 

vdispO : 

cropi. 1 

#12,_x 

いが 

1000 


bit 

vdispl 

,12 がか ) 

1010 


addq.I 

#l._x 

♦カウント 

1020 

vdispl : 

rte 


*V-DISP じよる刺り献 


1030 #endasm 
1040 *endc 

1050 func a(£ifie,dxC) 


: for h=0 to 3：i = f+ g 


630 J : break tense 16: u=0 ： vrO ： defftult ： K(w)r8>rnd( )4 

640 endawitch) : for j=i to 7:o=z(8-i♦J-w): e(J+ w)=b(4 )： next 
650 if i thenlo=zi w):z( w)=b(4))el br() 


1060 j = 128+d«coa(gtpi( )/180 )/x: 0 = 1 28+dtain(g#pi( )/180)/x 

1070 k=128+d<cos(i*pi()/180)/x ： p=128+dtain{i<pi()/180 )/x 

1080 x= -c+x 

1090 m=128+d<cos(g*pi( )/180)/x ： q=128+d»ain(ii*pi()/l80)/x 

1 100 n ： sl28+d*cosU*pi()/180)/x:rsl28+d*8in(l_»pi()/180)/x 

1110 x= c-t^x ： line(J,o,k,p,w) ： line(k,p,n,r,w) 

1120 line(J,o,m,q,w):line(m,q,n,r,w) 

1130 paint(k + (c+c)»cos(e«pi()/180),p+(c+c)*8in(e«pi ( )/180) ,w) 
1140 w=o+o*w: e = e+90 : tf = が 90 : next: end func 

1160 func b(g)：Bwitch grease 2 ： h=0:for i=0 to 7 
1160 j=108.5#/(10.5#-i):j=J+j:for k=0 to 7:if k=5 then( 

1170 palet(l+h,0))elBe(palet(1+h,j)J : z(256+h/8)=j 

1180 sp—color(l+h>^8, j*32) ： h=h+l : next:next ： break : case 3 

1190 »c 

1200 h=2&BITSNS(0);i=128&BITSNS(3 )； 

1210 fendo 

1220 i^ifBtrigCD-fatrigCZ) : break;case 4 ： o=o+h: if o<l then! 

1230 0 = 8 )else(if o >8 then{o=1)else()) : return(o) : default 

1240 paint(128,128,g*w) : h=104 : for i=0 to 2 ： j=104 : for k=0 to 2 

1250 get(h, j, 15+h, 15+j,z) •• sp_def (v, z •1) ： v=v+I ： j = j + lS 

1260 next:h=h+16 : next:w=w+1;wipe():endswitch:endfunc 

1270 func _(g,f,e,d ) : for h=0 to 2:for i=0 to 2 

1280 8p_Bet(g| f ,e,d+g, 3) :g=g-f 1:e=e+16:next 

1290 6=6-48;f=f+16 : next;endfuno 

1300 /t OCTl BAS 


^ 「耀け - in CG わ一るど」の「がを細科:のチョコレー•卜」で，主人をが-が性だったとは1 
本がえられました。 がみが11バ（20)斩祸化 
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A - ドコアヨロエクスタシー(第 17 回) 



SIDE A 

ゼロヨンといをどち奥は深い 

Tan Akihiko 丹明彥 

直線運動を確認ずるため，ゼロヨンレースモデルを作ってみる 

まだ，導入ずる要素をかなく，モデルとしては単純な屯のだ 

しかし，いままでの理論を実装し，正しいかどラかを検証しなくてはならない 


^ 今月の車ゲ-日記 

ナムコの 「エ—スドライバー」は， 1週剛ほどの 
練習で，臣 XPE 民 T ( P 民 0) モードでも対戦ならどう 
にか完走できるようになった。セガの「デイトナ 
USA 」 の上達にものすごく時間がかかったことを考 
える占，ややあっけない気がしなくらない。私がド 
ライブゲーム‘ m れしてきたせいなのかもしれないが， 
ゲームの性格をのものにも原因があるし思われる。 

「エースドライノく、一」は基本的にドリフトゲームで 
はなく，コーナーの民に合わせて単速ギアを合わ 
せるこ t でコーナリングするドライブゲームである。 
つまり正しく现代フォーミュラマシンの運松に則っ 
ている。どうしてもドリフトゲームに比べて不確定 
要素には欠けがちになる。 

今後は邪魔っけな敵苹の嫂理を觉え，タイムを切 
り詰めるこ！：になるだろう。をして大型塵体で完走 
するこ k 。 どうも私は椅子が動く蠻体には弱い。 

をして D 0 S / V マシン向けに， 「 NASCAR 民 AC 
INGj が発売された。「デイトナ USA 」 のモデルとな 
った NASCA 民シリーズのシミュレーシヨンである。 
制作はわ馴染み，インデイカーのシミュレーシヨン 
を作り続けてきた Papyrus (近作 「 INDYCA 民 RAC 

ING 」)。 

NASCA 民は，と 
ても米圃的な自動幸 

レースである。いか 
にもアメ華という感 
じの大排気量 V 8 ュ 
ンジンを稍んだ極彩 
色の華が爆音を響か 

せて才ーバ ルコース 

を壤れ回る。人気と 
いう点ではインデイ 
カーを上回るともい 



今回制作したゼロヨンレースモデル 


われる。 

で， 「 NASCA 民 RACING 」 を遊んでみた感想だ 
力3'，まずアメリカンな V 8 サウンドを堪能できる。「デ 
イトナ USA 」 の制作スタッフが魅せられた1：いうの 
も納得できる。をして車が黛い。ハコだから当然で 
あるカミ，インディカーと比べて加速•減速•コーナ 
リングのいずれも重さを感じる。 「 INDYCA 民 RAC 
ING 」 同じアルゴリズムを使って定数だけををえ 
ているのだろう力す，よく車の違いが表れている。を 
して衝突の化理が 「 INDYCA 民 RACING 」 に比べて 
進歩していると感じた。インディカーと違い ， NAS 
CA 民は毕どうしのぶつ力，りあいや壁との接触が半 
ば前提になっているので，このへんを精密に作るの 
は重要なポイントであったと思われる。 

「INDYCAR 民 ACING 」 と 「 NASCA 民民 ACING 」 
をプレイして思うのは，「日本のゲームは刺激に富ん 
でいるし，とりあえず遊べるようじできている」と 
いうこと。シミュレーシヨンは精密さが第一だから， 
面白くするためのウソを許さない。しかしをんな考 
え方ではアーケードゲームとして失敗する。逆じ敝 
密すぎるシミュレーシヨンは，コインを入れてから 
ゲームオーノ 《 一までの時間カミすベてのアーケードゲ 
—ムでは成立せず，記録や願歴が残していけるパー 
ソナルコンピュータでこを成立するものなのだろう。 
では家庭用ゲーム機ではどう力>。長く遊ぶことを前 
提としたデザインも可能という点では有望。ただ買 
ってすぐには面白く遊べない t いう点が少々つらい。 
これらのシミュレーシヨンが家庭用ゲーム機に移植 
されたとき，日本のゲーマーの成熟度というかオト 
ナ度が試されるのかもしれない。 

なゎ， 「 NASCA 民民 ACING 」 には通常の画面解像 
度 （320 X 240 ピクセル）のほかに高解像度モード 
(640 X 480 ピクセル）も用意されており，精緻なグラ 
フィックを楽しめる。ただし化理量もをれなりにな 
るので， 486/66 MHZ では事実上逃転は無理。 
Pentium を前提とできる DOS / V の世界のレベルに 
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SIDE 


が化を感じてしまう。 

ゼロョンゲ-ム 

ドライビングシミュレーションは， 数式 ベースで 
率の逃動を計算してぃる力 S '， はすこ して正しく計算で 
きてぃるかどうかが不をになる。数式が合ってぃる 
ように見えても，単位をひとつ間違えただけで幸の 
逃動はでたらめになってしまうからだ。 

とぃうことを避ける意味でも，前回から1か元上 
の運動（つまり直線述動）にレベルを下げ，エンジ 
ン出力と加速度と速度の関係をできるだけ精密に調 
ベることにしてぃる。クルマ雑誌のビデオ版などで 
は「項上対決！最新スポーツカ ー 0->400m バトル」 
のような企晒がありがちだが，鹿線運動のような単 
純な運動も結構奥が深ぃことを示してぃるとぃえる 
だろう。をれじ，ゼロョンだと実車の性能がタイム 
い、うわかりやすぃ指標で化てくるので，計算が正 
しぃかどうかを確かめられる。 

では具体的なプログラミングに入る。今间までの 
到達点は， 

• ゼ ロヨ ン專用の コース 作成 
•メ ーター 関係の整備 
-ギアチェンジ機構の実装 
. 実華のエンジン性能曲線とギア比の利用 
とぃったところで，槪線路をシフトアップしながら 
加速する t ぃう運動が一応可能になった。 

専用トス 

リアルな速度感を得るためには，スケールとぃう 

のが火•切である。 コースの 論 i 尺を間違えれば，時 
速 200km/h で走ってぃるはずなのに 100 km/h にも 
感じなぃとぃうこ^:がままある。 

教習所に通ったときの記憶をたぐって， コースの 
構成を図1のようにした。七ンターラインは20メー 
トルわきに8 メートルの白線を it く。道幅は片側6 
メートル。あ t は飾り t して，100 メートルわきに看 
板と横方向のラインを置ぃた。 

をしてネ刀の試みとして，道路にテクスチャもどき 
をつけてみた。ももろん SLASH シスナムはテクス 
チャマッピングをサポートしてぃなぃ。ここは最小 
のコストで効果を得るべく，路耐じ小さなポリゴン 
を乱数を使ってばらまぃた。のっぺらぼうの路晒に 
比べれば，ぃくぶんは速度感が強調されるだろう。 

ただ，ぃくら コースを 精密に作り込んだところで， 
一定の[上の フレームレートを キープできなければ速 
度感を得るこ！：はできなぃ。 X68000/030 での実証が 
極めて阴藥柜なのが残念だが，ドライブシミュレータ 
というががでは，同じ逃動でむ 30fps で表現した映像 


i 60 fps で表現した映像では違いをはっきり感じる 
t いう（一度 アニメー シヨンを作って上ヒ較してみよ 
うかと考•えている）。まして 20 fps を下1111ってしまう 
と，特に手前の路而が流れるようじ動いてくれない 
ので，テクスチャマップを施すだけ無も駄になってし 
まう。たとえば 180 km / h で走っている i | U よ-毎秒日〇メ 
—トル走る。 20 fps だ t 1 フレー ムあたり 2.5 メート 
ル本が進む，計—就になる。このくらいが人間の口で路 
閒が流れているように認識できる限がだろう。 

このコース の表示は備単で，20メートルぶんを1 
ブロックとして，華の近くのブロックだけを並べて 
表示する。単調な直線路なので，使うパターンも少 
なくてすむ >( 通常路面1パターン，100 メートルわき 
の看板のついた路面が0〜400で5パターン，計6パ 
ターン）。 

自動車のモデヒ 

たかがゼロヨン加速といってもをの逃動は窟外に 
複雑である。をの要素をすべて考赚に入れてシミュ 
レーシヨンを巧うと混舌しするので，自動单について 
いくつかの仮定を斤った（図2)。 

1) 前後輪の重强配分は1:1でお惠移動なし 
重心が前後の率軸の中央に位置しているもの考 

える。通常はエンジンレイアウトなどの闕係から 
60: 40などのように重量配かされている。また，通 
常はた^:えば加速すると後輪により荷惠力;'かかるも 
のだが，今回のモデルではどんな加速（減速）をし 
ても重量配分は変化しない。 

荷重移動は有効トラクシヨンの変化 t なっておれ 
るため， FF 車と FR 幸，をして 4 WD 孽の特性のひ!： 
つを表現する重嬰な手段である。 

2) 路閒の//はしまたタイヤは常にグリップする 

図1ゼロヨン加速用道路コース 



1 0 0m 
おきにを板 
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つまり，タイヤは常に最大のトラクシヨンを発生 
する。現奥には路面の//が下がれば加速は鈍くなる 
し，をれでも無理やり加速しようとすればタイヤは 
グリップを失いホイールスピンを始める。 

グリップの消失と回復は，ゼロヨン加速をゲーム 



図2車のモデル 


を力 
mg 


垂なな力 
mg /2 


巧巧力 
が mg /2 
(か =1) 


まちが力 
mg ン2 


図3加速のプロセス 





巧巧 力を S 十 巧； _ ^新しい 巧巧 

- * 加速 一 ^ 


エンジン回巧数 
[ rpm ] 


图4実車データの例（参考文献2より巧料0 


fkg^-m] 



を速比 


1速 

3. 214 

2巧 

し925 

3速 

1. 302 

4速 

し000 

5速 

0. 752 

を退 

3. 369 


顯1比 1 


車両を* 1 530 kg 

タイヤおま 24 5/4 5-1 7 (半径約 33 cm ) 


として成立させようとした場合に重要な嬰素となる。 
ロケットスタートにな量が必要になるからである。 
今回の モデルは， いわば完璧なトラクションコント 
口ー ルのついた 車である。アク七 ルを 跡みつけて い 
れば，率はなんのドラマもなく加速していってしま 
ラ D 

3) 空気抵抗なし 

これは最高速に影響する嬰素である。エンジンか 
ら発生する駆動力と，速度の增加につれて増大する 
空気抵抗が釣り合う点がすなわち嚴高速で，ギア.比 
などはこれをもとに決めていく。 

今回は，ギア比などについては实単の値を使った 
ので，をのへんの心配をしな〈ていい。ただし•娘高 
速は不正確ならのになっているだろう。レブリミッ 
卜を超えるとエンジン出力が0になるように化拙'け 
ているので，永久に加速し統けるこ t もない。 

本ネ冰 
という具合なので，今回のモデルでゼロヨンタイ 
ムアタックをするのはあまり面白いものではない。 
差がつくとすればシフトアップのタイミングくらい 
のものであろう。まあ今回はタイムを計測する仕掛 
けも入っていないので，試作品の感はぬぐえない。 

実装 

をれでは具体的なプログラムの解説に入ろう。基 
本的には前回の内容を素直にコーディングしただけ 
のことである。 

加速運動を計算するプロセスを図3に示す。計算 
は，ここしばらくわ馴染みのトルク曲線をベースに 
斤ぅ。 

1) エンジン回転数からエンジン出力を得る 
エンジン出力，つまり軸トルクを，前々回で紹介 

した折れ線グラフライブラリのおじしてわく。横軸 
はエンジン回転数 （ rpm )。 

2) 遵がしたギアの減速比を用いて駆動力をポめる 
前間解説したとわり，トランスミッションとは， 

エンジンの出力が路閒（タイヤ外周）に f 云わるまで 
の間に回転数を落とし，かわりにトルクを増加させ 
る仕掛けである。これを求める式は次のとわり。 

P = ixT/r 
P : 駆動力比が] 
i :総減速比 

T :軸トルク [kgf • m ] 
r : タイヤの半径 [ m ] 

ギアシフトは削•単にキー入力でシフトアップ•ダ 
ウンを斤う方式とした。クラッチはない。七ミオー 
トマのようなものである。 

3) タイヤのトラクションの範閒内で加速する 
求めた駆動力がタイヤの摩擦力を上闽れば，トラ 
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クシヨンコントローノレでエンジン化力をカットした 
と考えて，実際の駆動力はタイヤの摩撥力をいっぱ 
いに使った値!：する。ボめた駆動力がタイヤの摩擦 
如に達しなければ，をの駆動力をそのまま使う。 

タイヤの摩擦力は，串の質诚を m [ kg ] とすれば 
/ zmg [ N ] o 前後の熏证配分が1:1なのでみ輪の靡 
撥力は； umg /2[ N ]。 前重移動がないので，この値は 
変わらない。また駆動形式による差もをれほど出な 
い （4 WD はすべてのタイヤを使えるので有利）。 

4) 新しい寧速からエンジン阿牵玄数をポめる 
苹速とエンジン回転数の関がはかの式。 

n = Vx 30 Xi / (なか） 

n : エンジン回転数 [ rpm ] 

V :車速 [ m / s ] 

ここでボめた新しいエンジン回松数を，次の瞬閒 
の計算に用いる。 U 下これを繰り返す。 

木本 本 

今回用いた実苹データは，わをれぉわくも日産ス 
カイライン GT - 民(民 33) である。手近にデータがあ 
ったので利用させてもらった。一部を図4にな粋-し 
てわく。どの程度の做を用いているかの参考にして 
いただきたい。ちなみに総減速比 i は，ギア比と最 
終減速比（ファイナルドライブギアの比）をかけて 
ポめる。 

晒白いことに，今年の GT - 民のカタログにはエン 
ジン性能曲線が載っていないようである。昨年まで 
なら GT - 民はらちろん， GTS - t のカタログにも載っ 
ていたのじ。市販幸にトルクカーブはあまり意咪が 
ない^いうのが最近の認識なのだろうか。とはいえ， 
昨年末に化た S 菱 FTO のカタログには性能曲線が 
化ていたし，よくわからん。 

ねりに 

次回はタイヤのグリップを中心に過渡特性を盛り 
をんでみたい。をうすれば，今晒は0/1であったアク 
セル 開おも重要なパラメータじなるだろう。をして 
フル オートマのプログラミングもしてみようかな。 
完全コンピユ_夕制御の車とドラッグレース k いう 
のもいいかもしれない。 

をれにしてもエンジン音がないのはつまらない。 
述統的じピッチを変える必要があるので， X 68000 の 
AD PCM だとつらいのだ。誰か絕くて制御が節が 
で，できればかっこいい音が江*,る効果昔ドライバを 
持ってませんか？ 周波数だけ与えればよかった 
MZ -80 K シリーズの発振器が懐かしい。 

を考文が 

1) 白動か力学，菊 III 克 S •景 iJl 一郎お若，理:に図帶，1984 
年， ISBN 4-8446-0356-6 

2) GOLD CAR トップニユーカー速報 No .96 NEW スカ 
イライン GT - R ， ㈱ 夕迎タイムスネ：1:，1995年 
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void initCar( CarSpec »cs, Carlnfo ♦ci ) 


♦define FINALDRIVEGEARRATIO 4，111 

cs->gearratio 川 = 3.214* FINALDRIVEGEARRATIO; 
CB— >gearratio[21=1.925 げ INALDRIVEGEARRATIO; 
ca->gearratiot3]=1.302 本 FINALDRIVEGEARRATIO; 
CB— >gearratio[4J 二 1. 000本 FINALDRIVEGEARRATIO; 
C8->gearratioI51= 0. 7521 FINALDRIVEGEARRATIO； 
cs—>geari.atio【 01=. 3 • 669>KINA し DRIVEG 臣 ARRATIO; 
C8->n8hift = 5; 

torquecurv け.打 =torque_nsample; 
torquecurve.domain = torque domain; 
torquecurve.value 二 torque_value: 
torquecurve.ihframode = LIN 巨 GRAPI し MINMAXVA し UEj 
torquecurve.ultraraode = LINEG 氏 APH_MINMAXVA し UE; 


/♦Ist ♦/ 

/♦ 2nd */ 

パ 3rd t/ 

/♦ 4th t/ 

/♦ 5th 本/ 

/% reverse t/ 


void drive( CarSpec tes» Carlnfo tci ) 
Carlnfo <oi0, ♦cil; 


/♦ キプシフト 》/ 
ci0->shift = cil->8hift； 
if ( control.xflkey == I ) { 
if ( ci0 - >ahift > 1) 
ci0 - >8hift--; 

1 else if ( control ，xf2key == 1 )( 
if ( ciO— >Bhift < cs— >nahift ) 
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oiO->ahift++； 


/* 跡力 》/ 

cil->drvf = cil->drvr = 0.0; 
if ( control ， mou8erb )( 

double torque, 历 axforce, traction; 

torque =lineGraphGetValue( itorquecurve, (double ) (c j.0->rpm) >; 
maxforce 二 (c8->gearratio(cil—>shift)♦torque/(c3—>rradiua)) KGF ； 
traction = (MASS KGF)/2 ， 0; 
if { C8-> frontdrive ).( 

if ( raaxforce > traction > I 
扣扛 Xforce —= traction; 
cil—>drvf += traction ； 
cil->pitch += -PITCH ； /» じせピッチ */ 

I else ( 

ci 1—>drvf += maxforce; 

cil->pitch += -(PITCH<ma>cforce/trftction); /♦ じせピッチ ♦/ 

巧 axforce = 0; 


if ( ca->reardrlve ) { 

if ( maxforce > traction ) { 
maxforc 公 一 =traction ； 
cil->drvr + 二 traction ； 



cil—>drvr 夺二田 axforce; 
maxforce 二 0; 


パ巧しぃ厨 tett */ 

/♦cil—>rpm = (intM<cil—>ve い 25.0 —KMPH); 本 / 
if ( (cil->revdf) !=-1){ 

cil->rpm = (int)(((cil->ve)»30.0»(cS->gearratloIcil->shlft]))/ 
(M—P り （ ca->rracliu8 )))； 

)else { " 

cil->rpm = —(int》（（（cil —>ve)*30.0Mc8—>gearratio[01))/ 

(cs->rradius ))》 ミ 

I — 

/• レブリミット 》/ 

if { (cil->rpm) > 7500 ) cil->rpra = 7500 ； 
if ( (cil->rpm) < -7500 ) cil->rpm = -7500; 
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.offset 0 
fileNaioe ： ds.b 


* 引な巧巧用 
256 


イルち 


リス hi 

14 ： swNun ： 

15: switch ： 

16 ： dialogHndl ： 

17 ： dialogPtr ： ds.l 
18 ： dialogLoc ： ds.w 
19 ： ARCSTR ： 

20： 

21 ： .offset 0 
22 ： argl ： 

23 ： arg2 ： 

24 ： arg3 ： 

25: errMes ： 

26 ： WORKSIZE ： 
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SX - WINDOW 使用時に，あるツールと 
相性の悪いソフ h が起動していると，選択 
的に別のソフ h を立ち上げるといラジール 
です。これがあればシステムの再構築の手 
間がかなり輕減されまず。 

SX - WINDOW 用にちょっと便利からし 
れないプログラムを作成したので投稿して 
みました。 

しばらく前の Oh ! X の付録ディスクに， 
SXPICS . X ， 壁紙動画.民，壁動玉々.民とい 
う プログラムが ありましたね。これらは結 
構面白い プログラム なので，私もよ く 起動 
しています。 

ただ，これらはプログラムの起動(終了） 
方法がちょっと面倒です。 SXPICS . X は 
「 PIC ファイルの表巧」ということで，目的 
は キャンバス . X とほぼ同じです。しかし 
アイコンメン テでは PIC フ アイノレの 起動 コ 
マンドに SXPICS . X か キャンバス . X のど 
ちらか一方し力‘登録できません。また，壁 
紙動圃.民は終了するとき，わざわざ コマン 
ドラインに W - 民"をつけなければなりませ 
ん。これではちょっと不便ではないかし思 
って作成したプログラムが今圓の「どっち. 
X 」です。 


使い方 


このプログラムは， SX - WINDOW 上で 
任意のタスクが起動されているかどうかを 
チェックし，をのが況に応じた実行ファイ 
ルを起動するためのものです。アイコンメ 
ンテなどで起動ファイルの指定に使うと便 
利でしよう。リスト1をアセンブルする力，， 


リスト2のダンプリストを巧も込んで (858 
バイト）， LHA . X で展關すれば実行ファイ 
ルが現れます。 

起動は， 

どっち. X タスク名実斤ファイル 
1实行ファイル2 

で行いまず。「タスク名」は検索したいタス 
ク名（実斤ファイル名と同じ）で，これ力;' 
起動されていたなら「実行ファイル名1」 
で示されるコマンドを起動し，をうでなけ 
れば「実れファイル2」で示されるコマン 
ドを起動します。 

このとき，タスク名，実行ファイル名の 
が:張子 （. X ，. 民）は省略できません。ま 
た，実行ファイル名はアポストロフィ（，） 
で踊む、ことによりオプションなどの一連の 
コマンドラインを付加できます。また，ア 
ポストロフィで囲まれた文字列中にァポス 
トロフィを記述する場合には，「&’」のよう 
に直前に「&」を置いてください。 

をのほか，実斤ファイル名し2はハイ 
フン（一）を記述することで省略可能です 
(実行ファイル名2は特に記述しなくても 
かまいません）。両方を省略した場合は，ど 
つ ち. X はなにもせずに終了します。 


使角例 


いくつか 例を挙げてみましよう。アイコ 
ンメンテで，起動ファイル名はすべて「ど 
つち. X 」，実行オプションに下の指定を 
してみてください。 

1) GRW . X が起動しているときのみキヤ 
ンバス. X を立ち上げる場合 

GRW . X ，キャンバス .X %’ 


2) G 民 W . X が起動しているときはキャン 
バス. X ，していないときは SXHCS . X を立 
ち上げる場合 

GWR.X ，キャンバス .X %’ SXP 
ICS.X - f %’ 

3) G 民 W . X が起動してない ii きのみ壁動 
玉々•民を起動/終了する（トグル動作） 

GRW.X _ ’どっち • X 壁紙動画 • R が 
壁紙動画.民-民&’壁動玉々.民’ 

本求ネ 

ちなみじ，1)， 2) は*. PIC アイコン用， 
3) は壁動玉々 . R のアイコン用です。 

プログラムの流れは フローチャー トのと 
わりです。難しいことはやっていませんの 
で，詳細はソースのほうを見てください。 
図1フローチヤー h 
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.text 

header ： 
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dc.l 

dc.l 
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main-header 
WORKSIZE+STACKSIZE 
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投稿大募集 


WE WANT YOU! 


Oh!X は，読者の皆さん1人ひとりの力が作 
り上げていく雑誌です。あなたも誌面作り 
じ協力してくれませんか？ 


Oh!X では読者の皆さんじよる巧巧作品を常 
時募集しています。 

未発表の作品であれば，グラフィック，音 
楽，システムプログラム， ツー ル，ゲ ーム， 
ハードウエアなどジャンルを問いません。機 
種じついても特に限をはしませんが，雑誌の 
性格上扱いじくい場合もあります。 

誌面に載りきらない大きなアプリケーショ 
ンなどはディスクメディアを使って配布する 
ことが考えられます。その形態のひとつはご 


表，メモリマップ，参考文献などの情報があ 
ればなわ結構です。また，掲載に際しては， 
プログラムやデータ原稿に巧して加筆修正を 
させていただくことがあります。 

3) お送りいただくブログラムは事か巧止の 
ため最が2回はセーブしておいてくピさい。 
基本的に原稿などの返送はいたしませんので， 
あらかじめご了承ください。 

4) ハード製作関係の巧稿じついては，最初 
は内容のわかる原稿のみお送りいたどければ 



協カスタッフ募集 


Oh!X では誌面作りじ参加していたどく協力 
スタッフを募集しています。 

スタッフとしてま動する熱意があり，東京 
近郊にわ住まいの方でソフトバンクに来社巧 
能な方。時間的ま縛は特にありませんが，あ 
る程度時間に余裕がある方に限ります。を本 
的に学生を巧まじしていますが，時間的余裕 
と余力が十みじあれば社会人も巧とします。 
ただし， 18歳未満の学生およびお人生の方に 
ついては採用予定はありません。 

応募要項ですが，ライター希望の方は Oh!X 誌 
面,ページみ相当（2500字程度）の自由論文に 
自己紹介文を添えて 「0h!X スタッフ希望」係ま 
でも'送りください。 

また，文章力には自信がないけどプログラ 
厶なら……という方でも技^^ミスタッフとして 
参加していたピく場合があります。こちらを 
希望の方は，自由論文の代わりじこれまでに 
制作したをがプログラムとその解説などを一 
緒に応募してください。 

奋類 選考後，採用の方にはこちらからご連 
がいたします。 


存じ付録ディスク，そしてもうひとつは別冊 
おホじよるものです（発売中の 「Z-MUS にシス 
テム ver.2.0」 じ続き，今後もいくつかの Oh!X 
BOOKS シリーズが予をされています）。 

また，「こんなものを作ってみました J とい 
ったものでもかまいません。気轄じ作品をお 
ってみません力、。 

投稿募集要項 

1) お送りいただくプ□グラムじは，住所， 
氏名，年齢，職業，連絡先電話番号，機種名， 
使用言語，動作に必要な周巧機器，パソコン 
歴などを明記のうえ，封書の宛先の最後には 
「0h!X LIVE」 「全機種共通システム」「巧稿ゲ 
—ムプログラム」など，プログラムの内容を 
明確じご記入ください。 

2) 抬:稿されるプログラムじは詳しい内容を 
記入した原稿を同封してください。ディスク 
の中にドキュメントフアイルのお式でのみ記 
述している方がいますが，郵送時の事かなど 
でメディアが破壊されることもありますので， 
必ず文含を;’をえるようじしてくださし、。変数 



すべての読者へのお願い 

いまはまど何もできないけれど，いつかは 
……と思っているアナタにも，いますぐでき 
るいちばん重要なことがあります。アンケー 
トハガキへのご協力です。 Oh!X の誌面の方向 
性は，このアンケートで寄せられた読者のご 
意見をもとに;夫をされています。 

皆さんからの熱いメツセージをお待ちして 
います。 


そして，宛先 

〒け3東京都中央区日本橋浜町 3-42-3 
ソフトバンク株式会社 
Oh!X 編集部0000係 


結構です。その後，当方で製作物が化要だと 
判断した場合には改めてご連絡いたします。 

5) 作品の採用じついては，掲載号がず定し 
た時点で当方より連絡いたします。特にツー 
ルやハー ド関係などの作品は特集内容などを 
考慮したうえで採用ま定されますので，結果 
を連絡するまで時間がかかる場合があります。 

6) お稿いただいたプログラムじバグなどが 
発見された場合は，新しいプログラムの入つ 
たメディアと一緒に文 含 じてご連絡ください。 

7) 揭載されたプログラムじ巧しては当社規 
定の原稿料をお支払いいたします。また，ネさ 
稿されたプログラ厶の著作権などはすべて制 
作者に保留されますが，いわゆる「フリーソ 
フトなどとしてネットじアップする J ことな 
どを希望される場合じは，必ず事前に編集部 
までご連絡ください。なわ.一般的モラルと 
して，他誌との二重巧稿，または他誌に掲載 
されたプログラムの移植などは固くも'断りい 
たします。 

その他，不明な点は編集部までお問い合わ 
せください。 

Oh!X 編集部 な 03 (56 が)81の 



イラスト投稿の規定 

サイズはハガキ大 （A6 判）から B5 判くらい 
までを目安としますが，取り扱いの手間や現 
実的な問題としてハガキ大を一応の標準とし 
ます。いずれじせよ，掲載時にはかなり縮小 
されることを考慮して描いてくピさし、。 

一応の推奨形式は知义下のとわりです。 

1) ハガキ大のケント紙で郵送 

ハガキでも結構ですが，たまに妄面にも消 
し印が押される危険があります。 

2) 黒一色(巧ズミ不巧） 

墨汁は巧れの原因になることがあります。 

製因巧インクがわすすめです。原稿は縮小さ 
れますのでスクリーントーンの80,弓0番台（レ 
トラセットの場合）やをの;ますぎるものなど 
じついての再現は保証しかねます。また，巧 
ま:ながら，カラー原稿はごくたまじしか巧載 
されません。 

内容に関して特に規制はありませんが，季 
節ものじついては，褐載が予想される時期を 
考慮して早めに送ったほうが有利になること 
があります（年賀状は例外)。 

皆さんの力作をお待ちしております。 


0h!X 1995.3 . 夕 7 

















パックナンパーま巧 


ここには1994キ3月号から1995年2月号までをご紹介 
しました。現在1993キ9, 12月号，1994キ I , 4〜12 
月号，1995年2月号の在庫がございます。バックナンバ 
-はお近くの書店にご•注文くださし、。定期瞒読の申し込 
み方まは I がページを参照してくた•さい。 



3ち号(品切れ） 

特別企画ひなまつり PRO -68 K 

ハーロア 3 D / マシン語プ□ダラミング/ゲー厶作りの KNOW HOW 
D 6 GA 〔6ア ニ メーンヨン講座/こちらシステム X 探偵事務所 
シヨートブロ/香子 in CG わ〜るど/ファイル共有の実験と実搂 
•特別付録ひなまつり PRO -68 K (5^2 HD ) 

• 新製品紹介ビデオ PC for X 680 x 0 
LIVE in '94 THEME FROM WWNING RUN / スターフオースアレンジ版 
THESOFTOUCH 辛楽/マッドストーカー X 68/ B - F 吃 LD ! 化 
全機種共通システム S - OS で学ぶ Z 80 マシン語講座 (4) 




qg ち 

特集 SX-WINDOW 環巧セットアップ 

巧子 in CG わ〜るど/シヨートプロ/ハードコア 3 D 
口ーテクエ作 /D 日 GA CG アニメーシヨン講座/善バピ 
システム X 探偵 巧務 所/ファイル共有の実験と実踐 
•新製品紹介 X 68030 D - ash / MJ -700 V 2 C 
•新刊紹介 X 680 x 0 TeX 
し IV 巨 in ’94 LOVE IS ALL/HELL HOUND / 培切の通遏音 
THE SOFTOUCH 餓狼伝說 SPECIAL 
全が 巧 共通システム怪しい Z 80 の使い方(テク::ック 巧） 




4月号 

特集 SX - WINDOW の活用 

ハードコア 3 D / こちらシステム X 探偵を務所 
D 6 GA CG アニメーシヨン講座/響子 in CG わ〜るど 
ショートプロ/口ーテクエ作 / ANOTHER CG WORLD 
•ホを！ 1993年度 GAME OF THE YEAR 
• 新製品紹介ビデオ入カユニット CZ -6 VS I 
LIVE in '94 宇宙職艦ヤマト/プロジェクト A 子 
THESOFTOUCH ジオ巧フ' >- ル/,化な/レ风レエンジ iJ レス2化 
全機香共通システム S - OS で学ぶ Z 80 マシン語講座ほ) 




1日巧ち 

特別企画もみじおり PRO -68 K 
一巧子 in CG わ〜るど/シヨートプロ/ハーロア犯 
Te 从門講座/ゲーム作りの KNOW HOW / きバピ 
猫とコンピユータ/ファイル其有の実験と実践 
• 特別が録もみじ巧り PRO -68 K が 2 HD ) 

• 新製品紹介 F-Card V 5 for x 68 k 
LIVE in *94 イース 2 /MSX 用 GRADIUS 2 /NATU 祀 
THE SOFTOUCH スーパースト II / スターラスター化 
全 機巧 共通システム怪しい Z 80 の巧い方/ゲ-厶作成 ホ 座 ( 3 ) 




に;月号 

特別企画こいのぼり戶 RO -6 8 K 
第9回言わせてくれなくちゃどワ 

ハーロア 3 D / 灌子 in CG わ〜るど/ショートプロ 
D 6 GA CG アニメーション講座クアイル共有の実験と実践 
こちらシステム X 探偵事務所 / ANOTHER CG WORLD 
•特別付録こいのぼり PRO -68 K (5*2 HD ) 

•新製品紹介 WorkroomSX -68 K / 開発キットツール集 

LIVE：.in ’94 口ード/時間旅行 

THESOFTOUCH 大巧胃アルゴスの教±/ジオグラフシール他 




11巧号 

特集 STEP UP BASIC 

巧子 in CG わ〜るど/シヨー ト プロ/ハードコ ア 3 D 
TeX 入門講座 / D 日 GA CG アニメーシヨン 講座 
システム X 探偵事務所/ 口ーテクエ作/きバビ 
•新製品紹介 BJC -400 J / X 680 X 0 Develop . & libcll 
Free Software Selection Vol .2 
UVE in *94 ダーク•スぺース /ENDLESS RAIN / レナの テーマ 
THE SOFTOUCH スーパーストII /銷良伝が 巧 PEOAL 
全お巧共通システム B - GALETS 2 




已月号 

特集 XB8000 と仲間たち 

ハーロア 3 D / 灌子 in CG わ〜るど/シヨートプロ 
口ーテクエ作/ファイル共有の実験と実践 
こちらシステム X 探偵事務所 / ANOTHER CG WORLD 
•第5回 Oh ! X アンケートみホ斤大会 
•新製品紹介 F-Calc for x 68 k 
LIVE in '94 キヤミイのテーマ / The End of Love 
THESOFTOUCH スーパーリアルな雀 PIV / あすか 120% BURNING Festt 
全機香共通システム YGCS ver .0.30 




IJhiXI 


12月号 

特別企画 XL/Image お試し版+な 
—巧子 in CG わ〜るど/ショートプロ/ハードコア犯 

ファイル共有の実験と実踐 / D 6 GA CG アニメーション講座 
システム X 探偵事お巧/ 口ーテクエ作/ TeX 入 P 3 講座 
•特別付録 XL/Image わ試し版牛 a (5*2 HD ) 

•新製晶紹介 H . A . R . P/XDTP SX -68 K 
LIVE in ’94幻が即興曲/きまぐれオレンジ☆ロード他 
THE SOFTOUCH 巧ま大作戦/スーバースト II 
全揽共通システムシュ—ティングゲ-ム作成講を( 4) 




特集入門コンピユータミユージック の 

咨子 in CG わ〜るど/シヨートプロ/ゲー厶作りの KNOW HOW CO 

口ーテクエ作/システム X 探偵东お巧/マシン語プログラミング の 

D 6 GA CG アニメーシヨン兼座/ファイル共有の実験と実践 
•特別付録 CGA 入門キット 「 GENIE 」 

•実用講座 Photo CD でカードを作る 
LIVE in *94 宇宙刑巧ギャバン/巧巧殺おダダンダーンクティング化 
THE SOFTOUCH 麻雀があ記/雀巧クェスト / The World が X 6800 OD 化 
を巧强共通システムシユーテイングゲーム作成謙座( I ) 




ohiSI 


1巧号(品切れ） 

特集轨リ切って使う CD-ROM 

巧子 in CG わ〜るど/ショートプロ/ハード〕ア犯 
ファイルホ有の実験と実钱 / D 6 GA CG アニメーション講座 
システ厶 X 探偵巧お巧/ 口ーテクエ作/ TeX 入門講座 
• CD-ROM ドライブ紹介 CS - CD 30 1 X / CDS - E / SCD -200 
• 新製品紹介 X 6 郎 00 XVI 用アクセラレータ XellentaO 
LIVE in '95 ぷよぷよ/ジムノぺディ NO . I/PRIME 
THESOFTOUCH パックランド/ Jiit 万里の長がシ巧ピ去大 f 1 巧巧 
餓狼た説 SP 槪 ijii / ス—パ-スト II 特別媒 




曰ち号 

特集 Graphic Movement 

一咨子 in CG わ〜るど/シヨートプ □/ ハーロア犯 

口ーテクエ作 / ANOTHER CG WORLD / 善バビ 
D 6 GA CG アニメーシヨン誰座/おの言葉，言葉の夢 
•新製品紹介 X-SIMM Vl / Mu-I GS 
SX-WINDOW ver .3.1 

LIVE in '94 PU 祀 GREEN/Ridge racer (POWER REMIX ) 

THE SOFTOUCH Mr . Do !/ Mr . Do ! vs UNICORNS ルッスルエンジェルス 3 
全が巧共通システムシューティングゲームか成講座り） 




2月号 

特集 MicroProcessingUnit 

一—巧子 in CG わ〜るど/シヨートブロ/ハードコア 3 D 
SX - BAS 忙公開デバッグ / D 6 GA CG アニメーシヨン講座 
システ厶 X 探偵事お巧/ SX - WINDOW じよる DTP 
•特別企画最新ゲーム機を見る 
•新製品紹介 DatacalcSX -68 K / シャーペンワープロバック 
• 1994年度 GAME OF THE YEAR ノミネート作品発ま 
LIVE in '95 サムライスピリッツ / AFTER SCHOOL / 白為の湖 
THE SOFTOUCH スーノ くースト II 特ちり編 
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(その1の 



仮想ドライバの開発実験 PART8. 

絶滿送速度76厕 bps への挑戦 


電机本舗由井清人 Yui Kiyoto 


今回は see 直接駆動によるポーリング処理をドライバに組 
み込み，7目，邮日 bps での高速通信をめざしまず。また，いま 
まで訂正を重ねてさた仮想ドライブシステムの全ソースリス 
h を掲載しまず。 


今回は，前回確立した高速化な術を具体的に仮想ドラ 
イバに組み込む実験を斤います。 

まず，結論から先にいいましよう。従米 IOCS コールを 
使っていた民 S -232 C 制御ルーチンを， see 直接駆動ルー 
チンにしただけで，ほぼ問題なく動作しました。をれも， 
おを速度76， 800 bps でです。 

当机 see 直接駆動によるポーリング化理ですし LSI 
のもっている通信バッファが2バイト（事実上は1バイ 
卜と考えたはうが無難でしよう）と小さいため，文字の 
取りこぼしがあるのではない力，， t 不安でした。従来の 
IOCS を利用した通信ですしシステムが十々大きな通信 
バッファを用意してくれるので文字あふれの不安がなか 
ったわけです。 

しかし，実際にはをれまで使用していた IOCS 間数の 
LOF 232 C 0, INP 232 C 0, OUT 232 C 0 の通信制御闕数を自作の 
see 制御閱数 _ LOF 232 CO , JNP 232 C 0, _ OUT 232 C () 
に変更しただけでだいたい動作しました。 

実斤前は，非常に不安でしたので，まず手始めに従機 
側の制御ソフト「民. C 」 だけを改造してみました。通信速 
度は，とりあえず従米と互換性を確保するために9,600 
bps に設定して斤いました。結果は良好でするずる動き 
ます。このときじ主機側には前回作った仮想ドライブシ 
ステムを組み込んでテストを斤いました。 

これに気をよくして（緊張をいくらかといて）主機侧 
の仮想ドライブプログラムに同様の化理をしました。な 
良の詳細は後述しますが，結果は良好で同じくきれいに 
動いてくれます。わまけに驚いたことじ動作が非常にを 
定しました。これまで，よく原因不明の システムエラー 
が,中,ることがあったのですが，これがは t んど出なくな 
ったのです。 

いままで， CHKDSK を仮想ドライブにかけると多発 
していた システムエラー が嘘のように解消されました。 
本来ならば， IOCS は通信バッファが効いているので义字 
あふれがないはずなのですが，割り込みじよる受信が災 
いしてか文字の取りこぼしが起きていたようです。わを 
らくは割り达み処理のオーバーへッドが大きく，動作が 
不ぞ定になっていたのでしよう。 

ここでネ乃めて，通信速度の高速化実験を行ってみまし 
た。嚴ネ刀は，主従双方の機械を無雛に36,800 bps に設をし 
てみました。結果は良好です。もしやと思い76,800 bps に 
してみたところ，ばっちり動きました。さらに ， DISK 


COPY を使い，仮想ドライブ間のデータ転送をかけてみ 
たところ， 2 HD でジャスト5分という数字が,中,ました。 
これより逆錄して実効転送速度を出してみましよう。 

2 HD は，し024バイトのセクタカミ1，221側より構成され 
ています。でずから，ディスク1枚の容覇は，し250.304 
バイトとなります。かかった時間は5かということから 
300秒。したがって次のようになります。 

実効速度： 41，588.7=(1，250,304/300) X 10 

FD 閒の転送で約 4 で bps 出ていることがわかります。 
ただし， FD の読み取りで1分，書き达み処理でさらに1 
分くらい，データ通信と異なるところでが間がかかって 
いるこを考慮してください。をうするし実際の転を 
を 3 分であると考えるとだいたい 7 で bps 化ていること 
になります。これは，ほぼ理論どおりの速度を実現でき 
ている t いえるでしよう。 

この転送速度ですしほ!:んど RS -232 C を意識しない 
で使えるようです。もちろん，仮想ドライブからのプロ 
グラム起動や，ファイル転送が遅いのはいまだに変わり 
ません。ですが，頻繁に使用するディレクトリー览や力 
レントドライブやデイレクトリ移動は，ほとんど通常の 
ドライブと変わらないようです。 

ただし，残念なことに，今回の高速化が化になり SX - 
WINDOW 上では使用できなくなりました。詳しくは追 
ボしていませんが，仮想ドライブを組み込んで SX-WIN 
DOW を起動するしマウスが一切効かなくなります。 

MFP の説明 

次に，前回約柬したとゎり， MFP の説明をしましよ 
う。 MFP は， マルチフアン クシ ヨン ペリ フェラ ルの略 
で，モトローラの68901という LSI を X 68000 で採用してい 
ます。この MFP には， CPU の割り込み制御とタイマほ 
か、 あると便利な機能が入ってゎり CPU の動作を肋けて 
います（図1)。 

この MFP は，本編とは本ホは関係のない部品ないし機 
能です。しかし，高速通信をするうえでは考施しないわ 
けには いかない 理おが あり ます。 

まず，仮想ドライブシステム が1ら， 800 bps で高速動作 
しているときに，割り么みが発生した場合を考えてみて 
ください。 CPU は割り込みが発生すると現在斤っている 
化理（たとえば仮想ドライブ L のデータ交換）を中断し 


ファイル共有の実験と実践 83 


























てほかのことを始めます。をして，ほかの処理が終わつ 
たならば，元の化理を郎始するという具合です。 

たいていの普通の化理は中断されても問題になりませ 
ん。あ!:でいくらでも再開可能だからです。しかし例外 
もあります。通信がをの典型といえるでしょう。もしら 
データを速続受信しているときじ，割り込みが発生した 
らどうなるのでしょう力、。まず， CPU が連続受信を中断 
しても，送信侧にはをれがわかりません。ですからを信 
側はかまわずデータを流し続けます。 CPU の割り込み化 
理が終わり，受信を再關したときにはあらかたデータは 
あふれ落ちていることになります。このようなわけで， 
データ通信，それら SCC を直接駆動するような場合には， 
割り込みは天敵 I :なるわけです。 

MFP は化ほど述べたようじ，割り込みの制御をしま 
す。ですから，通信をしていて割り込みの制御をしたい 
ときじは， MFP の設定を変更する必要があるわけです。 

図2に MFP の割り込み闕係を示します。これより割り 
込みのレベルにより〇〜15まで合計16の割り込みの存在 
がわかります。できることなら，通信の間は，これらす 

因1 MFP のブロック図 


ベてを冬眠させてしまいたいものですけ寶神衛生上劑り 
込みを止めてわくのが好ましい）。 

図3に MFP を具体的に制御するレジスタを示します。 
それぞれは，メインメモリのアドレスにマッピングされ 
ていて，該当するメモリを読み書きすれば MFP と命令の 
やりとりを巧えます。この中で， E 88007 H 番地の割り込み 
イネーブルレジスタ A t E 88009 H 番地の割り込みイネー 
ブルレジスタ B をを目してください。ここで，各削り込 
みの許可（イネーブル），不許可（ディセーブル）のコン 
トロ ー ノレを 斤っているのです。 

次にこの2つのレジスタの扱い方を図4に巧します。 

通信するにあたりいちばんを全なのは，割り込みイ本 
ーブルレジスタ A ， B の兩方にゼロを書き这んでしまう 
ことです。をうすれば，すべての割り込みは禁止されま 
す。しかしを部の削り込みを禁止するのは気が引ける 
ので， CPU に対するな荷の軽をうなキーボード化理あた 
りは残してわくことにします。ここでリスト4の1133行 
からの開数 xdisableO を見てください。ここで，割り込み 
イネーブルレジスタ A には ， Oxle (00011110b) を設定 


CLK RESET Vcc^ Vcc. 
(4MHz) I I I 


內部制御回路 



lEI lEQ lACK 


84 Oh!X 1995.3. 
























































INT7 

INT6 

INT5 

INT4 

INT3 

INT2 

INT1 


し，キーボード閒係を残して割り込みを禁止しています。 
をして割り込みイネーブルレジスタ B にはゼロを書き込 
み，すべての割り込みを禁止しています。 

この脚数は，假想ドライブが通信を斤う心きに発行し， 
削り込みから通信データの保護を巧っています。ちなみ 

図 S MF 戶の割り込み系ブロック図 


に，リスト4の11%斤からの関数 _ rcvlO はをの逆です。 
事前に， int _ a _ sts , int _ b _ sts へ読み込んでわいた MFP の 
設定を，2つのレジスタに書き込んでいます。この関数 
は，データ通信が終わったときに発行-し，割り込みの冬 
眠を解除する役割をしています。 


FILE 


(68901 MFP 割り込み，読み出しチャンネル） 


( デコーダ） 


>- 

-C 

D- 

-C 

>- 

-C 


> 

3 - 

> 

> 

D- 


図3 MF 戶レジスタアドレスマップ 



高 ‘ 

i 15 

GPIP7 (CRTC の H-SYNC 信号） 


14 

GPIP6 (CRTC の旧 Q 信号） 


13 

Timer A (CRTC の V-DISP 信号） 


12 

Receive Buffer Full ( キーデータのを信） 


11 

Receive Error ( キーデータの受信てラー） 


10 

Transmit Buffer Empty ( キーデータの送信） 

優 

9 

Transmit Error ( キーデータの送信エラー） 

先 

川有 

8 

Timer 目 （ USART シリアルクロック） 

川具 

位 

7 

GPIP5 り妄続なし） 


6 

GPIP4 に RTC の V-DISP 信号のが態検出） 


5 

Timer C (8 ピソト凡用タイマ） 


4 

Timer D (8 ピソト況用タイマ） 


3 

GPIP3 (FM 音源じよる割り込みの検出） 


2 

GPIP2 (POWER SW による ON/OFF の検出） 


1 

GPIP1 ( 拡張用 I/O スロットからの EXPWON 信号による ON/OFF の格出 i 

低， 

' 0 

GPIP0 (RTC の ALARM 信号による ON/OFF の検出） 



レジスタ ’ 

アドレス 

Dr 

De 

De 

Di 

〇 3 

〇 2 

D ， 

Do 

備 ち 

GPIP 

E 8800 1h 

GPIP7 

GPIP6 

GPIP5 

GPIP4 

GPIP3 

GPIP2 

GPIP1 

GPIPO 

GPIP データ . レジスタ （ Readonly) 

コント 

E 88003 H 

GPIP7 

GPIP6 

GPIP5 

GF>IP4 

GPIP3 

GPIP2 

GPIP1 

GPlPO 

アクティブ • エッジ • レジスタ (AER) 

日…ル 

E 88005 H 

GPIP7 

GPIP6 

GPIP5 

GPIP4 

GPIP3 

GPIP2 

GPIP1 

GPIPO 

データ • ディレクシヨン • レジスタ （ DDR) 






RCV 

RCV 

Error 

XMIT 

XMIT 

Error 




E 88007 H 

GPIP7 

GPIP6 

TimerA 

Buffer 

Full 

Buffer 

Empty 

TimerB 

ま y り込みイネーブル • レジスタ (IERA) 


E 88009 H 

GPIP5 

GPIP4 

Tim が C 

TimerD 

GPIP3 

GPIP2 

GPIP1 

GPIPO 

割り込みイネープル . レジスタ（旧 RB) 






RCV 

RCV 

Error 

XMIT 

XMIT 

Error 




E 8800 Bh 

GPIP7 

GPIP6 

TimerA 

Buffer 

Full 

Buffer 

Empty 

TimerB 

まリり込みベンディング . レジスタ A (IPRA) 

刺りなみ 

E 8800 Dh 

GPIP5 

GPIP4 

Time に 

TimerD 

GPIP3 

GPIP2 

GPIP1 

GPIPO 

まリり込みベンディング . レジスタ B (IPRB) 

コント 





RCV 

RCV 

Error 

XMIT 

XMIT 

Error 



a— ル 

E 8800 Fh 

GPIP7 

GPIP6 

TimerA 

Buffer 

Full 

Buffer 

Empty 

TimerB 

割り込みインサービス * レジスタ A (ISRA) 


E 8801 1h 

GPIP5 

GPIP4 

Tim が C 

TimerD 

GPIP3 

GPIP2 

GPIP1 

GPIPO 

を J り & みインサービス - レジスタ B (ISRB) 






RCV 

RCV 

Error 

XMIT 

XMIT 

Error 




E 88013 H 

GPIP7 

GPIP6 

TimerA 

Buffer 

Full 

Buffer 

Empty 

TimerB 

き Ij り込みマスク . レジスタ A (IMRA) 


E 88015 H 

GPIP5 

GPIP4 

TimerC 

TimerD 

GPIP3 

GPIP2 

GPIP1 

GPIPO 

がり込みマスク . レジスタ B (IMRB) 


E 88017 H 

ん 

Ve 

Vs 

ん 

S 

^ -- 

ベクタ.レジスタ 


E 88019 H 


Reset 

TAO 

AC3 

AC2 

AC1 

AGO 

タイマ A コントロール • レジスタ （ TACR) 


E 8801 Bh 


Reset 

TBO 

BC3 

BC2 

BC1 

BCO 

タイマ B コントロール • レジスタ （ TBCR) 

タイマ 

つント 

ル 

E 8801 Fh 


CC2 

CC1 

CCO 


DC2 

DC1 

DCO 

タイマ C コント □— ル . レジスタ （ TCDCR) 

E 8801 Fh 

D7 

De 

Ds 

D4 

Da 

〇 2 

Di 

Do 

タイマ A コントロール • レジスタ （ TADR) 


E 8802 1h 

D7 

De 

Ds 

D4 

D3 

〇 2 

Di 

Do 

タイマ B コントロール • レジスタ （ TBDR) 


E 88023 H 

Dr 

De 

Ds 

Da 

Ds 

〇 2 

Di 

Do 

タイマ C コントロール • レジスタ （ TCDR) 


E 88025 H 

Dz 

De 

Ds 

Da 

D3 

〇 2 

Di 

Do 

タイマ D コントロール • レジスタ （ TDDR) 


E 88027 H 

D7 

De 

Ds 

Da 

D3 

〇 2 

Di 

Do 

同期キャラクタ - レジスタ（未使用） 

USW て 
つント 

E 88029 H 

CLK 

WL1 

WLO 

ST1 

STO 

PE 

E/0 

* 

USART コントロール • レジスタ （ UCR) 

E 8802 Bh 

BF 

CE 

PE 

FE 

F/SorB 

M に IP 

SS 

RE 

受信ステータス - レジスタ （ RSR) 

a — ル 

E 8802 Dh 

BE 

UE 

AT 

END 

B 

H 

L 

TE 

送信ステータス . レジスタ (TSR) 


E 8802 Fh 

D/ 

De 

Ds 

〇4 

Da 

〇2 

Di 

Do 

USART データ - レジスタ （ UDR) 


富 低 

语先順位 
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今回は，部分のにあちこち修正しましたので，主從す 
ベてのプログラムをリストアップします。これらのプロ 

図4 MFP レジスタの内容 


プログラムのコンパイル 


グラムのコンパイルは次のように巧います。 

CC /Y /Ns DO.S D 1 .C D 3 .C D 2 .S 
従機側のコンパイルはかのように巧ってくた*さい。 

CC /Y /Ns R.C D 3 .C > tmp.tmp 
D 3. C は主機侧で使っているものと同じです。 


がり込みイネーブル.レジスタ A (E 88007 h ) 

a. 該当ビットが七ット （1) される巧合 

* 割り込みをイネープルにするため，1を書き込んだとき 

b. 該当ビットがクリア （0) される巧合 

* 割り込みをディセープルにするため，0を書き込んだとき （IPRA の該当ビットも0になる） 
* リセットされたとき 

D? De Ds 〇4 Da 〇2 Dt Do 


0 —Timers 割り込みディセープル（通常） 
1 —Timer B ま y り込みイネーブル 

0 — Transmit Error 割り込みディセープル 
1 —Transmit Error ミリり込みイネープル 

0 — Transmit Buffer Empty お)り込みディセーブル 
1 —Transmit Buffer Empty がり込みイネーブル 

0 - Receive Error 割り込みディセープル 
1 —Receive Error ミ j り込みイネープル（通巧） 

0 — Receive Buffer Ful 削り込みディセープル 
1 -Receive Buffer Ful 削り込みイネープル（通を） 

0-Timer A まリり込みディセープル 
1- Timer A 割り込みイネープル 

0-GPIP6 ま ij り込みディセープル 
1 -GPIP6 ま y り込みイネープル 

0 - GPIP7 ミリり込みディセープル 
1 —GPIP7 ま ij り込みイネープル 


がり込みイネーブル.レジスタ B (E 88009 H) 

a. 該当ビットが七ット （1) されるな合 

* ミリり込みをイネープルにずるため，1を香き込んだとき 

b. 該当ビットがクリア （0) される巧合 

* ミリり込みをディセーブルにするため，0を書き込んだとき （IPRA のお当ビットも0になる） 
* リセットされたとき 

D/ _ De _ Ds _〇4_ Da _ D?_Di _Do 


0 — GPlPO 割り込みディセープル（通を） 
1 — GPlPO まい；込みイネープル 

0 —GPIP1 がり込みディ七ープル（通巧） 

1 —GPIP1 割り込みイネープル 

0 — GPIP2 割り込みディセーブル 
1 -GRP2 ミリり込みイネープル（通を） 

0 — GPIP3 割り込みディセープル 
1 一 GPIP3 割り込みイネーブル 

0 - Timer D がり么みディ七ーブル 
1 —Timer D 割り込みイネープル 

0 — Timer C ま U り込みディセーブル 
1 —Timer C ミリり込みイネーブル 

0 — GPIP4 割り込みディセープル（通常） 

1 一 GPIP4 割り込みイネーブル 


0 — GPIP5 割り込みディセーブル 
1 —GPIP5 割り込みイネープル 


































プロクラムの説明 

これまで開発してきたらのを，くどくど述べても意味 
がないでしょう。ここでは，今回変更を加えた部分だけ 
を解説します。 

今回より，通信速度が向上したのは最初に述べたとわ 
りです。これをもう少し詳しく説明しましょう。まず仮 
想ドライブシステムは，9, 600 bps で立ち上がります。を 
して，主機!:従機は連結を斤います。次に，従機は自分 
の L りうる最高の転送速度を通知します。をしてその速 
度が9,600 bps より高速であれば， SCC の設定を変更し速 
度をアップします。ここでは X 68000 同±の接続ですか 
ら，9， 600 bps から76， 800 bps にスピードアップしている 
わけです。 

リスト1を参照してください。この ソース DO . S はデバ 
イスドライバの本体をなすアセンブラプログラムです。 
この中で52斤の部みは，主機側の仮想ドライブの初期化 
を行っている！：ころです。従来，ここでは通信速度を 
9,600 bps に設定する初期化を巧ってきました。です力 S '， 
今回は少し事情が異なります。開発中気がついたのです 
力す，ここは起動直後の1回だけ呼ばれるはずなのに，ど 
うも仮想ドライブをアクセスしている最中に頻繁に呼ば 
れているのです。 

少し考えてみてください。たとえば，うまく主機 L 従 
機が連結し76.800 bps に速度アップした i ： きに，もしも 
ここを再び実行したならば，主機側は通信速度を強制的 
に9,600 bps にダウンすることになります。しかし，従機 
側の通信速度は76,800 bps のままです。転を速度が異な 
ると当然通信は不可能 t なるので，接続は切れてしまい 
ます。ですから，ここが2回目の^降に呼ばれないように 
しないといけません。結局，変数をもたせ，ネ刀めに呼ば 
れたときだけ，通信の初期化を巧い，2度目 U 降はなに 
もしないでスキップするようにしました。これ力 S '， 48巧 
から50斤目です。 

48: move.w _ inz _ flg , d 0 * 民 S -232 C 初期化 fig 

49 : cmp.w #0, d 0 

50 : bne dskst し end * 反 S -232 C 初期化 

見てのとわり変数として， _ inz _ flg をもたせ初回呼び 

出しか否かを判定しています。もし2回目の^降であれば， 
通信の初期化嫂理をスキップして終了ずるように変更し 
ました。また，65斤目を見てください。ここで， C で記 
述した SCC 初期化関数 _ rs _ inz 0 を呼び，9,600 bps のポー 
リングモードに SCC を設定しています。 

リスト2の D 1. C は，主機侧の本体 L も呼べる部かで 
す。 C で記述してわり，実際の化理はこのソースで斤っ 
ています。574行から699斤にかけて今回新しい関数を追 
加しました。主に SCC の制御に関する関数でず。ここに 
ある前回作成した関数 _ rs _ inz 0, _ INP 232 C (), _ OUT 232 
CO は説明するまでもないでしょう。それぞれ，初期イヒ， 

1义字受信，1文字を信を行います。 

_ rs _ spd 0 は今回新しく作った関数です。これは SCC の 
速度の変更を行います。 

_ rcvO は設定を一度変更した see を元に戻す機能があ 


ります。 

_ LOF 232 C は受信バッファにデータの有無をチェック 
します。オリジナルの IOCS の LOF 232 C 0 関数の see 直接 
制御版です。ただし， see 上の受信バッファ （1 バイト 
バッファ i ： して考える）のデータの有無を調べるので返 
す値は0か1です。このあたりは互換性維持で問題とな 
るところです。 

リスト4の従機侧プログラム民 . C の変更は，主に512斤 
から始まる初期化闡数 dskiniO です。ここは，従機の杉っ 
ているディスク装置を識別し仮想ドライブに登録するな 
割をしています。 

536巧から542行を見てください。ここは X 68000 上でコ 
ンパイルしたときに有効になる巧です。機能は，537巧で 
自分の L りうる最高の転送速度を主機へ通知しています。 
をして，5%行でいくらか遅延時間を入れて，539斤で自 
々（従機）の通信速度を76,800 bps に変更しています。こ 
こで当然のこ L ながら，ケーブルの向こう侧でも同じく 
通信速度を76,800 bps に変更しています。 

をして，か行で画面に速度アップのメッ七ージを化し 
再び遅延を入れています。遅延を入れているのは ， CPU 
の速度に比べ， see の応答が十分遅いことが考えられる 
からです。 

また，再び537斤を見てください。ここで，1文字送信 
をしています力3'，9,600 bps でデータを送信するわけです 
から， see は約 lms ( l /1000 秒）かけてデータを送ります。 
少なく ら CPU はをの1000倍は速いですから，もし538 

斤に遅延がなければ，539行の通信速度の変更は，データ 
の送信中に行われるこ^になります。このようなとき， 
see 力すどのような動作をするか不明でず。したがって遅 
延を入れ，送信が終わったであろうタイミングを計って 
いるわけです。 

543巧から548斤は PC -9801 上でコンパイルしたとき有 
効になるものです。ここでは， X 68000 の！：きと同様の化 
理をしますカミ，お来どぉり9,600 bps に上限を設定してい 
ます。このプログラムは PC -9801 でも動作を確認してい 
ます。 

600巧から625斤を見てください。ここは PC - 9801用に 
作ったものです。ここでは， DOS のパ'—ジョンを見て， 
DPB テーブルの作成を使い分けています。前回の調査で 
判明した I :ゎり MS - DOS は，パ'-ジョン3までしバー 
ジョン4の《上で DPB の取り方に互換性がありません。こ 
こでは，バージョンをチェックし，正しい DPB を得るよ 
うにしています。 

946斤にある関数 getverO でバージョンを取得し，バー 
ジョン3の TF であれば，602斤から612行までを実行。を 
うでなければバージョン4なので，614行-から624斤を実 
巧するわけです。 

本 * * 

の Ji で，仮想ドライブシステムが完成しました。ホち 
は，完成した仮想ドライブシステムの具体的な動作試験 
と， SX - WINDOW 上で動作をさせるための改良を行っ 
てみます。 

参考文献 

「 X 68000 ベストプログラミング」，干葉患明著，技術評論社 
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IJ ス SI DO.S 


xc プログラマーズマニュアル 
そ e£i^ してけ 0 ました， 

.include doscall •田 ac 

• include locscal し田 ac 

， text 


;RAM01SK プログラム 


ぶ辟 


.xref 
•xref — 

•xref aediac 
.xref dskctrl 
.xref "d 霞 kout 

•xref gdskotv 
.xref gdskinp 
.xref —notco 蠢 

.xref rs ins 



dc« 1 
dc.l 
dc.l 
dc.l 
dc.l 
dc.l 
dc.l 
dc.l 
dc.l 


■ove•w 
cap* w 
bne 

moveq.1 


gdakinp 
_dakctrl 
_notco 田 
notcoffl 
dakout 
gdakotv 

notcon 

~notcoB 

^notcon 

a5 fdakreq 
d0-d7/a0-a6,-(8p) 
in 玄 rig,dO 
?0.d0 

da も str end 
i SET232C.dO 

isoiee 1100 


が撒細‘ァップ 

1005^3— ル i, 

0000 _0lll,cll • ■tor 


ニニニ _ け 232c 


trap tlS 

■oveq.l i OUT232C,dO 
move.b #i58,dt 
trap 115 


■ top 1 
parity none 

xon/xoff none 
bps 9600 


i 騎試靜がむ-々 


C 脚技へミ I 巧を巧ず J^eOObpa fle し 


move. 1 
jsr 
addq，1 


dsksir end : 

novel 

rlB 


巧が。，， I が末け I’jsl! 搬骗;たスタ, 

II ,d0 

d0,_ins_flg 

(8p)*,d0-d7/a0-n6 t ろレジスタを姐日 


ツクを巧 


•ove 历 • 1 dO-d7/aO-a6 • - (Bp) • 巧レジスタをバックアヴプ 
dskreqii 

• S ;;! が 


addq. 1 


•inc-fl ■: 
bpbtbll: 


rd 麵 axr ミ 
g dw 

dc 

bpbtbl2： 

bpbtbia： 

bpbtbll： 

bpbtblS： 

bpbtbie： 

bpbtbl?: 

bpbtblB: 

bpbtbl9: 

bpbtbllO： 


•d-dat: 
_d ti»: 

二 cCd い； 


dfkrcq^nS • C|U おへ引なを潰す 

I 齡か引は五け a 微齡たもックも固 

(8p)*,d0-d7/a0-a6 » 4レジスタをか日 

• fTuBian 八 W もさやうならた. 

dc.w 0 


dc. W 
dc.b 
dc.b 
dc.w 
dc • w 


0 

Lw 


お 


1： 

dc.l 

dc.l 


bpbtbll 

bpbtbl2 

bpbtbl3 

bpbtbH 

bpbtblS 

bpbtbie 

bpbtbl? 

bpbtblS 

bpbtblS 

bpbtbllO 

•SRAM DISK 

ミふミが。.。 

$E7,$0A 

e.e»0.0iCt0 


リス K 2 Dl.C 

ミミ tfdefine DEBUG 


♦define し， _ 

♦define BPS4B00 
^define BPS960O 
•define BPS19200 
•define BPS 38400 
•define BPS 76800 

I Include 
tinolude 
Iinclude 

extern short 
extern 
extern 


<do8lib.h> 

<fttdio.h> 

<tl«e.h> 


short d—dtej 
char d こ dat【]; 


ar 

signed 


inittbl； 
inittblend; 

rdma 


♦define SRAM OxedOOOO 
Idefine SRAMMD 0xed002d 
♦define SYSOOd OxeSeOOd 

idefine TIM 巨 OUT 5 し 


•define _ 

idefine COMCOD 
Idofine ERRLOW 
^define ERRHIGH 

Idefine MXUNIT 
Idefine D 巨 VEND 
Idefine BPBPOI 
‘ fine BDEVNO 


Idef 

♦define DISKID 
idefine DISKFG 


char 

char 

char 


«_dev»es = 
• mealni = 
<—meanoi = 

int dskinpC)； 
int dskouL (い 


dakpawO ん 

dakpawl(); 


"C: JED0400-15K": 

リ賺 fcl 献拂 


kpawlil; 

おなが!!； 


int 
Int 
Int 

J 淵 ra 音ぶ； 

int n6tcom()； 
int qout232c( int c ); 

Int —ra_ln 玄い； 

void rev … 

Int LOF232C()； 

Int "INP232C()； 

void —OUT232C (い 

void xenable(): 
void xdisablei{; 
void —rev 1(); 

一 d3,c func 
blk In い； 

船紐!!ミ 

blk"outll); 
_r3_bu し clr() ; 


int 

int 

void 


tl 


RHQ HE 
char 
char 
char 
char 
char 


region： 
united： 
comcod； 
errlow; 
errhigh; 


W—INI1 

reglen； /• リクエストヘプダの反さ, 
• united; /* ユニヴトコ ーp 、r 

char comcod； /t コマントコード •/ 

char errlow; /t エラー コ•ド その 1•/ 
char errhith； /• エラーコート•丢の2 •/ 
char ravlSl； /« 于ね巧« •/ 


char Dxunit; /* ユニ ヴトな •/ 
char idevend; /« デバイス ドラゴ/巧 肋ヴロゲラムの H 
char tbpbpoi ; /^struct BPBPOI cbpbpoi; 
bdevno； 一— 一一一 ，-— «, 


)； 

struct 


/* ブロヴクデバイス#を（わ A い*/ 


了 BPB テーブルアドレス*/ 


char reqlen； /• リクエストヘッダさ 

char united; /• ユニヴトコ ーp •/ 

char concod; /• コマントコート •/ 

char erriow; /• エラー コードその I */ 


char 

char 

char 

long 


e ぶなた；く；蘇おづ 


t : 縱ミく 


おミた说 


ruct R 巨 Q RW ( 

char reqlen； /• リクエストへ ブヴ 0} 致を ' 
char united； /• ユニヴト 3 —ド •/ 
char concod; /• コマント3ート • •/ 
char errlow; /• エラーコート•その I •/ 
char errhlffh； /• エラーコートその2 •/ 
char ravCBl ；/• チれ巧い / 


char diskld ； /• よくわかい <巧臥«/ 

char •<! 面 aadr; /• fei/ 《ツフ y •/ 

long dnalen； /« J 遵セクター巧 

char starecd0(2); 7» アクセスセクタ巧ず上な 2byte •/ 
■ reo； /• アクセスセクタ S 每 


long 

I ； 

struct REQ_CTRL ( 
char reqlen： 
char united； 
char comcod； 
char errlow; 
char errhigh； 
char rav【8j; 


く；ミ邵がの产さ’ 

/«コマンわード •/ 

/* エラーコードその 1 •/ 
/♦ エラーコート • 丢の 2 */ 
/• 巧損,/ 


I： 


char getdat； 


struct REQ_RW req_hod; 
#if DEBUG 


char buf【20 け J; 

••違踞織幾!鑛妙-叩る f 戸 . 


void main() 
s ta; 


int 

int 

for( 


=0 ; s<10 
胃 hed* reqlc 


(struct REQ.CHG) ； /• リクエストヘッダの巧さ《 


req hed.compod s a; 
swiEchl a ) I 
case 0: 

sts = dakini( 4req_hed ); 
break; 

CAse 1: 

8ta 2 mediae( krea hed ); 
break； ' 


88 Oh!X 1995.3. 


►冬休みじが巧にらち込んでいた X 68000 をぶじらち挪ったのだ力す，ディスプレイの後ろ 
の隙 II りからゴキブリが……ハツとしてけが•なめた。與でよかった。でもディスプレイをか 
がして桃除するのは雛しをうだし，どうしよう。 曲尾昌人 (20) をかお 



































326 

327 

328 


334 

335 

336 


340 

341 

342 


313 

344 

345 

346 
3 •け 

348 

319 

350 

351 


336 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 
3G9 

370 

371 


377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 
3B4 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 

405 
106 

407 

408 

409 

410 


422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 
130 

431 

*132 

433 


438 
•139 
4 to 

441 

442 

443 
\\\ 
443 
い6 
U7 
4 18 
419 
450 


460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 


470 

471 

472 


ミ?? 


else if( c •= 'A* ) I 
» • 

else in (at が bU-Outl 4n, slzeof(n) ))) ( /t リクエストヘプダが巧 •/ 
else if ( (st3 = blk_out( req, req->reqlen ) ) ) I /• リクエストへッ は 

else if< (ata 二 blk_ln< Aien, 4 … ( 


p 二 ren—>dmaadr; 
whllet len>0 )( 
wk s Len ： 
lf( wk>l る 38 化 I I 
wk s 16381 し； 

lf( (3ts：blk in( p. wk 
break; 


p ♦=16384 ： 
len -=1638 1 : 

lf( len<=0 )( 

req->errlow = 0* 
req->errhigh = 0; 
st9 s 0; 


く：繼お!：:封臟ソ 


return( ata )； 


dakotv 出かペリフバ巧巧 m 

asm が巧 I じハン ドデ イス : J ン クイ ル 

秦 t 韋意 

int dakotvC req ) 
struct REq—RW trcq ； 

1 return( dskout( req ) I; 

/ttttttittlitttkkittftiitttttttitiilii 

ミ端も居が嫂戦 s ジレ 

tttttiitiiitttitttittctttiirittiiiiii/ 

int dskout( req ) 
struct REQ_RW treq ； 

Int ata : 
int n ； 
int len ； 

Int wk; 
char «p; 
char c : 

short int lb no ： 
char • iwk1; — 

char <bpb; 

req->errlow = 0x03 ： /« 下 ( なバイトユラーコード狮 • / 

req->errhlgh = 0x5d ； /* 山む、イ ki ： ラーこ I —l.f 撕 • / 

n s (Int)(req—>rcolen ) ： 

け （ qout232cf 'S' ) ) ( /• ミは ; WS コード逆 1! • / 

lf ( (at3 = blk—in( 4 cp 1) )) ( /« を香コ—ド SfS •/ 
else if( c != •A * )( 

lf( (sts = b 化 — ouU in, 3izeof(n) ))) { /« リクエストヘッダが tt •/ 
i r( (at3 = blk_out( req, req->reqlea ))) { /« リクエストへヴダ这は 

り Uinlttbl M 


else 


bpb = twkl; 

bpb ♦= (req->united < 12 
b no s ( short in い） bpb; 
len = req->dmalen; />len ニト站バイト巧巧が 》/ 

len ぃいわ no) ； /• len = dmalen > 102 1 • 

ir( (atB = bIk_out( Uen, 4 n ) I /* データ巧が;！ •/ 


p = req->dBmadrj 

while(len>0 ) I 
wk s len ： 
if( wk>l638l 


In 


4 l ! 


(sts 
break 


tarblk_out( p, wk 


c= INP232C(); 
p T= 16384 ： 
len -= 1638 1 ； 

1f( len<30 ) { 

L fI (ats 古 blk_ln( ireq-)crrlow, 2 


in rGq->errlow || req->errhIgh 


エラーコードセット 


^「 XL / Image 」 はすばらしい。しかし，巧ったはいい力す，まだ使っていない。かまたさ 
んに中しわけない。だれか XL モデラを作ってくれ一（他如本嘶モード）。 

れ巧ず:錐 (32) 火肢倘 


req->errlow = 0 ： /• 下似 < イトェラーコー •/ 

req->crrhigh = 0; /• J ： 防くイトェラーコード巧供 •/ 

] * 

I 

I return( sts ) ; 

/パいいいいいいいいいい t いいいいり I 

dsketrL デイスクコントロール 

t 拿 >>章 t 拿♦韋 ttg 韋♦參隹 ♦♦♦♦>>!!♦/ 

int dsketrL( req ) 
struct R 巨 Q_CTR し »req ； 

int ata ； 
int n ； 
int len ； 

; ミ 3 二 龄辟 h V 说を；く; 階 3 ゴ臟••く 

n 5 (int)(req_>reqlen ) ： 

lf( qout232c? 'S,))1 /• な怖 ! 齡コ — ド达 1 じ •/ 

1" (sta=blk_ln{ 4c,1))) 1 /» に巧コ - ド巧 3 »/ 

け（ 〇 != 'A ，）（ 

1" (at8=blk_out( 4n, aizeoftn) ))) ( /« リクエストヘッダ拓か 3 • 

lf( (3ts = blk_out( req, req->reqlen ))) ( /« リクエストヘッグぶ 3 
i r ( (Bt8 = blk_ln( req, req-> reqlen )) ) ( /» リクエストヘッダ毋 3 * 
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Q BPOKEtOxe 9800 S, 0x0 い； 

Int a 3ts r B BPEEK( Oxe 88007 )； 
lnt"b"st8 = B こ DP 巨 EKlOxe 88009 )； 
roturn( 0 》； 


_rs_apd 速は江史 


llilifillft 

，rs—apd( jSpi 
int spd; 

B_BPOKE{ 


speed 


B BPOKE(0xe98005, 0x03 い 
B"BPOKE(0xe98005, Oxell; 
B—BPOKE(Oxe 9800 5, 0x05)： 
Q—QPOKEIOxe 9800 5, Oxea); 
B—BPOKE . . . 


/• まなモードセット •/ 
/• 巧はモードセット •/ 


S お觸おミ® i : Tg 扣61【知朽-けット 

；DPOK£(0xe98OO5, OxOdT； 


Q—DPOKE(0xe98005, 0x00)： 
B—DPOKE(Oxe9 目 005, QxOt)； 
n；BPOKE(0xe98005, 0x01)： 
returnt 0 )； 


ポーリンヴモ ーVt ブ V */ 




.rcvO a (•巧 10 达みおをの谢日 
return : char » or sts 


void .rcv{) 


B DPOK 巨 （ 0xe 9800 3, 0x0 I )； 
B~BPOKE(Oxe 98005 . Ox 川： 

Q—BPOKE< Oxc 8800 そ I int a ata 
B*BPOKE( 0jce 8900 9, int"b~sta 
1 SET232C( —mode ); —— 

/tttttfttttttttlllIttItllMItttttttt 

tLOF 232 C さ f か《ッフ t チェックルーチン 

lltl 寒寒拿 > 拿 < 拿韋隹 ！！ ♦> ♦♦ 拿拿容 < 韋♦隹 

Int _LOF232C () 

long i; 
int sts; 
sts 二 0; 

B 、 目 POKE!Oxe 9800 5, 0): 

け （B BPEEK(0xe 98005 UOxOl 


章 t い 
M 拿 I 


，け巧ミミミミミ,, ,,1 巧巧をたろ令,,,，，,,/ 

Int _INP232C() 


ぶ； 


-目け x®9800 

t い B_BPE 巨 K<0xe9; 
8ts = B B 
break; 


uu し ； i♦♦ I 

_ 9§005)&0\01 

B^BPEEK{0xe98007); 


returnt sts 


拿 t« ♦拿♦章 《«(♦««!>><♦««« 

•，パ?打ミミミミ,，，•巧す满をたろ Y , 

void _OUT232C( int c ) 


int sta 
ata = —• 
for( I 


…， _ - ; i< 1000000し ；) I 
B BPOKEtOxe 9800 5, 0)； 
iT{ B BPE 巨 K(0xe9y005)40x04 )( 

B SPOKE(0xe9800T, (unaignea char)c )； 


1 た r •な化 •/ 


I 


I 


void xenable() 

I —rcvl … 
void xdiaable() 

B_BPOKE( 0xe88007, Oxle )； 

I 打 _BPOKE( Oxe 8800 9, 0x00 I； 

void _rcv … 

目 _BPOK 巨 （ Oxe 8800 7, int a at 
D— 目 POKF'( Oxc 8800 9, int こに 8t 


リス K 3 D 包 S 

.text 

•xdef llnittblend 

.inittblend: 

dc •ら 0 

end 



リスト 4 R.C 


♦define 
•def い、 e 
♦define 
define 


X68 

PC98 

IBM 

SYSTEM 


define BPS1200 0 

define BPS2400 1 

define BPS け 00 2 

‘ " BPS9600 3 

_ BPS19200 4 

define BPS 38400 5 

define BPS 76800 6 

if SYSTEMS 巧 68 
include <doBLib.h> 

include <sidio«h> 

Include <time«h> 

define blk in x(a,b> 

define blk—out x(a,b) 

define XCHG2(a) — 
define XCHG4(a) 

old OrSKREOX{ unsigned char* buf, 
_,j -….一—… led chart buf« 


Sjdd ぶ SKWRTX< 
if SYSTEM==PC98 || SYSTEM==IBM 


blk in(a,b) 
blR out(a,b) 


long len 
long len 


I*<Btd 
<do8 


'•I な " iS お " "w" 

linolude 
# Include 
•include <8^8 

typedef long 

typedef unsigned long 

typedef short 

typodef unsigned short 

typodef char 

typedef unaLgned char 

typedef void 

typedef int 

typedef Int 

typedef long 

typedef unsigned Ions 


• h > 

Vtypea.h> 

V3tat.h> 

INT： 
UINT； 
WORD! 
UUORD； 
BYTE： 
UBYTE； 


DEFAULT； 
BOOLEAN； 


BOOL 

LONG 

ULOMG； 


irive ； 


DPDPTR 
UBYTE 
UBVTE 
UWORD 
UBVTE sec： 

UBYTE ahin； 
UWORD fatsec； 
UBYTE fatcoun。 
UWORD dircount; 
UWORD datuaec； 
DWORD maxfat； 


DOS Ver2.xx or 3.x 


go Oh!X 1995.3. 


2 り与•の粹染はなかなかよいと思います。しか 


が。 


>いうのばかりだと阻るのです 
山内さ (24) をが昭 


7890123456 了 89 一 
9990000000000- 
55S66666666666666666666- 


lot 2343678901234 S6I 
22222222223333333^ 
66666666666666666一 


1 89012345678901234567890123456789012345676901234567890123436789 
-33344 4444444455555555556666666666777777777788888888889999999999 
-S66Q 66666666666666666666€66666666666666666666666666666666666666 












); 

); 


78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 
9t 

92 

93 

94 

95 

96 

97 
.98 

199 

200 
201 
202 
艺 03 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
艺 tl 


UBYTE 

UWORD 

INT 


char 

UWORD 

UBYTE 




struct DPBPTRl 
UBYTE 
UBYTE 
UWORD 
UBYTE 
UBYTE 
UWORD 
じ BYTE 
UWORD 
UWORD 
UWORD 
UWORD 
UWORD 
1ST 
UBYTE 
UBYTE 

char 
UWORD 
UBVTE 


drive 
unit ； 
byte； 


/•struct DPBPTR ’next;，/ 


/• DOS Ver J.\X Inter 


; む h ; 

fatsec; 
fatcount； 



/•struct DPBPTR «next；•/ 


I ； 

In 心 J rvrofioISS?* drv. struct DPBPTR «d ) : 

void DISKREDXf unaisned char* _rw_^buf, int drv, long rec, long len 
Int dlakrecU unsigned char* —rw—buf, int drv, long rec •long len ) 
void DISKWRTX( unaigned char, _rw_buf, int drv, long rec, long len 
int dlakwrtC unsigned chart —rw—buf, int drv,long rec,long len ) 


long DRVCTRL( long mode, Int drv 
int blk in x(); 

Int blk oul x(); 

void xchg2(*cha? idatu ); 
void xchtf-l ( char •data ); 
long CURDRVn； 

Long CHGDRV(iontf drv); 


^define XCMG 之 U) 
■define XCHG4(a) 
void getverl int 


xchg2( (char,) U)) 
xch«4((chart)(a)) 
•ver, int «aub ver ); 


iendif 

Int 


void rcv{) : 

Int — LOF232C( 
Int "INP232C( 

void —OUT232C( 

void xenable() : 
void xdisableCi； 
void rev I() : 
void 3lytine(); 

•define TIMEOUT 5L 

•define REQLEN 0 
♦define UMITCD 1 
Idefine COMCOO 2 
•define ERRLOW 3 
Idefine ERRHIGH 4 

•define MXUNIT 13 
♦define DEVEND 14 
tdefine BPBPOI 18 
Idefine BDEVNO 22 


♦define DMAADR 14 



し dakinp い； 
し dikoutt); 

トミ诚; li !!! 

Int r dakpauOCl 

int r~dakpawin 

int r"d8kpttw2() 

Int し dakotv (い 

long abac)： 
void ra—buf clr() : 
int notcom(); 



靴!! h<，; 

REQJIED I 
char reqlen； 

char united; 
char comcod; 
char errlow； 

char errhiKh 


I : 

tttruct 


char 

char 

char 

char 

char 

char 

char 

char 

char 

ch&r 


reqlen; 
united； 
coacod; 
erriow; 
errhi|h； 
ravtai ： 

mxunit: 

devendi4 | : 

bpbp。 な 1? 卜 

bdevno； 


/• •巧 X を卜ご苦ダの巧さ 

く;ミ1^2 おの ji 

ミ;事編のぅ 

/• {tdevend; I 

パ*‘ I 取^。グラムけ-けドレる 


struct 
/• ブロックデバイ 


BPBP0【 ibpbpoi : 

ながでパ/‘/ 


)； 

struct 


REQ.CHG I 
char reqlen； 

char united; 

char comcod； 

char errlou; 

char errhitfh : 

char r*v(81 : 

char disk id； 

long diskf ft; 

REQ_RW ( 
char reqlen 三 

char united; 

char comcod： 

char errlow； 

char errhigh; 

char rav(aj; 

char diskid： 

char dmaadrt 4|； 

long dmalen： 

char ■tarec00(2); 

long fltarec; 

REQ-CTRL 


/• リクエストヘッダの a さ 

,!、、 おお：:1：: 


—-—3 —ド 
/• 予め《£« 


お锐燃»哪卜か, 


/• リ2エストへ/ダの ft さ 

/»コマン K コード 
/* エラーコードそのI 

，，:、 季編-トモの2 


REQ CT1 
char 
char 


reqlen; 

united： 


! 議誦職 > 

く；若ななツグのが 、，り 



►►私の X 68000 はお:刚はなんとら むいが， がになるとフアンが I なりを h げて則く。火ぶ州!が 
の前触れだろ うか。 ま柄公り1 (26) 化；おぶ 
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r daklnp ディスク乂か巧丹 《?> 

Ctt 拿《 1««1>1 藥《 ■•( 拿翁 ■«♦>>>!««/ 

Int r dakinpt req > 
atrue て REQ_ftW ireq ； 

int Bta; 
int n ： 
long len ； 
long rec ： 
long wk ： 
ions wkl; 
char tp: 

r 巧 - >errUw = 0; /» 下をバイトエうーコード邮 • / 

req->errhlgh = 0; /i J; 隨 / けトエラーコ — ド曲^い 
XCHG4( 4(req->dmalen) ) h んし DOS なろが中空巧 •/ 
XCIIG4( k(req->atarec) )； /« もし DOS な 6 が巧揉 ,/ 
len S req->dmalen » (long)_bytelreq- > uni ted|; 

- sreq—> 一 - - 

>>=16 


rec I 
rec >>s 16; 
LfC Istasblk 


Istasblk_out_x( &len, 




，ミ ei 


n 2 req—>dttalen » (I 
lle( len > 0 ) { 
wk s len; 

if( wk > 16384 L )1 

uk : 1638 化； 


long)—byte(req->uni ted ]； 


wkI = wk / (long)_bytelreq->uni ted I ； 

DISKREDKI (unsigned chartJ—rw—buf, req->unitcd*—drv, rec, 
If(^t«ta=blk.out( —rw—bufi wk )M ( /• データ ftij は 《/ 

rec け wkl : 
len -= 163»4L ； 


;3非说が縱だな巧ふ?， 

int r dskotv( req ) 
struct REQ_RW «req ； 

return! r_dskout{ req )); 


r dakout ディスクお力如 （？> 

tnt r dskout( req ) 
mtruci REQ_RW »req; 

int Bta ； 
long len ； 
long rec; 
long wk: 

req->errlow = 0 ： /• 

rea->errhlgh 乙 6 ； /* 


req 

XCgQ4( 4!reqOdnalen)) 
XCHG4( 4( req - >atarec)) 


rec srtsq — >atfti 
rec >>s 16; 
lf( (Jit •: blk— 


ftf を滞觀^ピ 


in_x( Itien, 


m 


く 

データちまな • 


else i 

while(len > 0 )( 
uk s len: 

if( wk > 16381 し ）（ 
wk = 16384 L ； 

In (atasblk in( rw huf, wk 
bresk ； — 

wk /= ( loni { し byte 【 req->uni tcdl; 
DI3KWRTX( (unsigned char*j 〜 rw_6u 


f■ req->unltcd*_drv, rec, 


こ OLIT23 
fee ♦ 
len - 


ミ測 i 、 し 

s 1638 化 


i Iong し byte 【 re 勺 - >unitcdl; 


(len<=0 ) I 
atasblk—ou リ 


り req->errlow), 2 


returni ata 


*dakctrl ディスクコント U — ル 

dskctrl(req > 

REQ_CTR1. »req ； 

int sta ； 
int n; 

む;请鞭省ぶ j! ぉな陪こ封臟;く 


req 
n = 

田 ode _ 

历 ode 2 DRVCTR し （node » (Int)Irea- 
rcq-> が tdut = (char Imoile ； 
in (atd 二 blk out( rut], n 


cm—drv >; 

)I /• リクエストヘッグぶな ,/ 


dakini ディスク W 顿 ftU — ナン 

い Ml いいい I I いいいい IttM い 

int r dak in I ( req ) 
atrucE REQ—INI «req ： 

int Bta ； 

struct OPBPTR d; 

推 if SYSTEM = = PC98 

struct DPBPTRl sdl ； 


struct BPB TB し 
Int - _ 

int 

int rav 
char dak 
int 
char 
lonj 


ng 


fat ； 
fat n 
av act ； 
*k_flg ； 


bpb^tbl ； 


♦if SYSTEMS が 68 


378 

379 
3B0 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 
331 
392 


398 

399 

400 

401 
102 
103 
A04 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 

412 

413 

414 

Mi 

416 

417 
U8 

419 

420 

421 

422 

423 

424 

425 

426 
け 7 


イ ： M 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 


451 
け 2 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 


464 

] を 5 

466 

467 

468 
463 
470 
パ I 
472 
パ 3 


パ 9 

480 

481 
IB2 
483 
431 
185 
486 

488 

489 

490 

491 

192 

193 
が 4 

495 

496 

497 
.198 

499 

500 

501 

502 

503 

504 

505 

506 

507 

508 
503 

510 

511 

512 

513 
5 り 

515 

516 

517 

518 

519 

520 

521 

522 

523 

524 

525 

526 


532 

533 

534 

535 

536 
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3 J t 

538 

539 

540 

541 

542 

543 

544 

545 

546 

547 

548 

549 

550 

551 

552 

553 

554 

555 

556 

557 

558 

559 

560 

S6t 

562 

563 

564 

565 
5 扫 6 

567 

568 

569 

570 

571 

572 

573 

574 
575. 

川;}6う 

577 

578 

579 

580 

581 

582 

583 

584 
5B5 

586 

587 
388 

589 

590 

591 

592 

593 
394 

595 

596 

597 

598 

599 

600 
601 


619 

620 
621 
622 

623 

624 

625 

626 
827 
628 

a は 6‘/9 

630 

631 

632 

633 

634 

635 
636. 

tbj ぶは 

638 

639 

640 


643 

646 

647 

648 

649 
630 

651 

652 

653 

654 

655 

656 

657 

658 
639 
660 
661 
662 

663 

664 

665 

666 

667 

668 

669 

670 

671 

672 

673 

674 

675 

676 

677 
673 

679 

680 
681 
682 
633 
68 ) 

685 

686 

687 

688 
689 
69Q 

691 

692 

693 

s^\ 


OUT232C( BPS 76800 ); 
aiytlmej): 

け apd{ BPS 76800 ); 

|rintr( "Speed up t。76 • SOObpaVnVr"); 

m SYSTEM==PC98 

OUT232C( QPS9600 )； 

3lytime い； 

‘、 di が s が! . rsas 。 ぃ； 

drv 二 drv- 

old drv = 叫 RDRV ( ぃ /, 攻をのドライアなが ,/ 

whire( 1 )( 

CHGDRV( (iong)drv-l); 
wk drv s CUR()RV() : 
wk drv ♦♦: 

ifr drv != wk drv ) { 
dak.fig 2 二い 

ata s ， blk_ouU Idak—fIg, 9izeof|dak_fLtf) 
mode s OL ； 

node s DR ク CTR し （ node, drv ) : 
mode kz 2 し； 

d_no = •A* ♦ (char)drv; 
d 一 no ——; 

ats s GET0PB( drv, kd )； 

If( BodessO i ( 

bpb—tbl.b no = 102-1 ； 
bpb tbl•set no ： I ； 
bp に tb し fatTno = 2; 
b_tbl,rav set no s 1: 
tblt roo€ en て no s 192 
tbl.»ct max ミ 1232 ； 



ik-h 

bpb ； l|^ 

擊醉転題 T ;; ? 傲緻於/ 

print 。 "Xc; を主任へ脚ドライフ • としてな J 表 . D じ K ぷホセブトなので 21 のじむぶ . 

se in d.id = = 0xfe )( 
bpb_tbl，b no = 1024: 
bpb tbl•act no s I ： 

S 巧 — 叩 } .faCno = 2; 

bpb tbl.rav act no s I: 
bpb—tbl.root enC no s 192; 
bp い bl.act max ミ 1232 ； 
bpb—tb し id ミ Oxfe ； 
bpb_tbl,fat set no r : 
printfI **XoT をず ) | へ胁 S 


ドライブとして Oli 



せ lae 

if SYSTEM ： 

bpb_tbl .b no s d.! 
bpb—tbl.act 


でみ p •/ 

Vn • d_r\o 

/• セクタちた 0 のバイ t 爸 •/ 

一淵鱗ちが •/ 


H==X68 

bpb—tbl.b—no 二 d.byte; 

碟端:•ぶゴ s ^ 3:"ち 4 JU ; く； 巧城謂!クか -•/ 

B bPb-tb :;ミ;请城。が亂ぶそが!え精フソィルな，/ 
1:巧 S •だふ d . maxfa ぃ < d . s 巧ツナ;ィ^く养ツーな，/ 

<し輪 a 茲狀1^3おお说ふ；{お呼ミ巧; •/ 


SYSTEM = = PC98 

Kctver( Aver, &aub—ver 

ら pb_tbl.b no 3 d.byte 

bpb—tbl.sc^—no = d.3 か 


S 巧 - 5 巳 f‘b—no 。 d.byte ： /» セクタみた 0 のバイト巧 •/ 

^Pb.tbl.sct no = d.scc ♦1; /• クラスタをろりのちクタタ •/ 

bpb tbl.fat^no = d.fatcount; /« フグ • ブト触のが•广 
bpb^tbl.rsv act no = d.fataec; /i f* 说 I 峨か t ク歹技 》/ 

台 P お-で- cn し n ? = d . dlrcount ; /i ,1^ 卜のな乂ファイルむ •/ 

な S - が:がミ"だふ d ••。パ a … d . a ミミ♦苗ぶバ巧ツ-拉巧 
じ。齡がィが。を詔1^1|3试斌端が呼1夕う;‘/ 


else ( 

dl 8 (atruct DPBPTRlt)(&d) ; 

bpb tbl.b_.no = dl->byte ； /• セクタあたりのバイト《 • 

bfb-tbl ： fat"no = dl ： >fatcoui[; /I 
bpb—tbl.rav—3ct no s dl->fatflec; /• ネわか iS のセクぞ沒 »/ 
bpb—tbl. root_enE no s dl->dircount ； /• 卜のかフ ル J 

bpb—tbl. not— 历 ax ミ dl —>naxfat> |dt —> ミ ecM ) ; /• クターお 

bpb^tbl! fftt^actno = dl- パ atlen; /• 支るえ (W ： ろ夕な •/ 


bpb—tbl.fftt set no = dl->fatlen ； /• If 
prlntf( "XcT を重底ぶドライブとして扭 i Vn". 


が-お•真 b む 

break 


;_out( &d3k_fl2, sizeof(dsk.ritf) 


ィが/ 


/■ bpb tbl 


XCHG2 
XCHG2 j 


曙臟縣山禪 PP 


XC 胞 2i iiibpbltbl.sct^max)"*) ； /• 《し DC 

If( (3ta=bik—out( ム bpb — とらし sizeof( bpo_ 

break; 

bpbgtb し b_no; 


bpb 


drv- drv) 


DRV( old_dr 
ura( sta ); 


/• ドライア谢目 */ 


••• r が化げ汽繫…•り……,/ 

lir SVSTEM==PC98 


nt ap3; 
union 


か巧化 

8ta 

I » 111 $ 11 

0 玄 （ Upd 


REGS 
REUS 
truct SREGS 
nt iita ； 

■ egreadl Its retC 
1 r ル h.ah s 0; 
し reg.h.al - 。 " 


i.reg ； 
o—regi 
B.reg ： 


_reil ， h，ch = 0x4e; 
_reg ， h，cl s 0x37 : 

1 reg•ea s a_r 公 g.da; 

- x.dl = (IntJ — dmy; 

x*dx s 128 ： 


い 。 g 

に reg . た .bh 


Intafxt*0x19, ki reg, 
returni し reg.h.ah T : 


ム o—reg, ia—r け 


_LOF232C() 

n ion 
nion 


し reg; 
o—ceg; 


REGS 
REGS 

Uit ftta ； 
i rcK ， h*ah 玄 2 : 

し r バ .h.al3 0 ： 

int8o( 0x19, li reg , ム〇 reg ); 
sta s o_rog ， x.cx: 
return 广 sta )； 


パ! S ミミミミミ，ミ StFlI ' lT , チ, V ，，，い，, 


パソコン姐僻をがめて， X 68000 の前にいる I 财削がまたおくなった。 

り1なお一 (28) がが巧； 


台グ 

滯’ 

の OA クフト 

?怒をィ 

たお I ハセ 
あタト M のタアの 
タスプ： g トクイ t 
クラアか一ち& 
セク tvf - 心おメ I 



仇 ttvot ミ 
I 一 C a S 〇 cd a 
b sf r r aif 


•» t n t 

k— Lrrrrrrrr 
BOQaoooaa 
;0 Thhhhhhhh 
o t -sccssacc 
a B 

= pdddddddd 
(Beeeeceee 
—A n nnnnnnnn 
t r ggtfgtitfgK 

I 包 9 u iiiillll 

J t tasaaaaaa 
I e cnnnnnnnn 
—e —r uuuuuuuuu 


Is 
















858 

859 
B6d 
861 
862 

863 

864 

865 

866 

867 

868 

869 

870 

871 

872 

873 

874 

875 

876 

877 

878 

879 

880 
881 
882 

883 

884 

885 

886 

887 

888 
&89 

890 

891 

892 

893 

894 

895 

896 

897 

898 

899 

900 

901 

902 

903 
901 

905 

906 

907 

908 

909 

910 

911 

912 

913 


919 

920 

921 

922 

923 

924 

925 

926 

927 

928 

929 

930 

931 

932 

933 

934 

935 

936 

937 

938 

939 

940 

941 

942 

943 

944 

945 

946 

947 

948 

949 

950 

951 

952 

953 

954 

955 

956 

957 
95B 

959 

960 

961 

962 

963 

964 

965 

966 

967 


971 

975 

976 


，巧?巧?，巧巧だ,1巧巧た巧’く, り " 

long CURDRV() 



(lontfldrv ) ; 


ぶミミ K •微胤滞'たな"", 

long CHGDRVI long drv ) 


int drv_aa >:’， 


■ etdr 
n( (ii 


((in い drv, 4drv max 
drv—ttttx ) : — 


/• - henkou 94/H/I4 end 一 —— 

拿 I 寒 II 寒韋♦羣拿拿秦章拿 g 拿 t 参 1 章寒拿寒 

ぶふなジ芬さぶさたな•おお,，り… •••,,/ 

int blk—ln_x{ unsigned char »data, int len ) 

Int Its; 

Bta = blk ini data, len 》； 
xchg り dala )； 


，ミ i :, ミ y ミふ r 只が•啤も弹さ fr •なおが" り…ぃぃ • • 

int blk_ou し k( unaigneil chur adata, int len ) 
int 


char wk(4 I: 
uk ミ 3 I = data(0| 
ukl2 I 2 datal I 
wk(M = dHta[2 
wk(0i = datahl 
tttfi=bi し out( 


•ミミ門ミぶがた巧饼巧,… 

void xchg2( char tdata ) 


刷?）— 

datal0 I s 
data(1 I : 


醜 


xch«4 4 バイトデータの症べ!}え 

»■» ■寒拿<<拿羣《»««>«! 

void xchg4( char idata ) 

char wkf4 ]； 
wk(0 X d&ta 3 
wkl1 3 data 2 

ill 


wkl3 
data 
data 
data 
data 


s wk 
=wk 
s wk 

void xenable() 
_6nable() : 
void xdisablei) 
.di«able() : 


/<« 拿♦拿寨羣拿事 

getver DOS Version の巧 , I 一 • ナン 

« 寒拿隹秦拿拿拿 >«♦««♦<««>( 寒《隹《«/ 

void getveri int «ver, int >aub—ver ) 

union REGS i reg; 
union REGS o こ rem 
struct SREGS 8—reg; 

し retf.h.ah 古 0x30; 

し reg.h.al s 0; 

int8ox( 0x21, ki rcg| reg •い reg 
•ver s o reg.h.al; " - 

I ぃ ub—ver = o—reg,h*ah; 

/ M い M いい M いパいりい II いいいいパ 

-rcv() 透は巧 10 这みむ左 • のな in 
return : char, or ats 

韋 ♦■>«« 拿拿 ||>/ 

void —rcv() 
lendir 

Ilf SVSTEM=sX68 


void DISKREOX{ unsigned char* buf, 
unfligned int Bta ； 

long node 
while!1) 
mode 玄 < 
node 

mode - __， 

if( node }( 

DlSKRE0( buf, drv, rec, len 
break ； 


(n. 


drv, ions rec, long len 


DR ぐ CTR し （ node, drv ); 


た ; 。 ." V* ディスクをセットして、どれか年一そけしてください."）； 
lntf( ); 


/♦♦■■•>♦♦■«■■■■«•■■■■■{■■II 羣 1>9111 霉秦 

DISKWRTX デイスクライトルー ナン 

■ <1寒霉♦拿 ♦<> 霉赛隹♦寒<赛《>1拿 t 隹隹参事/ 

て old DlSKWRTXt unsigned char < buf, int drv, long rec , long len 



1994. 12.13 ♦ む E == 二 


int mode ； 

铅 E こなミ-; bgl 山 =I "a. 63, 3 しり. 6. 2. 0 

BYTE Int—b—ata; 

/ ■•拿い, T けいい••い I ぃ I 


► 2 n みの苗本さんへ。 2 週リリで 14 ならまだいい。私の城なは 1 週 l!il で 13 もの； • ぶ験 C らう 
なじから - 乎をつりたらいいのやら……。 か II 研二 (21) よな玉-照 
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057 

A な 

059 

060 

061 

062 

063 

064 

065 

066 

067 

068 

069 

070 

071 

072 

073 

074 

075 

076 

077 

078 

079 

080 

081 

082 

083 

084 

085 

086 

087 


刪ヒ 
fits 

It 蔡 ><<<<>>>>♦ 


ミ S 卜 in ミ;^; P い 


/• speed 


s< 

SET； 
B Bl 
B'BI 


lode s SET232C( 
232C 0x4cO7 |； 


B"B1 
B 二 Bl 


POKE 

POKE 

BPOKE 

BPOKE 

■POKE 

BPOKE 

BPOKE 


け IS ド uivt 

B~BPOI 


/« さなモート•セット •/ 
/• ぶほモードセット •/ 


Oxe 980051 0x03) 

Oxe 98005» Oxe 1 ) 

Oxe 98005 . 0x05) 

OxeSaOOS , dxea ), 

Oxe 98005 • OxOc); /, ボーレートセット 
0x698005, apd tbUspd]); 
xe98eeS» OxOdT; 


exe 98005 . 6x00) 

0X698005, 0x01) 

0xe9a005， 0x01)， 

.18 : B BPEEK( Oxe 8800 7 ); 

_itfl r B—BPEEK( 0xe 88009 )： 

/» B—BPOKE( Oxe 88007 . Oxle )； 

B.BPOKEt る xe88009， dxOO )； 

return! 0 )； 


パポーリングモードたット •/ 


—r»—■pd 
return 

秦 

rS 卜 .P 也;*^ 


故が 

8tS 

翁拿幕寒拿/ 


B BPOKE Oxe 96005 . 0x03) 
Oxe 98005: 0x05) 


B—BPOKE 
な" BPOKE 
B BPOKE Oxe 9800 5, Oxea 
B—BPOKE け xedBOOS, Ox0c, 
A—AnA 一—-っなさ • BDd 

_ … —98003, 0xOd 了 

B~ 色 POKE 0xe98003, 0x00) 
良"良 POKE 0xe 98005 . 0x01) 
B"BPOKE{0xe98005. 0x01) 
j return! 0 )； 

/«■««>«« 冀♦拿 

.rcvO W •邻り化;^ の iWl! 

return : char, or ata 

•t 拿 

void _rcv い 


/• まほモート•セット •/ 

/«ぶほモードたット •/ 

bl ぶ dfl 户トセットい 

n ポーリングモードセット •/ 


B BPOKE(Oxe 98003, i 
B BPOKEiOxQ 98005 . C 
B—BPOKEC 0xe8800}, 

B BPOKEi exe 88009 . 
SET232C( mode )； 


iat a_ata ) : 
In し b_Btg )； 


，ぶミミミミミ 

int 


® かくッフ7チェックルーチン 
LOF232C() 


Bts = 0 ； 

B 百 POK 巨 （Oxe 98005, 


if( B BPEEKIOxe 98005 )40x01 
sti s 1； 


1； 

ata )； 


•ぷミミミミミ,,，巧错をがん,, ，り,/ 

int _INP232C い 


t 8t>; 
ta s -I； 

or( 1 = 0 : i<1000000L :い* )( 
B BPOKE(Oxe 98005 . 0); 

IT( B_BPEEK(0xe9a005)&0x01) 
8ts : B—BP£EK(0xe 9800 7); 

I break; 


/< 寒* ♦«««>>♦»« ♦章拿拿 C 霜 t 

，，ミ ST ミミミミ, ••• IS すを呼た•ナ，ミ . . 

void _OUT232C( int c ) 
long i； 

int 藥ぃ； 


fori 1=0 : i<1000000 し ； 1ぃ ）I 
B BPOK を （Qxed 8005 . 0|: 

け （B BPEEK(exe9a00SiA：0x04 ) I 

B BPOKEt dxe 98007 , (unaigned char)c)； 

sEb s 0; 

break； 


/, ixmoi •/ 


void xenable() 

.rcvH ); 
void xdlftablel) 

白— BPOK 巨 （ Oxe 8800 7, Oxle 
B_BPOKE( Oxe 88009 . 0x00 

void _rcvl() 

B_DPOKE( Oxe 8800 7, int a 
B_BPOKE( Oxe880O9, int こ b 

endi f 

void dlytine() 


long 
for( i=l 
as 100 
b=200 

as い b 


U ス S 己 D 3 .C 


I : ♦define 
2: tderine 
3； liiefine 
ミ： Idef Lne 

6： »if SYSTEM==X68 
7 : finclude 
a ： I include 
9； fincltidc 
10： lendif 


IBM 2 
SYSTEM 0 

<do8lib,h> 
<9tdio，h> 
<tino.h> 

II SYSTE 
<Btdlib.h 
<doa，h> 


SVSTEM==PC98 || SYSTEMssIBM 
elude < 9 tdllb.h> 

_ _ofl，h> 

tinclude <aysVtyp«8•h> 

linclude <aydVatat.h> 

Idefine NULL 0 

fendif 


20： Idefine TIMEOUT 5 し 
21： 

22; int blk inO; 

23： int blk*lnl()； 

24：Int blk outj): 

25： int blk*outl(|; 

26: void _ra_bu し cirO; 

28： int LOF232C()； 

29： int "INP232C()； 

30： void —OUT232C( 》 ； 

II： bl 歸ミが辨な細なが 

35： ••♦拿 t 赛事参>!>>♦，<>•寒寒•參 •《>/ 

36： int blk in( data, Len ) 

37： unsigned char «data； /« ! 謎データは W ろドレス,/ 

40： * int 8ta； 

41： Int 1； 

42： for( い 0 ; l<5 ： i+* > t 

8tB = blk ini( data, len )； 
lf( stsrrO ) I 


44： 

45： break； 

パ: • \ 

48: return! ata 

49： 

50： 


/ t > t 拿韋 Itl 寒事 < 拿寒 t ♦靠 II 

，，，ミ IW ?!，,，? 解な那，，り,，/ 


54: int blk ini( data, len , 

til だ,、! h" ‘data; く；魁！:づ P グレス 


57： 

58： 

59: 

60： 

61: 

62： 

63： 

64： 

65： 

66 : 

67： 

68： 

69： 

70： 

71： 

72： 

73： 

lA： 

75： 

76： 


79： 

80： 

01： 


tlme't tnxj 
int bsc； 
int 1; 

unsigned char tptr; 
int c; 


int n； 
ata = - I; 
bdc s 0; 

ptr s (unaigned char り data; 
ror( IsO ； I<Ier ； U* ) I 
INP232C() : 



return! ats )； 


お端した嫂解滿触す 

寒寒>♦事寒>||«911赛《1||寒害！/ 

int blk out( data, len ) 

unaigned char idata; /• 侵!?-ミ驴**ツ•レタ 

I Int st3 ; 
int 1； 

fort isO : i<5 ; い* J I 

_r8_bu し clr い； /• ii 内バッフ r クリア 
夕 ta = blk out I( data, len )； 

1 break； 


ij 。 心•く；機？:: isn ツ 


blk outl ななデータ唉 W 

>111♦寒 f 拿1111秦參了參寒>事隹隹 

int blk_outl( 
unsigned char 
int len； 

I ぉ 

tax； 


time_t 
int * bac 
int i; 
unsigned char •ptr’. 


int n; 

StB s —1 
bsc = 0; 
ptr = (unsigned char り data; 


if ( _ L る F 2 ミ 2 C <) » I く • な巧ザ5、货と 0 こげし 
return ( sta ) ; /• が R リターン •/ 


C = •ptr： 

OUT232C( c ) ； 

5*0 "s c; 
j ptr ぃ； 

OUT232C( bac い 

Em s ti 曲 e( NULL )； 

whiled) I 

tml = tine( NULL ) •■ 
tmx s tml 一 tm； 
if( tmx> TIMEOUT )( 
break； 

[f( LOF232C())( 

な S ミ自 S 2 巧… 

ata = 0; 
break： 


return( sta ); 


/• TineOut ナ玉ツク 


VB 


ifl なバッフ r クリア 


void —ra—bu し cl … 

int c； 

Int 1； 
for( i=0 ； i<200 : if 
LI• ,( .LOF232C() 


whlle{ 
I 


ぶ踐掛い 


94 Oh!X 1995.3. 


























< 巧応 お穩 一 K > ♦ M 2-80 K / C /700/1500 # MZ -80 B / 
2000参 MZ - 2500 /286 I 参 X I 参 X I turbo / Z # PC -8001/ 
8801/88 参 SMC -777 /C 参 PASOPIA /5 拳 PASOPIA /7 • 


FM -7/77 /AV • MSX /2/2 +/turbo R # PC -286/386/486 / 
9801 / 弓 8/9821 • X 68000 /X 68030 

揭載されたブログラムの利用には各お種用の S -0 S 
" SWORD " システムが•必要です。 


第 153 部 S -0 S システムコールライブラリ ( S 0 SL 旧) 


参 S - OS システムコールライブラリ 

久しぶりの本編は，木下氏制作の S - OS シ 
ステムコールライブラリ （ SOSLIB ) を掲載 
します。これはをの名の！：ゎり， Smal 卜 C 力’ 
ら S-OS "SWORD " のシステムコールの呼 
び出しを巧う閒数群です。 

ぃままで， Small-C から S-OS"SWO 民 D" 
システムを呼び化すには，アセンブラコー 
ドを使うことで対化するしかありませんで 
した。とぃっても， S-OS "SWORD" のシ 
ステムサブルーチンを呼び化すには必要な 
引数をレジスタに渡して，サブルーチンコ 
ールするだけとぃうゎ手軽さ。ぃわば，ラ 
イブラリなどなくてもなんとかなる状態だ 
ったのです。しかし C 言語のソースにア 
センブラニーモニックを書きをい煩わしさ 
は，なぃほうがぃぃに決まってぃます。 
Small-C から S-OS を手軽に扱ぃたぃ，い、 

う方はこのライブラリを利用してくださぃ。 
また，事実上，この S - OS システムコールラ 
イブラリカ;， Small-C から S-OS システムを 
呼びけ',す標準 I 划数となります。 

•今月のフりーソフト化は3本 
今巧，新たにフリーソフト化計画に加わ 
ったものは， 

1986 年 11 巧号 
第 33 部 Maze in Maze 
1987 年 10 巧号 

第 50 部 tiny CORE WARS 
1988 年 7 巧号 


萊67部マルチウインドウドライバ MW -1 
上の3本でず。長嶋さん，巡藤さんご協 
力感謝します。引き続き，フリーソフト化 
の攀集は行っていますので， • la 前 THE 
SENTINEL で褐臘されたプログラムを 
「コ ピーして もいいよ J という 方が いらっ し 
やい ましたら，ザひアンケートハガキか官 
製ハガキで連絡をお願いします。 

争 S - OS コピーサービス 

突が告知が巧われた S - OS コピーサービ 
スです力;'，2巧 25 n をもって締め切らせて 
いただきます。なわ，が象となる記事は U 
ドの^わりで，デバッグ情報はサポートし 
ません。 

•1986 年2巧号， Xl / Xlturbo , MZ -80 B /20 
00/2200/2500, MZ -80 K / C /1200/700/15 
00 

• 1986 年8巧号， MZ - 2500用 

. 1987年9巧号， PC - 8001/8801用 

• 1987 年10巧号， Xlturbo 用 
-1993年7巧号， MSX 用 

官製ハガキじ住所，氏名，電話を号，コ 
ピーしてらいたい記事を明記のうえ， 

ードの宛先にお送りください。 

Oh 议編集部 

SWO 民 D マニユアルコピー係 

• POLY.KIT 

POLY.KIT は ， U 前 THE SENTINEL 
で紹介した G 民 AP 比 LIB のポリゴン揣画機 
能のみを奥野氏が抜き化し，強化したもの 


でず。基本的に G 民 APH 丄 I 区と问じく 
SLANG のライブラリ形ぶとなっています。 
強化したといってもただの高速化ではなく， 
カラー対応で，ポリゴン描画には拡散反乌寸， 
鏡閒反射(ハイライトのみ），疑似拱境化ま 
でサポートするすさまじさ。さらにカラー 
が応にあたって， 「 MAGIC 」 自身もな造し 
てしまったようです。まずは，サンプルデ 
モを立ち上げてみるしどこかで化たよう 
な戦關機が秒 I 罰3コマぐらいの速度で通り 
過ぎていく映像（右上の写真）し WAVE 
( G 民 AP 比 LIB のサンプル）を見せてくれま 
した。 モノクロ 写真では判別がつきにくい 
のですが， G 民 APH 丄 IB よりも願がの巧感 
が上がっている感じがわかります。 

仕様が複雑でネ刀心者向きでない，改造版 
MAG にが現を制作されているのは XI のみ， 
などいろいろな問题も抱えていますが，編 
集部のほうでもなんとか協力して解決して 
いきたいですね。 

•グラフィックパッケージもフリーじ？ 

S - OS アプリケーシヨンではありませんカミ， 
高速グラフィックパッケージ 「 MAGIC 」 
もコピーフリ ー i ： なりをうな気配!：なりま 
した。現也制作あの吉が巧と具竹が;な内 
容を交渉しているところです。 

また， MAGIC は商;速なグラフィックを 
揃晒させることが主な目的ですが，をれ U 
上に Z 80 マシンでのグラ フイ ック描帅の統 
一视格でもあるわけです。つまり，奥野氏 
のようにオリジナルの機能を拡張するにあ 
たっては，愼重に巧検討する必嬰がありま 
す。ただし，今回奥野氏が斤った改造は， 
カラーが応するためにが i 晒モードのパラメ 
—夕を拡張し，従ホの MAGK ： とカラーが 
応版とを切り替えるようになっています。 
つまり，従ホの MAGIC I ：の完全上位互換 
性が保たれているのです。こういう仕様な 
らば，新たなカラーが応版 MAGIC の標準 
システムと なりうるかもしれません。 

THE SENTINEL タタ 






ライブラリ 

( SOSLIB ) 

Kinoshita Tatuya 

木下達也 


Small - C から S - OS システムコール 
を巧ラための関数群を紹介しまず。ずべ 
ての関数をいっぺんに打ち込むのは，非 
常に大変でずので，まずは必要なちのか 
ら順番に巧ち込んでいをましよラ。 



S - OS システムコールライブラリ（の*下 
SOSLIB といいます）は， S - OS のサブルー 
チン， ワークエリァを C 言語で備単に使え 
るようにするためのライブラリです。 

SOSLIB を使えば，始おァセンブリ言語 
でしか記述できなかった， S - OS じ密着した 
きめ細かな化理を， C 言語でも記述できる 
ようになります。 

ただし SOSLIB を使うことによって，上 
位レベルの閱数(標準ライブラリ快]数など） 
じ影響が出,るかもしれません。プログラマ 
の巧任にわいて使用してください。 

川 H 川川川川り I 川川川 m 川 III し、7つ 川り川川川川川り川川川川 I 川 

ソー スファイル 中で， SOS.h をイン クルー 
ドしてください。リンク時には， sosl 化 . LIB 
をリンクしてください。 

例として，じ[下の C プログラム hellosos . 
C のコンパイル手順を示します。なわ，必要 
なファイルはすべてデフオルトデバイスに 
あるらのとします。 

/* hellosos.C */ 

#include < sos . h > 
mainO 
{ 

sosmprnt (" hello , S-OS world ¥ n "); 
/* 文字列表示 ( S - OS # MPRNT ) */ 
} 

S - OS のモニタのプロンプトからじ I 下の 
ようにキ了ち込みます。 

#L SC 

# J 3000 hellosos 
#L WZD 

# J 3000 = hellosos 
#L WLK 

# J 3000 / P : 300 0, hellosos , soslib / S , 
clib / S , hellosos / N:P 

エラー がなければ， hellosos . OBJ という 
実巧•ファイルができているはずです。さら 
に iU 下のようにがちをめば実斤します。 

札 hellosos.OBJ 
# J 3000 

ia 下のようじ，メッ七ージが表示されて， 
プロンプトに戻れば成功です。 
hello , S-OS world 

# 

ライブラリファイルの作り方 

じ[下に， SOSLIB のソースファイルから 
ライブラリファイル sosl 化. LIB を作成する 
手顺を示します。まずソースファイル SOS. 
〔から，リロケータブルフ アイノ レ SOS. 民 EL 
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をイト-ります。 

#LSC 
# J 3000 SOS 
#L WZD 
# J 3000 =sos 

S - OS のサブルーチンに相当する脚数の 
ソースファイル （ soscold . ASM など）をア 
七ンブルしてリロケータブルファイル 

( soscold . 民 EL など）をか-ります。た!：えば， 
soscold . ASM から soscold . REL を作るに 
はの; f のようじします。 

札 WZD 
が3000 = soscold 

閱数のソースファイル間に依な脚係はな 
いので，必要な閒数だけを選んでァセンブ 
ルしてもかまいません。リロケータブルフ 
ァイルをまめて，ライブラリファイルを 
作ります。この L き， SOS . REL は最後に指 
まする必要があります。 

#L WLB 
が3000 
本 soscold 

ホ SOS 

本 soslib/R 

ディスク容量不足のため，一す舌でライブ 
ラリファイルを作成できないときは，じ[下 
のように，分割したライブラリファイルを 
作成して，最後にまとめてください。 

#L WLB 
が3000 
求 soscold 

* sosinkey 
ネ soslibl / 民 
#L WLB 
が3000 

本 sospause 

* sospeekb 
本 soslib 2 /R 
#L WLB 
が3000 

ネ sosmon 

*soserror 

* soslib 3 /R 
#L WLB 
が3000 

ネ soslibl 
本 soslib 2 

* soslibS 

本 SOS 

本 soslib/R 
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本ソフトウェアは，無保証のため，ソフ 
卜を使用したために発生した事故に対して 


は資任を負いかねます。 

本ソフトウ卫アは，自化に配布，改変す 
ることができます。關発には， WZD シリー 
ズほか， 多くのフリーソフトウェアを使用 
しました。をソフトウェアの関係者の方々 


に感謝します。バグ報告などはド記化のぶ 
子メールでお願いします。 

- NIFTY-Serve : HGG 03751 
• S - OSnetwork 乂阪 （ S - OS ユーザーズク 
ラブ）： S 0%15 


- OS システムコールライブラリ ver.O • 11リファレンスマニュアル 


本リファレンスは， S -0 S システムコールライ 
ブラリ（が下 SOSUB といいます）の仕様じつい 
てまとめたものです。なわ， S-OS " SWORD " シ 
ステ厶のシステムコールの詳細じついては， Oh ! 

MZ 1986年2月号 THE SENTINEL 第15部ディス 
ク巧応 S -0 S " SWORD " などを参照するようじし 
て〈ださい。 

外部変数 

SOSUB では，外部変数 soserrno をを義してい 
ます。 sos.h では，仪下のようじ宣言していま 
す。 

extern int soserrno ; 

SOSL 旧の関数は，エラーのとき， sosermo じ S 
-0 S エラー番号(正の整数）を設定することがあ 
ります。 SOSL 旧の関数は， sosermo じ0を設定す 
ることはありません。このため通常は， SOSUB 
の閱数を呼び巧す前に soserrno (こ0を設ま:し， 
呼び出したあとじ soserrno をチェックするとい 
う使い方をします。_ 

定数 

sos.h では， S-OS のワークエリアのアドレス， 
ファイルアトリビュートの値をが下のようじ定 
義しています。通常， S - OS のワークエリァのァ 
ドレスはポインタ変数に代入して使用します。 
• S - OS のワークエリアとの対応 

• sosusr . #USR 

- sosdvsw …… #DVSW 

• sosipsw . #LPSW 

• sosprcnt . #PRCNT 

- sosxyadr . #XYADR 

• soskbfad . #KBFAD 

- sosibfad . #IBFAD 

• sossize . #SIZE 

• sosdtadr . #DTADR 

• sosexadr . #EXADR 

- sosstkad . #STKAD 

• sosmemax . #MEMAX 

• soswksiz . #WKSIZ 

• sosdirno . #DIRNO 

- sosmxtrk . #MXTRK 

- sosdtbuf•••••.#DTBUF 

• sosfatbf . #FATBF 

. sosdirps ……か)旧 PS 

• sosfatps . #FATPOS 

- sosdsk …… #DSK 

- soswidth …… # W 1 DTH 

.sosmxlin . #MAXLIN 

•ファイルアトりビユート 

• FA_BIN . バイナリファイルのファイルアト 

リビュート 

•FA BAS . BAS にソースファイルのファイル 

ァトリビュート 

.FA ASC . アスキーファイルのファイルア 

トリビュート 

• FA RDO . ライトプロテクト（リードオンリ 

一）ファイルのファイルアトリビュート 


_関数_ 

SOSUB では， S - OS のサブルーチンに概当する 
閲数を，从下のようじ定義しています。 " S - OS : 
〜"は， S - OS で相当するサブルーチン名です。 
なお， S - OS のサブルーチン [ HL ]， が口 PC じ相 
当する関数はありません。 

• soscoldO 
S - OS:#COLD 

S - OS のコールドスタートを実巧^します 

• soshotO 
S-OS : #HOT 

S - OS のホットスタートを実斤します 

• sosverO 
S-OS : #VER 

S - OS の機種番号とバージョンナンバーを返 
します。上位8ビットで機種番号を，下位8ビ 
ットでバージョンナンバーを表します 

• sosprint ( c ) 
int c ; 

S-OS : #PRINT 
文字 c を表示します 

• sosprntsO 
S-OS : #PRNTS 

スぺースを I 文字表示します 

• sosItniO 
S-OS : #LTNL 
改行します 

• sosniO 
S-OS : #NL 

カーソルが巧の先頭じなければな斤します 

• sosmsgCline ) 
char * line ; 

S-OS : #MSG 

改行文字 (' Wn ') で終わる文字列 line を表示し 
ます。改行文字は表示しません 

• sosmsx ( str ) 
char 本 str ; 

S-OS : #MSX 

文字列 str を表示します 

• sosmprnt けか） 
char 本 str ; 

S-OS :か/ 1 PRNT 
文字列 str を表示します 

•sostab け abpos ) 
int tabpos ; 

S-OS : #TAB 

力ーソルの X 座標が tabpos じなるまで，スぺ 
—スを表示します。カーソルの X 座標が tabpos よ 
りも大きいときは，なにも表示しません 

• soslprnt ( c ) 
int c ; 

S-OS : #LPRNT 

文字 c をプリンタへ出力します。成功すると 
0を返し，失敗すると一 I を返して，外部変数 
soserrno じ S - OS エラー番号を設をします 

• sosIptonO 
S-OS : #し PTON 


画面表示と同時にプリンタへも出力をするよ 
うじ設定します 

• sosIptofO 
S-OS : #LPTOF 

画面表示と同時じプリンタへは出力をしない 
ようじ設定します 

• sosgetl 、 mbuf ) 
char * inbuf ; 

S-OS : #GETL 

キーボードから I '行入力してわ baf へが挽し 
ます。入力した改行文字(’¥片）は n 山は字(’ ¥0') 
じ霞き換えます。入力中に SHIFT + BREAK が押 
されたなら， inbuf の先頭文まを S-OS BREAK 文 
字（|¥033’）じします 

• sosgetkyO 
S-OS : #GETKY 

リアルタイムキー入力をして，入力した文字 
を返します。キーが巧されていなければ，’¥0•を 
返します 

• sosbrkeyO 
S-OS : #BRKEY 

BREAK キーが押されていれば0が外を返し 
押されていなければ0を返します 

• sosinKeyO 
S-OS : #INKEY 

キーが押されるまで待って.キー入力します。 
入力した文字を返します 

• sospause 、 adr ) 
char 术 adr ; 

S-OS : #PAUSE 

スぺースキーが押されていれば，一時停止し 
ます 。 SHIFT + BREAK が押されていれば， adr 番地 
へジャンプします 

• sosbellO 
S-OS : # B 巨しし 

ベル（ビープ音）を鳴らします 

• sosprthx ( n ; 
int n ; 

S-OS : #PRTHX 

整数 n を I 目進 2 巧で表示します 

• sosprthl ( n ) 
int n ; 

S-OS : #PRTHL 

整数 n を 16 進 4 巧で表示します 

• sosasc ( n ) 
int n ; 

S-OS : #ASC 

整数 n の下位 4 ビットの値を16進数で表す文 
字を返します。 n が0から9なら， '0 •からツを 
返します。 n が10から15なら， ’ A ' から|ドを返し 
ます 

• soshex ( hexc ) 
int hexc ; 

S-OS : # け巨父 

16進数を表す文字 hexc じ巧応する莖数を返し 
ます。 hexc が16進数を表す文字なら， 0 x 0 から OxF 
のいずれかを返します。 hexc が16進数を表す文 
字でなければ， 一 I を返します 
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• sos 2 hex ( hexstr ) 
char * hexstr ; 

S-OS : #2 HEX 

2 巧の 16 進数を表す文字列 hexstr じ対応する 
整数を返します。 hexstr 力で巧の16進数を表す文 
字列なら， 0 x 00 から OxFF . のいずれかを返しま 
す。 hexstr が2巧の16進数を表す文字列でなけ 
れば，一 I を返します 

• soshlhex ( hexstr ) 
char * hexstr ; 

S-OS : #HLHEX 

4 巧の16進数を表す文字列わ6<5ゎじ巧応する 
整数を返します。 hexstr が4巧の16進数を表す 
文字列なら， 0 x 0000 から OxFFFF のいずれかを返 
します。 hexstr が4巧の16進数を表す文字列で 
なければ. 一 I を返して，外部変数 soserrno じ S - 
化エラーをちを設ぞします。 OxFFFF と一 I は同 
じ値なので，正確なエラーチェックをするじは 
soserrno を使う'必要があります 

• soswopenO 
S-OS : #WOPEN 

ファイルを，ファイルアトリビュート，ファ 
イル先頭アドレス，ファイルサイズ，ファイル 
実行アドレスをデバイスじ香き込みます 
成なすると0を返し.失敗すると一 I を返し 
て.外部望:数 soserrno じ S -0 S エラーを号を設定 
します 

• soswrdO 
S-OS : #WRD 

データをデバイスじ會き込みます。実巧前に 
soswopen 関数を実行してわく化要があります。 
成功すると0を返し，失敗すると 一 I を返して， 
外部変数 soserrno じ S - OS エラー番号を設定しま 
す 

• sosfcbO 
S-OS : #FCB 

インフォメーシヨンブロックを読み込みます。 
BREAK キーを巧すと，ディスクの先頭から読み 
込みを再開します。リターンキーを押すと，読 
み込みに失敗したとみなします。成功すると0 
を返し，失敗すると一 I を返して，か部を数 
soserrno {こ S -0 S エラー番号を設定します 

• sosrddO 
S-OS : #RDD 

データをデバイスから読み込みます。実行前 
じ sosropen 関数を実行してわく '必要があります。 
成巧すると0を返し，失敗すると一 I を返して， 
外部蜜!数 soserrno じ S - OS ェラー番号を設ましま 
す 

• sosfile ( fname , fatr ) 
char * fname ; 

int fatr ; 

S-OS : #FILE 

ファイル名 fname , ファイルアトリビュー*卜 
fatr をインフォメーシヨンブロックじ設定しま 
す。 fname じよって使话するデバイスを設をし 
ます。成功すると0を返し，失敗すると一 I を 
返して，外部変数 soserrno じ S -0 S エラー番号を 
設定します 

• sosfsame ( fname , fatr ) 
char * fname ; 

int fatr ： 

S-OS :が SAME 

ファイル名 fname , ファイルアトリビュート 
fatr とインフ オメーシヨ ンブロックのファイル 
を，ファイルアトリビュートを比較します。一- 
致したなら 0 け外を返します。 一致しないなら 


0を返します 

• sosfprntO 
S-OS : #FPRNT 

テープから読み込んピファイル名を表示しま 
す 

• sospoke ( wkaofst , byte ) 
int wkaofst ; 

int byte ; 

S-OS : # P 0 KE 

特殊ワークエリアの先頭アドレスからのオフ 
セット wkaofst じ byte の下位8ビットを書き込み 
ます 

• sospokeb け opadr , wkaorst , nbytej 
char * topadr ; 

int wkaofst ; 
int nbyte ; 

S-OS : # P 0 KE @ 

メインメモリのアドレス topa かから，特殊ワ 
—クエリアの先頭アドレスからのオフセット 
wkaofst へ，バイト数 nbyte のデータを転送します 

• sospeek 、 wkaofst ) 
int wkaofst ; 

S-OS : #PEEK 

特殊ワークエリアの先頭アドレスからのオフ 
セット wkaofst じ格納されている I バイトのデ 
—夕を返します 

• sospeekD ( topadr , wkaofst , nbyte ) 
char * topadr ; 

int wkaofst ; 
int nbyte ; 

S-OS : # PEEK @ 

メインメモリのアドレス topadr へ，特殊ワー 
ク エリ アの先頭アドレスからのオフセット 
wkaofst から，バイト数 nbyte のデータを転送しま 
す 

• sosmonO 
S-OS : # M 0 N 

各機種のモニタを起動します 

• sosdrdsD ( recno , buf , nrec ) 
int recno ; 

char * buf ; 
int nrec ; 

S-OS : #DRDSB 

レコード番号 recno から，レコード数 nrec の内 
容を， buf へ読み込みます。成巧すると0を返 
し，失敗すると一 I を返して，外部変数 soserrno 
じ S-OS エラー番号を設定します 

• sosdwtsbtrecno , buf , nrec ; 
int recno ; 

char * buf ; 
int nrec ; 

S-OS : #DWTSB 

buf から，レコード数 nrec ぶんの内容を，レコ 
ード番号 recno へ含き込みます。成巧すると0を 
返し，失敗すると一 I を返して.外部変数 soserr 
no じ S-OS エラーを号を設まします 

• sosairO 
S-OS : #DIR 

ディレクトリの一おを表示します 

• sosropen 0 
S-OS : # R 0 PEN 

インフォメーシヨンブロックのファイル名， 
ファイルアトリビュートじ一致するファイルを 
デバイスから採します。ファイルが見つかれば 
0を返します。ファイルが見つからなければ一 
I を返して，外部変数 soserrno じ S -0 S エラー番 
号を設まします 


テープから読み込んだファイル名がインフォ 
メー ショ ン ブロックの ファイル名と違っていれ 
ば， I を返します 

• sossetO 
S-OS : #SET 

インフォメーションブロックじ一致するファ 
イルにライトプロテクトを設定します。成巧す 
ると0を返し，失敗すると一 I を返して，外部 
を数 soserrno じ S-OS エラーを号を設定します 

• sosresetO 
S-OS : #RESET 

インフォメーションブロックじ一致するファ 
イルのライトプロテクトを解除します。成功す 
ると0を返し，失敗すると一 I を返して，外部 
変数 soserrno じ S -0 S エラー番号を設をします 

• sosnsm 色 （ newTn) 
char * newrn ; 

S-OS : #NAME 

インフォメーションブロックじ一致するファ 
イルのファイル名を newfn じ変更します 
成巧すると0を返し，失敗すると一 I を返し 
て，外部変数 soserrno じ S -0 S エラー番号を設定 
します 

• soskillO 
S-OS :か ILL 

インフォメーシ ョン ブロックじ一致する ファ 
イルを削除します。成功すると0を返し，失敗 
すると一 I を返して，外部変数 soserrno じ S -0 S 
エラー番号を設定します 

• soscsr(x, y) 
int 水 X; 

int ネ y ; 

S-OS :が SR 

力ーソルの X 座標を* X じ， Y 座標を* y じ設 
定します 

• sosscrn ( x , y ) 
int X ； 

int y ; 

S-OS : #SCRN 

X 座標 X , Y 座標 y の位置じある文字を返し 
ます。失敗すると一 I を返して.外部を数‘ soserr 
no じ S-OS エラー番号を設をします 

• sosloc 、 x , y ) 
int X ； 

int y ; 

S-OS : # L 0 C 

カーソルを X 座標 X ， Y 座標 y の 位董じ移動 
します。成功すると0を返し，失放すると一 I 
を返して，外部変数 soserrno じ S -0 S エラー番号 
を設定します 

• sosfIgetO 
S-OS : #FLGET 

カーソル点滅1文字入力をして，入力した文 
字を返します。画面へのエコーバックはありま 
せん 

• sosrdvswO 
S-OS : #RDVSW 

デフォルトデバイス名を返します 

• sossavsw 、 dvname) 
int dvname; 

S-OS : #SDVSW 

デフォルトデバイス名 dvname で，デフォルト 
デバイスを設定します 

• sosinp(port) 
int port; 

S-OS : #IN 戶 

共通 I/O ポートのアドレス port の I バイトの 
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内容を返します 
• sosout(port, byte) 
int port： 
int byte; 

S-OS : #OUT 

共通/ 0 ポートのアドレス po けに， byte の下位 


8ビットを設定します 
* soswidch、scrmode) 
int scrmode; 

S-OS : #WIDCH 

scrmode が 40 が下なら，画面モードを40文字 
モードじ変更します。 scrmode が40より大きい 


なら，画面モードを80文字モードに変更します 
• sose 广广〇广 (soseno) 
int soseno： 

S-OS : #ERROR 

S-OS エラーを号 soseno じ対応するエラーメ 
ツセー ジを表示します 


UXSl sos.h 



1 

/♦ 


21 

#def me 

soslpsw 

0X1F7C 

41 




2 

sos.h 


22 

#detine 

sosprcnt 

0X1F7A 

42 




3 

1994-12-23 Tatsuya Kinoshita 

23 

#define 

soaxyadr 

0xlF78 

43 

/♦ 



4 

本 / 


24 

#define 

aoskbf&d 

0X1F76 

44 

file attribute. 


5 



25 

#define 

sosibfad 

OxlF 71 

45 

*/ 



6 



26 

#define 

sossize 

0X1F72 

46 

#define 

FA BIN 

0x01 

7 

#ifndef SOS H 


27 

#define 

sosdtadr 

OxlF70 

47 

#define 

FA BAS 

0x02 

8 

fdefine SOS_H 


28 

#define 

sosex 凸 dr 

0X1F6E 

48 

#define 

FA ASC 

0x04 

9 



29 

#define 

sosstkad 

0X1F6C 

49 

#define 

FA HID 

0x10 

10 



30 

#define 

soamemax 

0X1F6A 

50 

#define 

FA VRF 

0x20 

11 

# 狂 sm 


31 

#define 

soswksiz 

0xlF68 

51 

#define 

FA RDO 

0x4 0 

12 

EXT SOS 


32 

#define 

sosdirno 

0X1F67 

52 

#define 

FA 二 DIR 

0x80 

13 

#endasm 


33 

#define 

sosmxtrk 

0X1F66 

53 




14 



34 

#define 

sosdtbuf 

0X1F64 

54 




15 



35 

#define 

sosfatbf 

0X1F62 

55 

extern : 

Lnt soserrno; 

16 

/ 本 


36 

#define 

sosdirps 

0x1F60 

56 




17 

S-OS work area 


37 

♦define 

SOS fatpa 

0X1F5E 

57 




18 

%! 


38 

#define 

sosdsk 

0xlF5D 

58 

fendif ‘ 

け SOS_H 

♦/ 

19 

#det me sosusr 

0X1F7E 

39 

#define 

soswidth 

0X1F5C 





20 

♦define sosdvsw 

0X1F7D 

40 

#define 

sosmxlin 

0X1F5B 






U ス hS SGScall.MAC 


1 

1 



35 

WRD 

EQU 

$1FAC 

69 

USR 

EQU 

$1F7E 

2 

； soscal1.MAC 

36 

FCB 

EQU 

$1FA9 

70 

DVSW 

EQU 

$1F7D 

3 

I 



37 

RDD 

EQU 

$1FA6 

71 

~LPSW 

EQU 

$1F7C 

4 




38 

FILE 

EQU 

$1FA3 

72 

PRCNT 

EQU 

$1F7A 

5 

» 



39 

FSAME 

EQU 

$1FA0 

73 

XYADR 

EQU 

$1F78 

6 

； S-OS 

subroutines 

40 

FPRNT 

EQU 

$1F9D 

74 

KBFAD 

EQU 

$1F76 

7 

t 



41 

POKE 

EQU 

$1F9A 

75 

IBFAD 

EQU 

$1F74 

8 

COLD 

EQU 

$1FFD 

42 

POKED 

EQU 

$1F97 

76 

SIZE 

EQU 

$1F72 

9 

HOT 

EQU 

$1FFA 

43 

PEEK 

EQU 

$1F94 

77 

DTADR 

EQU 

$1F70 

10 

VER 

EQU 

$1FF7 

44 

PEEKB 

EQU 

$1F91 

78 

EXADR 

EQU 

$1F6E 

11 

PRINT 

EQU 

$1FF4 

45 

MON 

EQU 

$IF8E 

79 

STKAD 

EQU 

$1F6C 

12 

PRNTS 

EQU 

$1FF1 

46 

PC 化 

EQU 

$IF81 

80 

MEMAX 

EQU 

$1F6A 

13 

し TN し 

EQU 

$1F 臣 E 

47 

GETPC 

EQU 

$1F80 

81 

WKSIZ 

EQU 

$1F68 

14 

_NL 

EQU 

$1FEB 

48 

DRDSB 

EQU 

$2000 

82 

DIRNO 

EQU 

$1F67 

15 

MSG 

EQU 

$1FE8 

49 

DWTSB 

EQU 

$2003 

83 

~MXTRK 

EQU 

$1F66 

16 

MSX 

EQU 

$1FE5 

50 

"dir 

EQU 

$2006 

84 

DTBUF 

EQU 

$1F64 

17 

MPRNT 

EQU 

$1FE2 

51 

ROPEN 

EQU 

$2009 

85 

FATBF 

EQU 

$1F62 

18 

TAB 

EQU 

$IFDF 

52 

SET 

EQU 

$200C 

86 

DIRPS 

EQU 

$1F60 

19 

LPRNT 

EQU 

$1FDC 

53 

RESET 

EQU 

$200F 

87 

FATPS 

EQU 

$1F5E 

20 

LPTON 

EQU 

$1FD9 

54 

NAME 

EQU 

$2012 

88 

DSK 

EQU 

$1F5D 

21 

_LPTOF 

EQU 

$1FD6 

55 

KILL 

EQU 

$2015 

89 

WIDTH 

EQU 

$1F5C 

22 

GETL 

EQU 

$1FD3 

56 

CSR 

EQU 

$2018 

90 

_MX し IN 

EQU 

$1F5B 

23 

"getky 

EQU 

$1FD0 

57 

SCRN 

EQU 

$201B 

91 




24 

BRKEY 

EQU 

$1FCD 

58 

LOG 

EQU 

$201E 

92 




25 

INKEY 

EQU 

$1FCA 

59 

FLGET 

EQU 

$2021 

93 

；file 

attribute ， 

26 

PAUSE 

EQU 

$1FC7 

60 

RDVSW 

EQU 

$2024 

94 




27 

BE しし 

EQU 

$1FC4 

61 

SDVSW 

EQU 

$2027 

95 

FA BIN 

EQU 

$01 

28 

PRTHX 

EQU 

$1FC1 

62 

INP 

EQU 

$202A 

96 

FA BAS 

EQU 

$02 

29 

PRTHL 

EQU 

$1FBE 

63 

OUT 

EQU 

$202D 

97 

FA ASC 

EQU 

$04 

30 

ASC 

EQU 

$1FBB 

64 

WIDCH 

EQU 

$2030 

98 

FA HID 

EQU 

$10 

31 

HEX 

EQU 

$1FB8 

65 

ERROR 

EQU 

$2033 

99 

FA VRF 

EQU 

$20 

32 

2HEX 

EQU 

$1FB5 

66 

. 



100 

FA RDO 

EQU 

$40 

33 

HLHEX 

EQU 

$1FB2 

67 

； S-OS 

work 

are 凸 

101 

FA DIR 

EQU 

$80 

34 

WOPEN 

EQU 

$1FAF 

68 

; 








リスト 3 SOSUB 全関数群 


soscold. ASM soshot. ASM sosver. ASM 


1 


1 


1 


2 

; 9oscold() 

2 

;soshot() 

2 

;sosver() 

3 


3 


3 


4 


4 


4 

；return machine type 

5 

INCLUDE soacall.mac 

5 

INCLUDE soscal し mac 

5 

f 

6 


6 


6 


7 

soscold： : 

7 

soshot :: 

7 

INCLUDE soacall.mac 

8 

JP _COLD 

8 

JP _HOT 

8 


9 


9 


9 

sosver :: 

10 

END 

10 

END 

10 

CALL _VER 





11 

RET ~ 





12 






13 

END 


version. 
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sosmsx(str) 
char tstr ； 

INC し DDE sogc&ll，mac 
sosmsx :: 


17 

18 END 

sosmprnt. ASM 

1 

sosmprnt(str) 
char *8tr ； 


INCLUDE soscal し mac 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 sosmprnt :: 

9 

10 ; DE =1st parameter. 

11 POP BC 


12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 END 

sostab. ASM 


POP DE 
PUSH DE 
PUSH BC 

JP MSX 


sosiptof. ASM 

1 

2 ； sosiptof() 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 END 
sosgetl. ASM 
1 

sosgetl(inbuf) 
char *inbuf ； 


INCLUDE aosc&ll.mac 

sosiptof :: 

JP LPTOF 


INCLUDE soscal1.mac 


sostab(tabpos) 
int tabpos; 


INCLUDE soscal1.mac 
sostab :: 


10 

； B =1! 

11 

INC SP 

12 

POP BC 

13 

PUSH BC 

14 

15 

DEC SP 

16 

17 

JP _TAB 

18 

END 

soslprnt. ASM 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 sosgetl :: 

9 

10 ； DE =1st parameter. 

11 POP BC 

12 POP DE 

13 PUSH DE 

14 PUSH BC 

15 

16 JP _GETL 

17 

18 END 

sosgetky. ASM 

1 
2 
3 


sosgetky い 

return input character. 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 


soslprnt(c) 
int c ； 

if error then 

3oserrno = S—OS error 
return —1. 
else 

return 0. 


INCLUDE soscal1.mac 

EXT SOS 

EXT soserrno 

soslprnt :: 

;A =1st parameter low byte. 


5 

6 

7 

8 
9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 END 

sosbrkey • ASM 

1 

2 ; sosbrkey い 

3 


INCLUDE SOS 巳 all.mac 

sosgetky： : 

CALL _GETKY 
LD L,A 
LD H,0 
RET 


5 

6 

7 

8 
9 

10 


if break key on then 
return 1. 
else 

return 0. 


INCLUDE aoscall.mac 


INC SP 

12 

sosbrkey:: 

POP BC 

13 


LD A,B 

14 

CA しし BRKEY 

PUSH BC 

15 

JR Z,BRKON 

DEC SP 

16 



17 

LD H し , 0 

JP LPRNT 

18 

RET 

JR C,ERR 

19 



20 

BRKON : 

LD H し , 0 

21 

LD し ， 1 

RET 

22 

LD H,0 


23 

RET 

ERR: 

24 


し D し , A 

25 

END 

LD H,0 



LD (soserrnoH し 

sosinkey. ASM 


35 


1 

! 

36 

し D H し,一 1 

2 

； sosinkey い 

37 

RET 

3 


38 


4 

；return input character 

39 

END 

5 


sosipton. ASM 

6 

7 

INCLUDE soscall.mac 

1 

> 

8 


2 

;sosipton() 

9 

sosinkey :: 

3 

I 

10 


4 


11 

CALL INKEY 

5 

INCLUDE soscall.mac 

12 

LD L,A 

6 


13 

LD H,0 

7 

sosipton:: 

14 

RET 

8 

JP _LPTON 

15 


9 


16 

END 


10 


sosprint. ASM 

1 

sosprint(c) 
int c; 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 一 

18 

19 END 
sosprnts.ASM 
1 
2 

3 

4 

5 

6 

soaprnts:: 
CALL _PRNTS 
RET 


INCLUDE soscall.mac 
sosprint :: 

;A =1st parameter low byte. 

INC SP 

POP BC 

LD A,B 

PUSH BC 

DEC SP 

JP PRINT 


sosprnts() 


INCLUDE soscall.mac 


8 
9 

10 

11 END 

sositn し ASM 

1 

2 ; sosltnl() 

3 

4 

5 

6 

7 sosltnl :: 

8 JP _LTN し 

9 

10 END 
sosnI.ASM 
1 

2 ； sosnl() 

3 

4 


INCLUDE soscall.mac 


5 INCLUDE soscall.mac 

6 

7 sosnl :: 

8 JP _NL 

9 

10 END 
sosmsg.ASM 
1； 

2 : aosmsg(line) 

3 ; char ♦line; 


5 

6 INCLUDE aoscall.mac 

7 

8 sosmsg :: 

9 

10 ; DE =1st parameter. 

11 POP BC 

12 POP DE 

13 PUSH DE 

14 PUSH BC 

15 

16 JP _MSG 

17 

18 END 

sosmsx. ASM 


10 ; D 民 =1st parameter. 

11 POP BC 

12 POP DE 

13 PUSH DE 

14 PUSH BC 

15 

16 JP MSX 


12 3 4 5*6 7 8 9 
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河上階仁 (18) がぶ化 
















；DE 

POP 

POP 

PUSH 

PUSH 


INCLUDE soscal し mac 

EXT 908 

EXT soserrno 

soswopen :: 

CALL _WOPEN 
JR C,ERR 

し D H し , 0 

RET 

ERR ： 

し D し ， A 
LD H,0 

LD {soserrno),HL 

LD HL,~1 
RET 

END 


CALL _2HEX 
JR C,ERR 

し D し , A 
LD H,0 
RET 

ERR ： 

し D H し，一 1 
RET 


END 


sos2hex(hexstr) 
char ♦hexstr; 

return hexadecimal number(0x00 
.0xFF). 

if error then return —1. 


INCLUDE soscall.mac 
sos2hex:: 


18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 


POP BC 
POP DE 
PUSH DE 
PUSH BC 

CALL _H し HEX 
RET NC 


；soserrno = Bad Data. 
LD HL,H 

LD (soserrno),HL 

LD H し , 一 1 
RET 


ioswopen. ASM 


soswopen() 

if error then 
soserrno = S— 
return —1. 
else 


error number. 


;so8prthx(n) 

；Int n ； 

INCLUDE soscall 
sosprthx :: 


soshex(hexc) 
int hexc; 

return hexadecimal number(0x0 
， 0xF). 

if error then return —1. 


INCLUDE soscall.mac 
soshex :: 

;A =1st parameter low byte. 

INC SP 

POP BC 

LD A,B 

PUSH BC 

DEC SP 

CAL し _HEX 
JR C,ERR 

し D し , A 

LD H.O 
RET 


10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 _ 

18 

19 END 

sosprthl. ASM 


;A =1st param 

INC SP 

POP BC 

LD A,B 

PUSH BC 

DEC SP 

JP PRTHX 


;sosbell() 

INCLUDE soscall.mac 

sosbell; : 

JP _BEL し 

END 


soswrd. ASM 
1 
2 
3 


soswrd() 

if error then 
soserrno = S—OS 
return 一 ！. 
else 

return 0. 


INCLUDE soscall.mac 

EXT SOS 

EXT soserrno 

soswrd: : 

CALL _WRD 
JR C,ERR 

LD H し ，0 
RET 

ERR ： 

LD し ， A 
LD 11,0 

LD (soserrno),HL 

LD HL,-l 
RET 


error number. 


8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 


sosfeb. ASM 

1 

2 ； so8fcb() 

3 


if error then 
soserrno = S—OS 
return 一し 
else 

return 0. 


error number. 


sos2hex. ASM 


eter low byte. 


sosprthx. ASM 


sospause. ASM 


soapause(adr) 
char *adr; 


INCLUDE soscall.mac 
sospause:: 

;HL =1st parameter. 

POP BC 

POP HL 

PUSH HL 

PUSH BC 

LD け RADRP),HL 

CALL _PAUSE 
BRADRP ： 

DS 2 

RET 

END 


sosbell. ASM 


soshihex. ASM 

1 
2 

3 

4 

5 


6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 
17 


soshihex(hexstr) 
char ♦hexstr; 

return hexadecimal number(0x0000 
•， 0XFFFF). 
if error then 

soserrno =14{Bad Data), 
return —1. 


INCLUDE soscall.mac 

EXT SOS 

EXT soserrno 

soshihex :: 

;DE =1st parameter. 


soshex. ASM 


sosprthl(n) 
int n ； 


INCLUDE soscall.mac 
sosprthl :: 


10 

； H し = lat 

11 

POP BC 

12 

POP H し 

13 

PUSH HL 

14 

15 

PUSH BC 

16 

17 

JP _PRTHL 

18 

END 

sosasc. ASM 


sosasc(n) 
int n ； 


INCLUDE soscall.mac 


1 
2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 sosasc :: 

9 

10 ; A =1st parameter low byte. 

11 INC SP 

12 POP BC 

13 LU A,B 

14 PUSH BC 


s 

E c 
It c E D B 


9012345678901234567890 

111111111122222222223 


123456789 


12345 6789012345678901234567890 
111111111122222222223 


T D 
IDE N 
R し R E 


1234567890 


12345 67890123456789012345678901 
1111111111222222222233 


c 

s 

A 

p 一 A 0 

s > t 
L L n 

CL T D 
E A D D E N 
D c しし R E 


5 6 7 8 9 0 
111112 


^ 2 H 号*はやけにがいような'八がする。あしどうでらいいことだけど 81-96 ぺージまで 
がの'巧が迹う。 水が巧 （19) がぶ巧; 
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；HL 

；DE 

；BC 

POP 

POP 

POP 

POP 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

DEC 

DEC 


parameter. 
parameter. 
parameter. 


JP _PEEKB 
END 


INCLUDE soscall.mac 
sospeekb: : 


sosrdd() 
if error then 

soserrno = S-OS error number. 
return -1 ， 
else 

return 0. 


INCLUDE soscall.mac 

巨 XT aos 

EXT soserrno 

sosrdd: : 

CALL _RDD 
JR C, 民 RR 

LD HL,0 


7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 
27 


sospeek(wkaofst) 
int wkaofst: 

return work area byte. 


INCLUDE soscall.mac 
sospeek :: 

； » し =1st parameter. 

POP BC 

POP HL 

PUSH HL 

PUSH BC 

CALL _PEEK 
LD し ， S 
LD H,0 
RET 

END 


10 

11 INCLUDE soscall.mac 

12 EXT SOS 

13 EXT soserrno 

14 

15 sosfcb: : 

16 CALL _FCB 

17 JR C,ERR 

18 

19 LD H し， 0 

20 RET 

21 

22 ERR ： 

23 し D し , A 

24 LD H,0 

25 LD (soserrno),HL 

26 

27 LD HL,-1 

28 RET 

29 

30 END 

SOST 过 d.ASM 


sosmon. ASM 
1 
2 

3 

4 

5 

6 


sosmon() 


INCLUDE soscall.mac 


sosmon :: 
JP MON 


8 
9 

10 END 

sosdrdsb. ASM 

1 

308 drdsb{recno, buf, nrec) 
int recno; 
char *buf; 
int nrec; 


if error then 

soserrno = S-OS error number. 
return —1. 


sospeekb. ASM 
1; 

2 ; soapeekb(topadr, wkaofst, nbyte) 

3 ； char ♦topadr; 

4 ； int wkaofat ； 

5 ; int nbyte ； 

6 : 


12 ； HL =1st parameter. 

13 ； DE = 2nd parameter. 

14 ； BC = 3rd parameter. 

15 POP BC 

16 POP BC 

17 POP DE 

18 POP HL 

19 PUSH HL 

20 PUSH DE 

21 PUSH BC 

22 DEC SP 

23 DEC SP 

24 

25 JP _POKEB 

26 

27 END 

sospeek. ASM 


ERR ： 

し D し ， A 

LD H,0 

LD (soserrno),H し 

LD H し , 一 I 
RET 


20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 END 

sosfile.ASM 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 


ao8fiie(fname, fatr) 
char ♦fname; 
int fatr; 

if error then 

soserrno = S-OS error number. 
return —1. 
else 

return 0. 


INCLUDE soscall.mac 

EXT SOS 

EXT soserrno 

sosfile :: 

;DE =1st parameter,. 

;A = 2nd parameter low byte. 

POP BC 

POP HL 

POP DE 

LD A,L 

PUSH DE 

PUSH HL 

PUSH BC 

CALL _FI し E 
JR C,ERR 

LD H し , 0 
RET 


ERR ： 

し D し , A 
LD H,0 

LD (soserrno),HL 


39 

40 LD HL,—1 

41 RET 

42 

43 END 

sosfsame.ASM 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 


sosfsame(fname, fatr) 
char ♦fname; 
int fatr ； 

if filename same then 
return 1. 
else 

return 0. 


INCLUDE soscall.mac 
sosfsame;: 

;DE =1st parameter. 

;A = 2nd parameter low byte. 

POP BC 

POP HL 

POP DE 

LD A,L 

PUSH DE 

PUSH HL 

PUSH BC 

CALL _FSAME 
JR Z.SAME 

LD H し , 0 
RET 


SAME ： 

LD H し ,] 
RET 


INCLUDE soscall.mac 


sosf prnt. ASM 

1 

2 ； sosfprnt() 

3 

4 

5 

6 

7 sosfprnt :: 

8 JP _FPRNT 

9 

10 END 

sospoke. ASM 
1 

sospoke(wkaofst, byte) 
int wkaofst; 
int byte ； 

5 

6 

7 INCLUDE soscall,mac 


9 

10 

sospoke :: 

11 

； HL = Is 

12 

; A = 2nd 

13 

POP BC 

14 

POP DE 

15 

POP HL 

16 

LD A,E 

17 

PUSH HL 

18 

PUSH DE 

19 

20 

PUSH BC 

21 

22 

JP _POKE 

23 

END 

sospokeb. ASM 


1 
2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 sospokeb :: 

11 


sospokeb(topadr, wkaofst , nbyte) 
char ♦topadr; 
int wkaofat; 
int nbyte; 


INCLUDE soscall.mac 


t d d 
s n r 
12 3 

LEG 

II II lICCELHDBPP 

B B D H s s 


1234567890123456789 

1» 1M 11 IX «x tx 


12345678901234567890123 

11111111112222 
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► 茵巧午萊 ( 予を）お念じクロックアップ改造を計刚中。 


小がホ雄一 （ 17 ) 宮化が 














；DE 

;HL 

；A 

POP 

POP 

POP 

POP 

LD A 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

DEC 

DEC 


CALL _DWTSB 
JR C,ERR 

し D HL,0 
RET 

ERR: 

し D し , A 

LD H,0 

し D (soaerrno),HL 

LD HL,-1 
RET 

END 


sosset() 
if error then 

soserrno = S-OS error number. 
return —1. 
else 

return 0. 


INCLUDE soscall.mac 

EXT SOS 

EXT soserrno 

sosset :: 

CALL _SET 
JR C,ERR 

LD HL,0 
RET 

ERR: 

LD L,A 
し D H,0 

LD {soserrno),H し 

LD H し , 一 1 
RET 

END 


soadwtab(recno, buf, nrec) 
int recno ； 
char *buf; 
int nrec; 

if error then 

soserrno = S-OS error number. 
return —1. 
else 

return 0 ， 


INCLUDE soscall.mac 

EXT SOS 

EXT soserrno 

soadwtsb;: 


sosreset. ASM 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 
11 
12 


so9reset() 
if error then 

soserrno = S-OS error number. 
return — し 
else 

return 0. 


INCLUDE soscall.mac 
EXT SOS 


3 ; 

4 

5 INCLUDE soscall.mac 

6 

7 soadir :: 

8 JP DIR 

9 

10 END 
sosrop 色 n. ASM 
1; 

2 ; sosropen() 

3 ; 

4 ; if success then 

5 ; return 0. 

6 ; if error then 

7 ； soserrno = S-OS error number. 

8 ; return -し 

9 ; if read file is different then 

10 ； return 1. 

11 : 

12 

13 INCLUDE soscall.mac 
1‘1 EXT SOS 

15 EXT soserrno 

16 

17 sosropen :: 

18 CALL _ROPEN 

19 JR C, 臣 RR 

20 JR NZ,DIF 

21 

22 LD HL,0 

23 RET 

24 

25 ERR: 

26 LD し , A 

27 LD H,0 

28 し D <soserrno),H し 

29 

30 LD HL,-1 

31 RET 

32 

33 DIF ： 

31 し D H し , 1 

35 RET 

36 

37 END 

sosset. ASM 


13 EXT soserrno 

14 

15 sosreset :: 

16 CALL _RESET 

17 JR C,ERR 

18 

19 し D H し , 0 

20 RET 

21 

22 ERR ： 

23 LD L,A 

24 LD H,0 

25 LD (soserrno),H し 

26 

27 LD HL,-1 

28 RET 

29 

30 END 


sosdir. ASM 
1; 

2 ; sosdir<) 


10 ； else 

11 ； return 0. 

12 ; 

13 

14 INCLUDE soscall.mac 

15 EXT SOS 

16 EXT soserrno 

17 

18 sosdrdsb:: 

19 

20 ； DE =1st parameter. 

21 ；HL = 2nd parameter. 

22 ; A = 3rd parameter low byte. 

23 POP BC 

24 POP BC 

25 POP H し 

26 POP DE 

27 LD A,C 

28 PUSH HL 

29 PUSH DE 

30 PUSH BC 

31 DEC SP 

32 DEC SP 

33 

34 CALL _DRDSB 

35 JR C,ERR 

36 

37 LD HL,0 

38 RET 

39 

40 ERR: 

41 LD L,A 

42 LD H,0 

43 LD (soserrno),HL 

44 

45 し D H し,一 1 

46 RET 

47 

48 END 

sosdwtsb. ASM 


sosname. ASM 
1 
2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 


sosname(newfn) 
char ♦newfn; 

if error then 

soserrno = S-OS error number. 
return —し 
else 

return 0. 


12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 END 

soskill. ASM 
1 
2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 


INCLUDE soscall.mac 

EXT SOS 

EXT soserrno 

sosname :: 

；DE =1st parameter. 

POP BC 

POP DE 

PUSH DE 

PUSH BC 

CAL し _NAME 
JR C,ERR 

し D HL,0 
RET 

ERR ： 

LD L,A 

し D M,0 

LD {soserrno),H し 

LD HL,-1 
RET 


soskill() 
if error then 

soserrno = S-OS error number. 
return -1. 
else 

return 0. 


INCLUDE soscall.mac 

EXT SOS 

EXT soserrno 

soskill :: 

CALL _KI しし 

JR C,ERR 

LD H し ，0 
RET 

ERR ： 

し D し , A 

LD H,0 

LD (soaerrno),H し 


し D H し , 一 1 

RET 


y 

w 

o 

r r r 
e e 色 
t t t 
e e e 
讯 m m 

r r r 

叫^が 

t d t 
a n w 
12 3 

し E c 

II 三 lice し ECHOBPP 
B B H D I s s 


23456789012345678901234567890 

111111111122222222223 


123456789 


0123456789012345678901234567890123 45678 
111111111122222222223333333333444 - 44-4444 



►友人のっている PlayS ね tion でやろうと,なって「リッジレーサ ー 」を U ったら，化にク 
リアされてしまった。わまけにな U、 かに祈れたら「リッジレーサ ー2j がまとらにホれな 
くなるし……。 V 患 雄一 （19) にな化 
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INC 
POP 
LD A 
PUSH 
DEC 


；A =Ist parameter low byte. 


RDVSW 


JP _WIDCH 
END 


sosfiget. ASM 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

H 

15 


sosfIget() 

return input character. 

INCLUDE soscall.mac 

sosfiget： : 

じんしし _F し GET 
LD L,A 
LD H,0 
RET 


END 

sosrdvsw. ASM 

1 
2 
3 


so8rdvsw() 

return default device. 

INCLUDE soscall,mac 


soserror(soseno) 
int soseno ； 


INCLUDE soscall.mac 
soserror :: 

;A =1st parameter low byte. 

INC SP 

POP DE 

LD A,D 

PUSH DE 

DEC SP 

JP _ERROR 

END 


10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 
19 


sossdvsw(dvname) 
int dvname ； 


INCLUDE soscall.mac 
sossdvsw： : 

;A =Ist parameter low byte. 

INC SP 

POP DE 

LD A,D 

PUSH DE 

DEC SP 

JP _SDVSW 

END 


sosinp. ASM 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 


sosinp(port) 
int port; 

return common I/O port byte. 


INCLUDE soscall.mac 
sosinp:: 


SOS.C 

1 /♦ 

2 SOS.C 

3 ♦/ 

4 

5 #asm 

6 SOS:: 

7 lendasm 

8 

9 int soserrno = 0 ； 
10 


byte. 
byte ， 


11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 
23 


;C =1st parameter low byte. 

POP DE 

POP BC 

PUSH BC 

PUSH DE 

CALL _INP 
LD L,A 
LD H,0 
RET 


SOSOUt. ASM 


3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 
23 


sosouMport, byte) 
int port; 
int byte; 


INCLUDE soscall.mac 
soaout： : 

;C =1st parameter low byte. 

;A = 2nd parameter low byte. 

POP DE 

POP HL 

POP BC 

PUSH BC 

PUSH HL 

PUSH DE 

LD A,L 

JP _OUT 

END 


soswidch. ASM 

1 
2 


soawidch(acrmode) 
int scrmode ； 


INCLUDE soscall.mac 


soswidch:; 


；L =1st parameter low 

；H = 2nd parameter low 

INC SP 

POP HL 

POP DE 

PUSH DE 

PUSH H し 

DEC SP 

LD し ， D 

CALL _ し OC 
JR C,ERR 

LD H し , 0 
RET 


sossdvsw. ASM 


soserror. ASM 


soscsr. ASM 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
艺艺 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 


soscsr(X, y) 
int *x; 
int 本 y; 


INCLUDE soscall.mac 

soscsr： : 

CALL _CSR 
EX DE,HL 

POP BC 

;HL = 2nd parameter ， 
POP H し 
LD (H し ）， D 
INC HL 
LD (HL),0 

;H し =1st parameter. 
POP H し 
LD (HL),E 

INC H し 

LD (HL),0 

DEC SP 
DEC SP 
DEC SP 
DEC SP 
PUSH BC 

RET 

END 


soascrn( 
int X; 
int y; 


sosscrn. ASM 

1 
2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 
11 
12 
13 
H 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 END 

sosloc. ASM 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 


y) 


return (x, y) character. 
if error then 

soserrno = S—OS error number, 
return —1. 


INCLUDE soscall.mac 

EXT SOS 

EXT soserrno 

sosscrn:: 

;L =Ist parameter low byte. 

；H = 2nd parameter low byte. 

INC SP 

POP II し 

POP DE 

PUSH DE 

PUSH HL 

DFX SP 

LD L,D 

CALL _SCRN 
LD し ， A 
し D H,0 
RET NC 

;error. 

LD {soserrno),H し 
し D H し，一 1 

RET 


sosloc(x, y) 
int XJ 
int y ； 

if error then 

soserrno = S-OS error number. 
return -1. 
else 

return 0. 


12 

13 INCLUDE soscall.mac 

14 EXT 303 

15 EXT soserrno 

16 

17 sosloc:: 


巨 

p E D D p 
s D • s 


w -AO 
s • f 
V しし H 
d し T D 
r A D D E N 
s c しし R E 


89012345 

11111 u 


1234567890123456789 

1111111111 


1234567890123456789 

1111111111 


A 0 0 > 

,,s L 
L H ( H 

: D D D D E N 
R L L L し民 臣 
R 


89012345678901234567890123 

11222222222233333333334441 


104 


Oh!X 1995.3. 












こちらシステム 


な 


探偵事務所 


統計資船使う 

Shibata Atushi 柴田淳 

今回は社会科学系のシミュレーションを作成ずるラえで非常に重要なヒン h を与え 


て<れる統計資料の活用ち法を紹介しまず。サンプルプログラムでは限られた条件 
で商業立地をシミュレートしていまず。 


FILE-XX 



illustration : T . Takahashi 


柴田淳似下 Ats ) :雑学クイーズ！ 
マスター oa 下 M ) : わっ， 今回はいきなり 
テンシヨンを上げてきましたね。 

Ats : さあ，問題はアシスタントの春香ち 
やんからどうぞ。 

琴張春香 a:r ド 春） ：ちよっしなんでわた 
しがアシスタント？ だいたい問題なんて 
わたし知ら’ないし……，え，ああ，この紙 
を読めばいいのね。ええし「一般に政府の 
報告書は白書と呼ばれます力 S '， なぜ'でしよ 

5」 

琴張讓 a:r ド 譲）： 2 人が司会とアシスタン 
卜ということなら，私^ マスター が解答者 
というこ！：ですか。 

M : う一ん，白書の命名の由来ですか？ 
たしか本の表紙がなかったからをう呼ばれ 
るようになったんですよね。 

護：正確には，イギリスの外交報告書の表 
紙が白く，ホワイト•ぺーパーと呼ばれて 
いたために，政府の報告書を白書と呼ぶの 
が通例になったのです。ほかにもイギリス 
の謙を報告普の表紙が青いことから青書と 
いう呼ばれ方をする政府刊行-物があったり， 
またほかの飲州各圃では，ドイツのホ，フ 
ランスの黄をなど，表紙の色が通称となっ 
ている例がいくつもあるある……。 

Ats :なにもをんなに詳しく答えなくても 
いいですよ。 

護：やはりこういうことは苑璧でないし 
M :で，白書がどうしたんです力，？ 

Ats : いや，政府の報告書というとわ固い 
イメージがありますけど，これをよく読む 
なかなか役に立もをうなことが'いろいろ 
載っているんです。 

春：役に立七をうって，社を科学系のシミ 
ユレーシヨンゲームを作るのに？ 


護：なるほど。実際の現象をシミュレート 
しようとするときに，国内外の情勢分析や 
統計資料が載っている報告書というのは， 
なかなか使い道が多をうでず。 

Ats :をうなんですよ。をれじ，将来の予測 
などに脚しては，実際に予測や分析に用い 
た計算式や，をの根拠なんから付記されて 
いるんです。つまり，この計算式を「計筑 
モデル」として使えば，をれなりにシミュ 
レーシヨンが成り立ってしまうんですよ。 
M : へえ，をうなんです力>。じゃあ，たと 
えば，どんなのが載ってるんですか？ 

Ats : 平成6年度版の『経済な書』を見る 
と，円高による輸入物侧の下落が国内の物 
価にどういう影響を与える力、， t いう椎計 
が:臘っているんです。で，最終的に消嫂者 
物伽の嬰因となる，卸売物伽を推計するわ 
けです力す，をれは次のような式で導かれる 
んだをうです。 

圃内卸売物伽指数二な X 輸入物仙け胃 
数 + 夕 X 稼働率指数 +yX 単位稼働コス 

卜 +( —0.55%9 )+DM . (式 1) 

ただし，な二0.12165，ク= 0.42497， 

7 = 0.44216, DM はダミー変数 
春：あの，これってバリバリ経済学じゃな 
いの？ 

M :をうですよね。輸入卸売物伽指数だ！: 
か単位橡働コストだと力’，見ているだけで 
くらくらしをうだ。 

Ats :用語の雛しさはあるけど，ここに書 
いてある数備はをこらへんの統計資料から 
もってくればいいし，それに，式の形はた 
んなる！次ぶだし。 

春：でも，いきなりこんな式を目の前に突 
き化されて「どうだ！」みたいにされてら 
腰が引けちゃう。 



重回帰分析による予測 


Ats :物伽指数のようなのは値を決定す 
る要因が複雑なので，もう少し簡単な要素 
で決まる統計値を例に t ウましよう力、。 

春：簡単な要素でかまる統計値？ 

Ats : た！：えば，ある国の人口 i ： 発電量に 
は，比例関係が成り立つことが知られてい 
ます。縱軸に日本の発電化，横軸に人口を 
とってグラフにプロットしてみるし点が 
ほぼ一庶線上に並ぶでしよ。 

M :本当でずね。比例閱係ってことは，人 
口と発電踊:の脚係は1み脚数で表すことが 
できる， I いう b けだ。 

護：ただし，1次脚数の傾きと切片を決め 
る必要があります。 

M :傾きや切片なんかは，実際に測定した 
値があるわけだから，をれを連立方程式か 
なにかに化入して，化てきた値を平均すれ 
ば決まるんじやないですか？ 

Ats : いや，それではさすがに大雑把すぎ 
ますよ。 

春：どうして大雑把すぎるの？ 

Ats :人 U t 発電愚の間に比例関係が成り 
立つといっても，をこにはかならず誤差カミ 
伴うはずですよね。 

護：つまり，実測備から胞楼倾きなどを導 
き,'.じした場合，誤差が汾れ込んでしまい具 
合が惡いのです。 

Ats :複数の標本値から，をこに誤差のあ 
ることをホ慮しつつホ知のパラメータを導 
き化すための方法はあります力3'，これには 
統計学の知識が必嬰になります。 

春：さすがにをこまで勉強するのな惭削ね。 
Ats :まあいずれにしろ，どこかの誰かが 
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すでに計算した値があるわけですから，を 
れを使えばぃぃんですよ。 

M : で，閒数の傾き！:切片はどうなるんで 
すか？ 

Ats : 過モ20年くらぃの実測値を参考にす 
ると，日本の発電量 L 人口の間には， 

発電量与一14126.4 +し 6184 X 人口 

(ただし人口は万人） 
とぃう関係があるようです。この式が，図 
1の点線で描ぃてある直線に相当します。 
なゎ，このような閒数式は「単純回帰分析 
モデル」いずばれてぃます。 

護：図を見る I :グラフに巧った点と直線の 
削に微妙なダレが見えますが，これは誤差， 

图 1 発電置と人口の関係 (1 972 年〜 1 如 4 年） 


t いうわけですね。 

Ats :誤差というのは偶然の要素によって 
決まるわけですから，完全に予測するのは 
不可能です。また GDP (国内総生産）のよう 
に僅かなず测誤差が大きな影響をみえる予 
測の場合はかなりの敝密性が求められると 
思います力 S '， 経済予測などに使われる手法 
をゲームに使わうというのだから，をれほ 
ど正確なず测は必要ないはずです。 

春：ところで，少し気になったんだけど， 
図1のグラフに，どうして1984年の値まで 
しかないの？ 

Ats :率直にいうし198日年の*降の値をグ 
ラフ化するし人口と発電厭の関係が直線 


にならないから。実際にグラフを見てもら 
ったほうが早いかな（図2)。 

M : 本当ですね。1985年 1 1988年で，ガク 
ツと発電量が上がってまずね。 

護：バブル経済の景夕嚮でしようか。 

春：をれにしても，年間で発電量が2倍に I 
上になるっていうのは凄まじいわね。 

M :こんなふうに統計値が乱高下する場合 
でら，きちんとした予測値を導き化せるよ 
うな方法はないんですか？ 

Ats :ひ^つじは，発電量を導き出す間数に， 
人口 U 外の要素を加える，という方法が考 
えられます。つまり発電量を決めるのに，電 
気を使う人間の数のほかに，発電薇に閱し 
て支配的な数量を変数 t して使うわけです。 
護：人口 U 外に発電量を決める要素といえ 
ば， GDP などはどうでしよう力、。 

Ats : GDP だと値が大きすぎるので，実質 
経済成長率を使いましよう力>。するし 
発電風与一14898.3 + 1.6782 X 人口 + 
17.2814 X 実質経済成長率 

(ただし•人口はで人） 
という式が導かれるをうです。このように 
変数が2つじ[上ある予測モデルを「雷回帰 
分析モデル」 I :呼びます。 

M :この式を使って1988年の発電量を計算 
してみるとどうなるんですか？ 

譲：約5810 GWH となります。どうやら実際 
の値とは，まだかなりの阱 j きがありますね。 
Ats : あれ？わかしいなあ。実質経済成 
長率を含めれば，かなり正確な予測ができ 
るはずなんだけどなあ。 

M :あ，別の統計表を見るし1987〜88年 
にかけては，先進国で軒並み電力消嫂畳（与 
発電量）が.2倍の Ji になってますよ（表1)。 
Ats :すると1988年!：いうのは，二般化炭 
素排出規制かなにかの理由で，全世界的に 
エネルギー需要が電力へとシフトしていく 
転換期，^いうことになりをうですね。 

謹：このようじ政策や技術苹新などの特•別 
な嬰因が統計値に影響を与える場合は，ま 
た別な手法を使う必要がありをうです。 


表1各国の電力消資量 



1986 

1987 

1988 

日本 

3し415 

33,162 

79,815 

アメリカ 合衆国 

88,908 

89,241 

240,195 

フランス 

37,186 

41,574 

112,034 

ドイツ 

16,736 

18,325 

56,159 

南米諸国(參考） 

36,305 

37,506 

42,670 


(単位は石炭 換度干 トン） 


発巧量 （100GWH) 



図 2 発電置と人口の関係り 972 年〜 1991 年) 
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Ats : こういう場合は，「ダミー変数」を使 
うのが一般り勺なようです。つまり，を件を 
つけてある一定時期 U 降は予測値を底上げ 
したり，変数に掛け合わせる係数をある期 
間だけ別のものを使ったりするわけです。 
M : なるほど。こうしてみると，さっきの 
式1もをれほど複雑な式には見えなくなっ 
てきますね。 

Ats : でしよう？ 本当に雛しし、，関数の 
係数はすでに化ているわけだから，あとは 
をれをパクればいいだけの話なんでずよ。 



政府刊行物をどう読むか 


Ats :いろいろ本を読んでみると，どうや 
ら経済の統計分析を巧•うためのソフトウェ 
アが売られているようです。統計値自体は 
f 白書』や r 圃勢図を』などを買ってくれば 
わかります。あとはをれなりに統計学の知 
識があれば，自分でシミュレーションモデ 
ルを計節するこ t ができるわけです。 

M :あれ，官庁の役人が計算したものがあ 
るのだから，をれを使えばいいしさっき 
いってませんでした力、。 

Ats :をういえばをうて''ずね。 

春：をうはいっても，始めのほうで例に化 
た式1なんかは1次式で®単をうだけど， 
本当はこういうのは珍しくて，ほとんどカミ 
雛しい計算が必要な閱数ばかりなんじやな 
いのかしら。 

Ats ： ところ力;'，経済統計などで用いられ 
る予測モデルは1次式の「重凹帰モデル」 
t 呼ばれるものがほとんどだをうです。た 
まに1次式でない「非直線回佩モデル」も 
あるようですが，ほんどは2ホ式止まり 
で，3次，4次や兰角脚数などが用いられ 
るのはかなり特別な場合だけみたいです。 

M :なるほどね。 

護：しかし政府刊行物などに載っていな 
いようなモデルもあるのではないでしよう力，。 
Ats :をういう場合はマクロ経済学なんか 
を扱った專門普を読まなりればならないわ 
けですが，をんなに雛しい計筑モデルは使 
わないし野います。 

春：でも，基本的な用語などに閒しての知 
識扛あったほうがいいだろうから，節単な 
入門書くらいは読んでゎいたほうがいいか 
もしれないわね。 

Ats :をれは当がですよ。をれにをの手の 


3) 荫店が近い 

春：最後の「商店」っていうのは？ 

Ats :ああ，これは，住をが一定数を超えた 
ら立地し始めるようになっているんです。 
統計資料を使って，日本の家庭がどれくらい 
地域経済にわをを落^ずかを調べて，これ 
に企業の平よ勻収益率を掛け合わせたのが 
平均年収を超えたら，商店が1軒述もます。 
M :要するに，地域の世帯が落とすわおが 
1店舗の商売を支えられるようになったら， 
商店が述設される，というわけですね。 

護：ところで，商店がいくつか述設される 
と街の便利さは增し，便利になるというこ 
とは地伽が上がる，^いうことになるので 
はないでしよう力>。 

Ats : をうなんです。をしてここからがミ 
ソなんですけど，ある程腹地伽が上がるし 
住を地が商店に置き換わるようになってい 
るんです。 

春：をれは，家の値段が上がるから売っち 
やうってこ！：？ 

Ats :ええし実際はもう少しお雑です。ま 
ず，住をはすべて口ーンで建てられるとい 
うことにしてあるんです 力ず， 地価 力 ;' 上がっ 
て，家を売ればローンの残りを私ってさら 
にほかの巧等の家が買えるとなったら，誰 
でも家を売るはずだ，という仮定をしまし 
た。これは，平成6年版の経巧白*じ載っ 
ていた，「一戸建てを興ったときの家計の超 
過収益率」というのを ヒントに 思いついた 
んです。 

M :なになに，「住宅を騰入するかどうかの 
意思みをに際してもうひ t つの重要なポイ 


みましよう。まず，幹 
線道路の引かれた正方 
形の街を想定して，こ 
こに住宅が述っていく 
I :します。この住宅は 
なるべく便利な場所に 
建つようにします。 

護：「便利さ」はどの 
ように表现されるので 
しよう力、0 

Ats :次のような場所 
を便利，ということに 
します。 

1) 幹線道路に近い 

2) 住をが密集してい 
る 


本を読むしほかにらいろいろ面白い憐報 
が手に入りますし。 

M :面白い情報 t いうと？ 

Ats :たとえば，マクロ経済学の入門書な 
んかを読むと「産業 I 蘇速表」というものカミ 
紹介されているこ^があります。 

春：なんなの，をの「虛業閱連表」ってい 
うのは。 

Ats :たくさんある産業をいくつかのか野 
に分けて，すべての産業の組み合わせに関 
してどれくらい経'済的な関連がある力>，と 
いうことを表にしたもののことなんです。 
これを使うだけでも，閒白いことができを 
うでしよう？ 

護：産業分野の闡連が数値化してあるので 
すから，参考にすればかなり本格的な絳 j を 
シミュレーシヨンが ' できをうですね。 

Ats :なじか知りたいことがある！：して， 

をの情報がどこにあるかを把握してわく， 
というのはけっこう重要なこ i ： だし恐いま 
す。で，常に情報源のありかを把握してわ 
くためには，やっぱりいろいろな分野に目 
を光らせてわくことが必要になってくるよ 
うな気がします。 

M :でら，すべてのか野に精通するのは無 
理だろうから，広く浅く，っていうふうに 
なるんでしようけどね。 




商業立地のシミュレーション 


Ats : さて，せっかくですから政府の刊斤 
物に載っている統計値や計算モデルなどを 
使って，腳単なシミュレーシヨンを斤って 
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図 3 サンプルプログラムの方法論 



ントは，住まを臓入する場合に得られる便 
益！：雙用の相が的な大きさである」だっ 
て？つまりどういうことなんでずか。 

Ats :賃貸住をじ住んでいる人は-毎戶]家賃 
を払っているわけですが，一戸建てを買わ 
う！:するし普通は家賃に[上のローンを払 
わなければならない。 

護：賃貸に住み続けるとするし家賃と住 
を ローンの 差額は貯蓄に回す こ とカザき， 
金利が生まれます。 

Ats : をのかわり，家を買った場合は地伽 
の上昇で家自体の伽値は上がるわけです。つ 
まり，とある世帯力 s ' 持家を質おうとするとき， 
超過収益率二地価の上昇ーローン金利 
-口ーンと家貨の差々にかかる金利 
という値が大きいほう力す，一戸建てを買う 
人が增える，というわけです。今回の シミ 
ュ レーシ ヨンでは，便宜上金利を一をとし 


て，持家騰入時か 
らの経過年数で口 
ーン残高を計算し 
て，地価の上昇が 
ローン残高を大き 
く上回っていれば 
住宅地が商業地に 
変わります。 

春：どうして住を 
地が商業地に変わ 
るの？ 

Ats :ある場所の 
地伽が一定 U 上に 
_ h がるし持家よ 
りも収益率の高い 
商店やオフイスに 
転用しなければ採 
算が合わないからです。実際にプログラム 
をまらせてみるとわかると思うんですけど。 
M :画面の白い点が幹線逍路で，緑が住宅， 
青が商用地ですね。 

Ats ： 世带数が一定じ[上になるしまばら 
なか布の商店のほかに，巧店の集まったブ 
ロックがあらわれるでしよう。これが住宅 
地が商業地に転換された場所なんです。 

M : t ころでこの シミュレーション， 最初 
のあたりはをれらしい動きをするけど，街 
が大きくなると商店のブロックが'偏ってし 
まうみたいですね。 

Ats :今凹のプログラムでは，地伽をマッ 
プで管理しています。道路の側はあらかじ 
め地伽が高めになっています。 

護：住宅が道に沿って広がっていくのはを 
のためですね。 

Ats :当が，住宅や商店が建つとをの周り 

ゾスト！ 


の地伽が上がります。で，この地伽の情報 
だけをもとに計算を巧っているんです力';， 
やはり情報不足なんでしょうね。現实には， 
都市計画や容ネ黃率などの行なの規制が街の 
形成に影嚮を及ぼすでしょうし。 

護：また，地伽の評伽方法や，金利変動に 
よっても街の形態は影響されるでしょう。 
Ats :図3を見てください。今回のプログ 
ラムではこんな仕組みで住をを膊業地に転 
換しています。入力は，当がマップから得 
られます。權雑でをれらしく見えるシミュ 
レーシヨンを作ろうと思ったら，まず入力 
をもっと増やさなければならないでしょう。 
M : でも，別に経済予測をするわけではな 
いのですから，あまりリアルでもかえって 
つまらなくなるような気がしますけど。 

Ats :をうなんですよね。ゲームとしての 
バランスをとるためには，ノ《ラメータを微 
調整すればいいと思うんですが。 

護：今回だったら金利や地価の評伽方法な 
どに調整の余地があるようです。 

Ats :こればっかりは実際に試してみるし 
かないでしょうから，適当な計算モデルが 
見つかったとしても，この 「バランス」 を 
とるのが結構難しいような気がします。 

M : でも 「シムシティー」 なんかを見る し 
区画の利用をプレイヤーが制限するこ t で 
街を育てていくじやないです力，。つまり， 
計算だけではどうしてもバラついてしまう 
部分は，人間側から指定させる，というの 
が常套手段のような気がしますけど。 

Ats : いずれにしろ，計算モデルに用いる 
入力をどのようじして増やしていく力 ，， i 
いうのが，今後の課題かもしれません。 
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int bulld() 

I 

if( housestcp - shops >=1 ) 

( 

build_shop(> ; 

)else { 
build house(); 

I ~ 

years year + 1 ； 


int build house!) 

( ■ 

tnt し j,k,x,y,v; 

V = values; 

If( V > 10)1 V = 10;) 
for(k= 0 ;k<= V ； k++) 

( 

if( sval > 0 ){ sval;) 
atr_to(mv_\-,mv_y,Hou3e) : 
x= rav—X ; y= mv_y; 
for(i= 0 ;l<= 3; i + f) 

{ 

for(J= 0 ; j<= 3 リー） 

{ 

add_value(x+i,y*j,1); 
add_value( x+i ,y_j • い； 
add_value( x-i ,y* j • い； 
add_vaiue(x-i,y-j,1); 


houses = houses f 1; 
t)val 【 xj 【 yj= valu(xJty) + 1 000 /vex ； 
byear[xi[yl=year; 

lf( atr( inv_x J (mv_y ) : = 0 ) f ind_tnvI mv_x, mv_y ); 


Int build shop() 

( ■ 

build_a_ahop{mv_x,mv_y); 
shops ： shops + 1 ； 


int build a shop!Int x,int y) 

{ 

int i,j,k,V; 

V = values; 

if( V > 50 )( V s v,2/3;) 
if( V > 100 )( V = 100; } 

If( sval > V )( return(O)；) 
at し to(x,y,Shop); 
sval+f ； 

for( k =1;k <= 8; k ♦+ )； 

{ 

for{L= 0 ; i<= k; i + 4-) 

{ 

forlj= 0 ;J<= k;j+t) 

( 

if( い i + j,j < 64 ) 

( 

add_value(x+i, y*J ,Sadd); 
add_value{ x+i , jr- j , Sadd )； 
add_value( x-i , }.♦ j , Sadd )； 
add_value(x-i,y-j.Sadd) : 


1 ； values 乙 values ♦1 ； 

If( atr[mv_xl[mv—yl!= 0 ){find_mv(mv_x,mv_y1;} 


int add value ( Int. x , int y, int v) 

( _ 
int 1.J ； 

if( kbhit( ) ) exitiO); 

i f ( X > 0 it y > 0 4 a t r ( X1(y) < Shop ) 

{ 

If( X < 127 i y < 127 ) 

( 

valu(xl[yl=va1u(X1(y1 + v; 

I f ( valuixliyl >=mv !c atr[ x 1 い .1 =乙 0 J 

I 

mv= valu(xl(y) ； mv x= x : mv_y= y ; 

J 

if( V == Sadd k atr(xJ(y1==House )( 
if, selKx.y) == I ){ 
bulld_a_shop(x,yl : i I 


int atr to(int x.int y,int a ) 

I 

if( X > 0 & y > 0 I I 
iff X < 127 & y < 127 H 
atr(X1(y1=a ; draw_ce11(x,y ) ;l I 


int selit int x,int y) 

I 

double dval,left,ye ； 

if( atr(X11yJ != House I I bval(xl(yl ==0 » 

I return(0); J 

(ival= ( valu( X 1(yl - bv.al 【 xj【yj + 1 000/ vex ぃ vex ; 
ye= year - byear(xlty); 
i ■い ye > 240 ) lye= 240 ； I 

left= ((bval(xjly)•vex ♦2000 )» 4.5 » »(I.O-ye/240.0); 
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if{left < dval) 
I 

returnCI) : 

)else { 
return(0); 


int find 田 v(int s*, i n t y) 

( 

int i.J,k = 0,XX =-1,yy; 

for(i= x-5 ;i<= x+5;1++) 

( 

for(j= y-5 ;j<= y+5 ； j++) 

{ 

if(1 > 0 & y > 0 )( 
if( I < 127 4 j < 127 ){ 
lf( valutiltJl > k 4 atr[ll(j] == 0 ) { 
k= valutUtJ] ； x.\= i ； yy= J ；))) 


if { XX !=-1)(mv_x= XX ； mv_y= yy ; tnv= k ；) 
if( XX ==-1)(find_mv2()；J 


int find mv2{int x,int y) 

{ 

Int 1•J,k = 0 ,XX =-1,yy; 

for(l=1;i<= 126; い +) 

{ 

for{j=1;j<=126;j++) 

( 

if(i>0iy>0){ 
if{ I < 127 4 j < 127 ){ 

If ( valu[i] [ jl > k 4 atr 【川 == 0 }( 
k= valu[il(j] ; xx= i ; yy= J ；))) 


If ( XX ! = 7 1 ) tmv_x= XX ； mv_jr= yy ; mv= k : ) 


int draw cell(int x,int y) 

( 

if< atr(x][yj < 16 )( 
flll(x»4,y»4,x»4+3,y*4+3,atr[xl(yl);) 


int init screeni) 

{ — 

screen( 2,0,1,1 ) : con 30 le('NASI','NAS[•,0 い 

palet(0,0 ); 

palet(l,rgb(31,6,0 ))； 

palet(2,rgb(7,18,5 ))； 

paiet(3,rgb(0,10,23)); 

paiet(4,rgb(31,31,31 ))： 


int ini し variables(J 

I 

int i,j ； 

for{i= 0 : l<=127 : i + +) 

I 

fori j = 0; j <= 127 ； jf+ ) 

( 

atr(111j1 s 0 ； valu(i)[jl = 0; 
bvalliltj) = 0; byear[ijijj = 0; 


for(i= 0 ;i<= 127; い +1 

I 

atr(ij[0|= Edge : atrliJ( 1271= Edge ： 
atr(01(lj= Ed が； atr( 1271 [i)= Edge ： 
I 

gen_road( roads ) 


int gen road(int roads) 

【 _ 
int !•j.k,1; 

k= b_lnt(rnd{)»(128/(roads/2)))+10 ； 
for{i=1 ； i<= roads/2 ； 1++) 

( 

for(j= I ; j<= 126 ;いぃ 
( 

fords -3 ； 1<= 3; い +1 

I 

add_value(j,k + 1,Radd-abs { L ))； 
if{1== 0 ) { 
atr_to(j,k,Road)；) 

I 

k= k ♦ b intirncH )«I 128/(roads/2)))♦10 ； 

) 

k= い nt(rnd()*( 128/ (roads/2)) い 10; 
for(i=1 ； i<= roads/2 ； i++) 
t 

for(j=1;j<=126 ； j++) 

I 

fords -3 ； 1<= 3 ； 1 + + ) 

{ 

if(1== 0 ) { 
atr_to(k,j.Road )； 

1 else ( 

add_value(k + 1,j,Radd-aba (1)); 


k= k + b_int(rnd()»(128/(roads/2)))+10; 
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ピコピコエンジンミ舌用講座(その 1) 



SX - 曰 ASIC のち手分野をサポートし SX - WINDOW 上で手おな 
ゲーム作成を巧能にずるピコピコエンジン。その威力は戶 ushBo 
nl . SX 曰でずでにごをじでしよラ。今回から短期連載でその使い 
方を解説しまず。まずは基本的な使い方から見ていをましよラ。 




もともとピコピコ エンジンは， 石上さん 
に 「 SX - BASIC でこういうことをできる 
ようにして！」とゎ願いするために作った， 
いわばデモソフトのようなものです。をれ 
が'なんの因果か，私が'ピコピコ エンジンの 
解説をすることじなりました。世の中なに 
力す起こるかわかウませんね。 

•な、こがでちるのか 

SX - BASIC でリアルタイムゲームを作 
ろうとする！:，ハタ t 困ってしまいます。 
キャラクタはビットマップにして，移動は 

move メソッドを使って . 背景の迷路と 

かはどうすればいいんだろ？ パターンの 
アニメーションとか重ね合わせとかはちよ 
っと難しをう。気軽にゲームでも作ってみ 
よう力、，とはなかなかいきません。 

もともと SX - BASIC は SX - WINDOW の 
プログラムを簡単に作れるようにと設計さ 
れたのでしようから，あまりゲーム作りに 
向いていないのは仕方ありません。しかし 
仮にも BASIC の名を冠するの I 上，ピコピ 
コゲームは避けて通れない道です（偏見度80 
%)。 

ピコピコエンジンはをういう SX-BASIC 


の不得意なところ，つまりグラフイツク表 
示を外部タスクで補うものです （ SX - BAS に 
で特殊ビツトマツプがサポートされるまで 
の命ですが……）。 

■ ^んとなく使ってみる 

なにはとらあれ使ってみることにしましょ 
う。リスト1の WINOPEN . SXB を見てく 
ださい。ピコピコエンジンを起動してウイ 
ンドウを開くだけのプログラムです。 

ピコピコエンジンの起動には fock 0関 
数を使い，コマンドラインには SX-BASIC 
のタスクのを指定します。まあ，ゎまじ 
ないだと思って例と同じに書くようにして 
ください。また fockO 闡数の返り値（ピコ 
ピコエンジンのタスク ID ) はピコピコエン 
ジンに命令を送りつりるときに必要ですの 
で，変数にしまってゎきます。 

命令を送りつけるには sendmesO 関数を 
使います。 sendmes 0脚数の引数は，送信相 
手のタスク ID と送信する文字列です。ピ 
コピコエンジンに送る文字列は，だいたい， 
"命令引数，引数，……- 
のようなかたちになっています。命令（大 
文字のみ）のあとに スペースが あって，引 


リス K 1 WINOPEN.SXB 

1 : /* 

2:バ ウインドウを開くだけ 

3: /* 

4: int t 
5: 

6 : t = fockr •ヒ•コヒ•コエンシ•ン .X •' + str$(taskid)) 

8: sendmesU,"WINOPEN 只の窓 •240,200,1") 
9; 

10: end 



: \ J ，、二'’ r 、一: 

リスト I ， 2 の実存結果 


数が必要なだけカンマで区切られて並んで 
います。引数は，数値の場合は10進数（の 
文字列）で書き，文字列の場合はそのまま 
書きます。 

ウィンドウを削くには WINOPEN 命令 
を送ります。 

•WINOPEN タイトル，横幅，縦幅，タイプ 

指定の大きさ，タイトルのウィンドウを 
開きます。タイプはじ[下のとわりです。 

0普通のウィンドウ 
1タイトル部の広いウィンドウ 
さて，これでウィンドウを關くことがで 
きました。……が，なにかめちゃくちゃな 
模様が表示されてるかもしれません。 ピコ 
ピコエンジンは「ど一せ デモだから」と結 
構いいかげんに作ってあったりするのです 
(もう直しました力す)。とりあえず画面クリ 
アでもすることにしましよう。 

•CLS 背景を 

指定のをを背景色に設定して，ウィンド 
ウ内を塗りつぶします。色はじ[下のとわり。 
8白 
9薄灰 
10濃灰 
11黒 
12黄 
13赤 
14緑 
15青 

ここで「じゃあ MZ -700 みたいじ背景を 
青にしてみるか……あら真っ黒になっちゃっ 
たよ〜」 t いう人がいるかもしれません。 
実は最初は白黒4階調しか使えないように 
なっているのでした。 

参 APAG 巳アクセスぺージ 

アクセスぺージを設定します。使用する 
色の宣言のようなものです。 

APAGE 3で白黒4階調のみ 
APAGE 7で4 P 白ヒ調+4色 
が使えるようになります。 

ウィンドウだけ開いても厨白 < ないので， 
文字でも書いてみます。义字闕述の命令は 
次のようなものがあります。 
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•COLOR 描画を [， 背景を] 

揃画色と背景をを設定します。背景をは 
'省略可能です。 

•LOCATE X, y 

ペン位置け苗画開始位置）を移動します。 

X， y はドット単位で指定します。 

参 PRINT 文ず列 

現をのペン位證から文字列を書きます。 
•FONTK1ND フオント種類 

キ苗画する文字のフォントを設をします。 
フォント種類は， 

0民 0 M 12 ドット 
1民 0 M 16 ドット 
2民 OM 24 ドット 
力;'指*をできます。 

•FONTS 忆 E 横幅，縦幅 
揃画する文字の大きさを設定します。全 
巧义字の大きさなので注意してください。 
•FONTFACE [BIOUS] 

义字の装飾を設定します。装飾の指定は， 
区強調 

I 斜体（イタリック） 

0白おき 
U 下線つき 
S 影义字 

です。強調应下線にしたい場合は， 
FONTFACE BU 
とします。装飾なしのときは， 

FONTFACE 

t だけ書いてください。 

このへんの機能を使ったサンプルがリス 
卜2の PRINT . SXB です。 

^。夕-ンを描ぃてみる 

文字を書くのにら早々と飽きてしまった 
ところで，今度はパターンの表示を斤って 
みます。まずは下準備として，リソースファ 
イル （* . LB ) をダブルクリックするとパタ 
—ンー鏡. X が起動するようにしてわきま 
す。アイコンメンテで* . LB の設定を， 

実行ファイル パターンー錠 .X 

実行オプション-0% 

とし，再起動してアイコンデータをファイ 
ルに保存します。 

ピコピコエンジンでは， ひとつの ウイン 
ドウに表示するパターンは PAT 4 タイプの 
図1キャラクターパターン 

愛愛 

PAT 4 ¢128 PAT 4 が29 


リ ソース としてひとつのリ ソースフアイノレ 
にまとめて入れてわくことになっています。 
このリ ソースファイルを なにもないところ 
から作るのは大変而倒くさいので，をのへ 
んからコピーして言て中身のパターンを全 
部削除してしまうのが楽ちんです。 

XL/Image わ試し版+な じ入っていたス 
クロール .LB なんかは， PAT 4 タイプのノタ 
ターンしか入ってないのでちようどよいで 
しよラ D 

リソースフアイルを夕、'ブルクリックして 
パターンー覚 X が起動したら，すでじあ 
るパターンをダブルクリックする 力，，メニュ 
一から「新規」や「編集」を遮ぶしわ測 I 
染みのパターンエディタが起動します。好 
きなようにパターンを描いたら登録ボタン 
をクリックして PAT 4 形式で登録します。 
保なはパターンー銘の終了がに巧われます。 

こうして用意したパターンをピコピコエ 
ンジンで表示するには次の命令を使います。 
•RESOURCE [ リソースファイル名 ] 

ノタター ンをまとめてあるリソースフアイ 
ル名をフルパスで指定します。普通は本体 
プログラムと同じディレクトリにリソース 
ファイルを蘆くことにして， 

’’RESOU 民 CE ’’ + path $ + ’’なんと力，. LB ’’ 
のようにするのがいいでしよう。パターン 
の表示をするプログラムでは，必ず一度こ 
の命令をピコピコエンジンに送らないとい 
けません。 

垂 PUT X, y, id 

指定の座標に指定の ID 番号（パターンー 
I 览でパターンの下に書いてある数字）のパ 


ターンを描画します。 

•PUT @ X, y, id 

PUT t 同じです力す，表示画面にのみ描 
画します。 

•ERASE X, y, id 

す旨定の座標から指をの ID 番号のパター 
ンが占める範囲を仮想画面から表示画而に 
揃き化します。 

ぉっとぃきなり表示画面!:か仮想颐师と 
かネ刀耳な単語が化てきてしまぃました。こ 
れはぃったぃなんなんでしよう力、。 

実は， SX - WINDOW のウインドウ」こに 
描かれた絵い、字とかは，揃ぃたら揃きっ 
ぱなしで，システムはなにを描ぃたかなど 
は党えてなぃのです。ぃままでほかのウイ 
ンドウの下に隙れてぃた部分が新たにおえ 
るようになった場合，当然をの部分を描き 
直さねばなりません。揃き直し方は各プロ 
グラムに任されてぃるのですが，ピコピコ 
エンジンではウインドウと同じ大きさの仮 
想が I 刷を用意して，揣國を表示脚 I 晒（ウイ 
ンドウ上）と仮恕画酣の両方に行ぃ，揣き 
直しが必要になったら仮想画面からコピー 
してくるようになってぃます。 

PUT ® は表示晒酣にし力’描闽しなぃの 
で，背景を描ぃてわぃてをの上にキャラク 
夕を重ねて表示してら仮想画面には背景が 
をのまま残ってぃます。をこで同じ座樵で 
E 民 ASE を使うしキャラクタを表示した 
跪閒が仮想画面から描き戻され，背景のグ 
ラフイツクを壊さずにキャラクタを消去 
(移動)できるわけです。この方法だとウイ 
ンドウの揣き度丄が生じても PUT @ で揣 
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/本 

バ 


int 


リス批 2 PRINT.SXB 

文字ま示 


t = fock( " ヒ • コヒ • コエンシ•ン .X "+strS(taskid)) 

sendmes( t, "WINOPEN 义字の表示， 268,40,1"> 

sendmes(t , "CLS 8") 

sendmesU, "FONTKIND 2") 

sendmes(t,"FONTFACE IS") 

send 田 es(t,"FONTSIZE 16,24") 

sendmesU,"LOCATE 4,6") 

sendmes(t,"COLOR 11,8") 

sendmesft,"PRINT LE SO し El し DANS LE CO") 

sendmes(t,"LOCATE 220,6") 

sendmes(t,"PRINT EUR.") 

end 


をな敛變 


■ 


i 


PAT 4 #130 PAT 4 #131 PAT 4 #132 PAT 4 #133 PAT 4 #134 
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リスト 3 , 4 の結果 


ぃたパターンは描き直されなぃのですが， 
をうぃうパターンは，きっと消しては描"き 
を繰り返すようなパターンでしょうから， 
問題なしとぃうことにしときます。 

キャラクタをただ動かしてみたのが 
ChrMove . SXB です。 E 民 ASE で消して， 
位置をずらして PUT @ で描ぃて，を繰り 
返してぃるだけです。あ t はキー入力がで 
きれば，ゲームのようなものが備単にでき 
てしまぃをうですね。 

キ-入力は？ 

キーボードゃジョイステイックのが態を 
読み取るにはどうすればぃぃのでしょう力、。 
inkey $ は SX - BASIC の ウインドウが アク 
ティブでなぃと役に立たなぃし，キーバッ 
ファもたまるのでちょっし駄目です 。 iocs 
0関数で B - BITSNS を呼び出すのがぃぃ 

のかもしれません力 S '， ピコピコ エンジンを 
作ったときはをんなこと気がつかなかった 
ので，タスク間通信でピコピコ エンジン か 
らキーのが態ををってもらうとぃう方法を 
使ぃました。 

•JOYSTART n い ] 

この命令を送ると，後 n /100 秒わきに 
ピコピコ エンジンからじ[下の ようなメッ七 
—ジがくるようになります。 

"JOY 8246民 ABL ， xxxx ， yyyy " 
8246 RABL : ジョイスティック，テンキ ー ， 
マウスボタンのが態を示してぃます。押さ 
れてぃなぃときは0じなります。 

例）ステイック右上狂 A ボタンのとき 
一80060 A 00 

XXXX: マウスの X 座標 （10 進数）です。 
yyyy : マウスの Y 座標 （10 進数)です。 

f じ 0 U 外の値を指定するしピコピコ 
エンジンのウインドウがアクテイブでなぃ 
t きじもメッ七ージを送るようになります。 

メッ七ージは getmesO 関数で受け取り 
ます。注意ずることは ， getmesO I 刻数を 
実斤する心きは必ず割り込み許可が態 （ei 
0が実行されたが態）でなければいけない 


I ：ぃうことです。をうでなぃとハングアッ 
プしてしまぃます（ほかのタスクの実行を 
止めてぃるのに，ほかのタスクからのメッ 
セージを延々と待ち続けるこ t じなるので)。 

getmesO 関数の返り値が空文字列の 
きはまだメッセージがきてぃなぃので，メッ 
セージがくるまで getmesO 関数を繰り返 
します。 " QUIT " とぃうメッ七一•ジがきた 
ら ，こ れは ピコピコ エンジンのウインドウ 
が閉じられたとぃうこ t なので， SX - 
BAS にのプログラムら終了させます 。 "JOY 
〜"い、うメッセージが'きたら，メッ七一 
ジ中のジョイステイック（テンキー）やマウ 
スのが態を必要に応じて参照します。普通 
でないジョイステイック（チェルノブアダ 


プタ&メガドライブのパッドなど）をつな 
げていると困るということじ多少注意しま 
しょぅ。 

サンプルは OyajiMove . SXB です。テン 
キーでキャラクタが動きます。メッ七ージ 
を受け取る t ころしジョイスティックが 
態を参照するところなどは参考じなるかも 
しれません。こいつをもよっ I ：抗張すれば 
すぐ ゲーム になりをうですね。 

Oyaji 2 Move . SXB のほうはキー入力を 
IOCS コールでやってみたものです（テンキ 
一操作のみになってます）。う一ん，なん 
か格段に速くなりますね。こりゃ，こっち 
を使ったほうが確実によいような気がして 
きたなあ。どうしよう。 


リスト 3 ChrMov 良 . SX 日 


/♦ 

/拿 

/♦ 

int 


おやじが巧手に巧く 


int x=O,y=0,vx=8,vy=8,c=128 

t=fock( " t * 3ヒ* コエンシ- >.X "+str$(taskid)) 

sendmea( t,"WINOPEN おやじ、巧く • 384,352,0") 
sendraes(t,"RESOURCE "+path$+"OyajiMove.lb") 

sendmesU, "APACE 7 け） 
sendmes(t,"CLS 14") 


di() 

if x+vx<0 or x+vx>352 then vx=—vx 

if y+vy<0 or y+vy>320 then vy=—vy 

aendmes (t, "ERASE "+str$ (x) + " • "+str$ (y ) + ••,128") 

x=x+vx ： y=y+vy ； c=(c+l)and 129 

sendmeslt,"PUT9 "+str$(x)+"•"+str$(y い "," +str${c)) 
ei() 


endwhile 
end 


リスト 41 OyajiMove.SXB 


8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 


/« 


おやじがテンキーで ft く 


int t,mx,my 

str mea[255],joyatate 

int X,y,vx,vy,c=128 

t=fock( "k* コヒ • コ 王 ンシ • ン .X ••+str$( taskid)) 

sendme3(t,"WINOPEN おやじ、巧く， 384,352 • 0") 
aendmes (t, "RESOURCE •’ +path$* "Oya j iMove .lb") 

aendmes< t,"APACE 7") 
sendmes(t , "CLS 14") 

sendmes(t,"STARTJOY 5") 


ei い 

messgetmes() 

if mess"" then continue 

diO 

if mess’iQUIT" then break 
if left$(mes,3)=**JOY" then { 

Joystate=raid$(mes,5,8) 
mx=val(mid3(mes, 14,4)) 
my=val(rights(mes,4))) 


else continue 


if strchr{joyatate,M•)>0 and x>0 then vx=-8 
if atrchr(joyatate••6*)>0 and x<352 then vx 三 8 
if 8trchr(joyatate,•8M=0 and y>0 then vy=-8 
if atrchrUoyatate, ,2'i>0 and y<320 then vy=8 
sendmes(t/'ERASE "+str$(x)+•,"+atr$(y)+",128") 
xsx'fvxsy 三 y+vy ： c= い +1)and 129 

sendraes(t, "PUT« •'+atrS (x)+" , "+3tr$(y) + " , "+str$ (c ) ) 
vx=0 ： vysO 


endwhile 
ei() 

print " 巧了しました " 
end 


112 Oh!X 1995.3. 









65 

CKSUM ： 

1 巨 

DE 

4D 

CC 

FC 

C2 

000080 

80 

58 

19 

39 

49 

000088 

6F 

EF 

BE 

F5 

AE 

000090 

4E 

FE 

1E 

FF 

35 

000098 

8D 

B8 

E5 

7D 

A2 

0000 A0 

00 

65 

C4 

0F 

巨 D 

OO00A8 

43 

15 

7E 

18 

FA 

0OOOB0 

95 

DA 

び 

7D 

86 

0000B8 

55 

44 

2C 

1F 

71 

0000 C0 

79 

69 

07 

73 

C0 

0000 C8 

6D 

02 

B6 

D6 

1C 

0OOODO 

EB 

75 

F3 

6A 

58 

OOOOD8 

06 

F1 

DA 

D9 

DB 

OO00EO 

82 

BA 

58 

B3 

DD 

0000E8 

80 

1C 

59 

05 


OOOOFO 

E6 

BA 

71 

A8 


000000 

000008 

000010 

000018 

000020 

000028 

000030 

000038 

000040 

000048 

000050 

000058 

000060 

000068 

000070 

000078 


)9A8 

0000F8 

5F 

IB 

14 

IB 

19 

08 

lA 

99 

: 7D 

BC 

CKSUM: 

15 

11 

D7 

74 

90 

64 

71 

BB 

F2A8 

87 











5B 

000100 

C5 

06 

A6 

E8 

C4 

74 

04 

6D 

: 02 

48 

000108 

06 

3B 

6A 

6D 

B1 

B6 

C4 

lA 

: 5D 

5F 

000110 

32 

8E 

B2 

0C 

99 

76 

41 

D7 

: A5 

85 

000118 

4E 

B7 

43 

64 

12 

13 

64 

DA 

: OF 

22 

000120 

C8 

33 

ED 

4C 

EO 

FI 

83 

67 

: EF 

F0 

000128 

88 

A6 

C0 

D4 

65 

69 

OF 

0D 

： AC 

CC 

000130 

9C 

90 

91 

A8 

46 

OD 

68 

49 

: 69 

50 

000138 

30 

83 

F8 

C2 

4D 

54 

85 

£8 

: 7B 

IB 

000140 

Cl 

FB 

lA 

6C 

17 

9A 

80 

66 

: D9 

65 

000148 

F4 

56 

IF 

5E 

4B 

02 

62 

FD 

: 73 

A9 

000150 

6B 

IB 

99 

4B 

16 

84 

9E 

EO 

: 82 

4E 

000158 

98 

BD 

05 

8D 

F8 

3E 

.45 

87 

: 49 

A5 

000160 

CF 

92 

C4 

98 

BF 

E6 

91 

B4 

: A7 


の他の命ち 

キー入力もできるようになって，あとは 
もうゲームを作ってしまうだけになったの 
で，このへんで残りの命令を解説してしま 
うことにします。 

•LINE X, y 

現をのペン位置から X， y まで直線を引 
きます。ペン位置は X， y に移動します。 
#BOX x1,y1,x2, y2[, rh, rv] 

指定の長方形の枠を描きます。 rh，rv 
を指定すると角の丸い長方形になります。 
参 BOXFILL XI, y1,x2, y2 [ ，ホ， rv] 
指定の長方形を塗りつぶします。 rh，rv 
を指•をすると角の丸い長方形になります。 
•CIRCLE x1,y1,x2, y2[, sr, er] 
指定の長方形に内接する円を揃きます。 
關始角度 sr ， 終了角度 er を指定すると円弧 
じなります。 

•CIRCLE 円 LL XI, ル x2, y2[, sr, er] 


Cl 民 CLE と同じですカミ，中を逢りつぶし 
ます。 

♦SCRO しし x1,y1,x2, y2, dx, dy 
指定の矩形節閒内を，横 dx , 縦 dy だけ 
ずらします。 

参 PAINT X, y 

指定座標の周脚の同色範聞を塗りつぶし 
ます。 

•EXPAT id 

エクステンドパターンを設定します。 id 
にはリソー スフアイ ルの中の 16X16 の PAT 
4 データの ID 番号を指定します。これを実 
巧するし U 後揃画をの代わりにす旨定のノタ 
ターンを使用するようじなります。元に戻 
すときは id に0を指*をします。 

•PENS に E h, V 

ペンサイズを横 h ドット，縦 V ドットに 
設定します。普通は1，1になっています力5'， 
太い線を描きたいときは大きくしましょう。 
•PENMODE mode 
ペンモード（揃画時の論理演算）を設をし 


まず。 mode に指をできるのは， 


PSET 

PSET 

AND 

NAND 

OR 

NO 民 

XOR 

NXO 民 


の 8® 類（の文字列）です。 

•FONTMODE mode 
文字描画時の論理演算を設をします。指 
定は PENMODE と同じです。 
•DRAWPAGE P 
揣画晒面を制御します。 P の指定は， 

0 (意味なし） 

1仮想画面にのみ描画します。 

2表示画面にのみ描画します。 

3仮想画面，表示画面両方に描画 
します。 

•VCOPY xl,y1,x2, y2 

仮巧画面の指を範囲を表示画面にコピー 
します。 

参 QUIT 

ピコピコエンジンを終了させます。 

しまぃ 

今回はピコピコエンジンのごく基本的な 
使い方をやってみました。 

ついでにピコピコエンジンのデバツ グ虹 
機能拡張パ'—ジョンをす島載してわきますの 
で，できるだけこちらを使用するようにし 
てください。リスト6を MAC . X などで巧 
ち込んで（七ーブサイズ257レ《イト ）， LHA 
で展開すれば新しいピコピコエンジンカ';使 
用できるようになります。今回使用したグ 
ラフイツクパターンを圧縮したものをリス 
卜7に示します。適当に同じようなパター 
ンを作成しても構いません力 S '， 自分で揃く 
ほうが面剧だ!：いう方はこちらを入力して 
ください。手順は化ほどとほぼ同じです 
(七ーブサイズ1567バイト）。をれにして 
もプログラムが'長くなってくる！: sendmes 
0が大强に出現してうっとうしくなってし 
まいますね。 SX - BASIC じ特殊ビツトマツ 
プが早くサポートされないかなあ。 


リスト已臣 ) yaJ に Me み e.SX 日 


/* おやじがテンキーで巧く 

/» 

int t,mx, 皿 y 

atr mes{Zo5 し joyatate 

int x,y,vx,vy,c=128 
int i, J 

t=fock< I • ヒ • コヒ • コ王 ンシ-ン .X " + str$(taskid)) 

sendmes (t, "WINOPEN おやじ、巧く • 384 • 352 • 0") 
send 田 e3(t,"RESOURCE "+pathS + "OyajiMove.lb") 

sendmesU,"APAGE 7") 
sendmes(t,"CLS 14") 

while 1 

eiO 

diO 

i=inp(8):j=inp(9) 

if (i and 128)>0 and x>0 then vx=-8 

if (j and 2)>0 and x<352 then vx=8 

if (i and 16)>0 and y>0 then vy=-8 

if (j and 16)>0 and y<320 then vy=8 

sendmeaU, "ERASE "+str$(x) + " • " + 3tr$(y) + ",128") 
x=x+vx ： y=y+vy:c={c+l)and 129 

sendmes(t,"PUTe "+str$(x い " •"♦str${yJ + "," + atrS(c)) 
vx=0:vy=0 

endwhile 
el() 

print " が了しました " 
end 

func int inp(x) 

se し reg(1,x) 
iocs(4) 

returnIref_reg(0)) 

endfunc 


U ス KB 


D7B50F33F16BEAO 
529325 A09E2D8BE 


6a 694327 1F340E8 
C371FA391C7F7AO 


21FE04DE6D05A54B 
巨 ODD0A70O5FF3167 

DOBC04513AC 41981 
20CBOBC60571F93D 

50DD 8 5 5 B3F 3380 巨 8 
300D4DDA 788 IE 513 

8E143E5B8B9F53D3 
600BD 巨 B956F2E95A 

C40 A07B4AB 60411 目 
6E2BIF 64966 A 3217 

DOEF83D 567260854 
201D77B73B8ACDE7 

A02BE873B5BCDB9F 
F03C2DFD1F 220978 

69AAD87CB 巨 633158 
209 BDOBA3B 7023 5 3 
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7E F8 79 B9 7F 78 79 
DC 19 02 77 34 3D 1C 
60 C2 9D 60IE C4 ED 
7A B9 96 21 EE 巨 6 79 
FO D0 DE 87 57 3714 
67 EE 03 99 3F CD OF 
3F 94IF DE 7F A8ID 
15 A142 85 99 95 13 

18 7C FF OC CA BC DA 

19 E6 ED 8C AF CD EO 
F9 33 78 A6 38 EB EF 
AE CD F4 8C FC D9 56 
42 C9 86 65 Al 3D 41 
5D 44 27 F7 40 F6 19 
2F 42 E2 OB B3 E2 3D 
50 DF A3 10ID Cl B8 


FD 4219 74 9A 7A 37 
08 5B 40 3D 36 96 A6 
2B 6B AE OA 18 CB 50 
59 B126 DA 9A AD B8 
B9 28 5F 44 9A 45 79 
5D 08 AB CF FB 46 97 
A4 El914D C2 C5 59 
lA F8 AB 24 E2 AD 39 
F7 D6 9C 67 FB 22 39 
3E 38 8E 85 2D IB FA 
FF 3C 90 4C FE 13 83 
Al ID B134 F6 93 5E 
73 5C DE 42 B2 44 38 
AO 94 6511 F3 D8 45 
1517 A0 39 FB F5 76 
1C 18 DF D9 6D 75 A3 


000880 
000888 
000890 
000898 
0008 AO 
0O08A8 
00O8BO 
Q0O8B8 
0008CO 
0008 C8 
0008 DO 
0008D8 
0008 EO 
0008E8 
0008 FO 
0OO8F8 


000700 

000708 

000710 

000718 

000720 

000728 

000730 

000738 

000740 

000748 

000750 

000758 

000760 

000768 

000770 

000778 


000500 

000508 

000310 

000518 

000520 

000528 

000530 

000538 

000540 

000548 

000550 

000558 

000560 

000568 

000570 

000578 


000380 
Q00388 
000390 
000398 
OOO3A0 
0003A8 
0OO3B0 
0003 B8 
OOO3C0 
0003C8 
0003 DO 
0003D8 
0003EO 
0003 £8 
0003 FO 
0003 F8 


CKSUM: 8A BD 9B AF 72 39 EA 2D 


CKSUM ： 

000800 

000808 

000810 

000818 

000820 

000828 

000830 

000838 

000840 

000848 

000850 

000858 

000860 

000868 

000870 

000878 


CKSUM：16 09 CB CF 96 D5 AA 4C 


CKSUM ： D6 DO 21 DD 117D 29 37 


CKSUM ： BB IB 

000480 6C DA 
000488 48 BA 
000490 42 D6 
000498 D7 EF 
0004A0 9B 14 
O004A8 09 Cl 
0004 BO 6D 0C 
OO04B8 AO FF 
0004C0 BE F5 
0004C8 EC B2 
0OO4DO 0918 
0004 D8 04 77 
O004EO 40 BB 
0O04E8 A3 52 
OO04F0 A4 01 
00O4F8 lA 53 


000400 

000408 

000410 

000418 

000420 

000428 

000430 

000438 

000440 

000448 

000450 

000458 

000460 

000468 

000470 

000478 


CKSUM; CF 54 8A 24IE 8C B7 43 


Dl 

CE 

BA 

E7 

巨 8 

3E 

FB 

D8 

D9 

B7 

F5 

72 

IB 

6F 

27 

80 


F7 

07 

40 

E9 

61 

7F 

82 

F6 

50 

19 

£E 

68 

E-l 

F9 

13 

CD 


0006 BO 
0006B8 
0006 CO 
0006C8 
0006D0 
OO06D8 
0OO6EO 
0006 E8 
OOO6F0 
09O6F8 


EC 

78 

AB 

15 

BC 

B4 

10 

AB 

F5 

AD 

AF 

AF 

6B 

5E 

46 

33 


6A 

73 

65 

2C 

DE 

7A 

C7 

5C 

7B 

75 

DD 

8C 

D3 

A5 

6F 

AC 


CKSUM ： 

000 艺 00 
000208 
000210 
000218 
000220 
000228 
000230 
000238 
000240 
000248 
000250 
000258 
000260 
000268 
000270 
000278 


CKSUM ： AD 

000180 81 
000188 7E 
000190 1C 
000198 73 

000 lAO 93 
OOOIA8 8A 
0OO1BO D4 
0001B8 30 

0001 CO E6 
OO01C8 73 
0001 DO E8 
0OO1D8 9B 
0001 EO CB 
0001E8 16 

O001F0 80 

0OO1F8 2C 


CKSUM ： 

64 

D5 

OF 

7A 

75 

CB 

C3 

9C 8EEC 

000900 

83 

OC 

2E 

5D 

C3 

83 

71 

70 

41 

000908 

08 

41 

8B 

6C 

FD 

61 

85 

C3 

E6 

000910 

F4 

5E 

83 

B7 

F0 

DD 

DC 

67 

9C 

000918 

08 

B9 

56 

D0 

51 

89 

72 

FE 

31 

000920 

F1 

E9 

48 

FO 

IF 

A2 

F0 

A4 

67 

000928 

5B 

IE 

ED 

6C 

ID 

5C 

17 

8F 

FI 

000930 

41 

EC 

51 

A5 

DO 

84 

F5 

12 

7E 

000938 

9A 

23 

2A 

84 

23 

C8 

EF 

3E 

83 

000940 

11 

F6 

E2 

DO 

B8 

石 9 

OD 

6B 

A2 

000948 

F4 

60 

8E 

58 

43 

7B 

73 

06 

71 

000950 

EA 

18 

AF 

DC 

C4 

3E 

1C 

41 

EC 

000958 

F4 

93 

07 

A8 

BC 

20 

B5 

6F 

36 


CKSUM ： 90 FI OF 90 B8 54 B916 B8FE 


000780 

DB 

7D 

lA 

CF 

96 

8C 

FI 

D5 

29 

000788 

7B 

E5 

6D 

B5 

5E 

F2 

EO 

55 

07 

000790 

£4 

59 

A2 

CB 

DE 

F6 

F0 

78 

E6 

000798 

23 

7A 

A4 

E9 

B5 

El 

3A 

35 

2F 

0O07AO 

28 

6F 

E2 

2D 

EO 

6A 

Cl 

AC 

5D 

0007A8 

23 

FA 

41 

5A 

84 

BB 

A3 

F6 

90 

0007B0 

4C 

A2 

6F 

4E 

68 

C3 

92 

01 

69 

0OO7B8 

FC 

8B 

E4 

C2 

43 

5 白 

05 

CB 

9B 

O0O7C0 

A6 

65 

72 

Al 

58 

3B 

6E 

18 

37 

0OO7C8 

3D 

EC 

59 

BA 

17 

4D 

61 

93 

94 

O0O7DO 

5D 

C7 

61 

FI 

F5 

23 

E2 

IB 

8B 

00O7D8 

46 

7D 

94 

OA 

3D 

54 

38 

E5 

OF 

0007E0 

AF 

9C 

7B 

5B 

20 

D8 

FI 

lA 

24 

0007E8 

44 

96 

9C 

El 

FI 

8B 

BD 

6 巨 

FE 

000 び 0 

C4 

9E 

lA 

A4 

EF 

EF 

75 

B8 

2B 

0007F8 

4B 

BF 

81 

9F 

4£ 

23 

68 

09 

OC 


CKSUM ： 46 76 48 AO EA E4 EE 31 A 巨 05 

000580 7E 2D 54 0A DB B4 ED B6 : 3B 
000588 F6 B4 DB 77 6A ED 44 3B : D2 
000590 IF FA DB DB D3 6D B8 57 : IE 
000598 6E 2179 4D B6 D9 20 CC : DO 
00O5AO E811 B7 99 8C 56 DD 7F : 87 
0005A8 6156 F8 AA B6 29 0193 : CC 
00O5BO 95 BE 15 56 51 9A F6 5A : F9 
0005 B8 FB 8C E7 E9 9F 42 BB 81 : 74 
0005C0 OF 4F B14E FF 28 B4 F7 : 2F 
0005 C8 E5 6C F9 3D B6 CC AA 6D : 20 
0O05DO 9C 15 47 58 4C F5 FB 6D : F9 
OO05D8 9F IE 9B 66 FD 5F 1C 43 : 79 
0005E0 E5 F6IB 23 46 39 96 65 : 93 
00O5E8 6C D8 Al87 D9 57 BF A6 : 01 
0005F0 AF 6C A8 E9 89 97 8B 51 : D8 
0005 F8 2E 61 BO OF IB DB 3D F5 : 96 


CKSUM ： 37 36 CE 16 FI8C 4A 66 9C2E 

000600 78 37 43 70 25 OF El70 : 巨 7 
000608 75 E5 BE 16 B4 F9 A316 : 94 
000610 69 3F F6 B9 A3 59 93 3B : 21 
000618 DB lA 65 7E 3D 47 F4 OA : 5A 
000620 19 CB 52 6C EC 22 41 F3 : E4 
000628 BC E2 41 AA F9 43 8F F2 : 46 
000630 94 3F 4A D4 83 3B 78 2A : 51 
000638 7B El3F 90 50 巨 2 AC A6 : AF 
000640 66 8C 7178 02 7F 9C 50 : 48 
000648 E21314 79 5B 09 CF 07 : BC 
000650 9D DB 41 E5 5D 08 EB CO : A 巨 
000658 FO 30 49 7E 52 4D 12 6 巨 : 06 
000660 8A 4A FI26 09 49 60 2.t : Cl 
000668 DC 94 93 84 9F 02 3F C6 : 2D 
000670 24 8 巨 A5 AB BF 49 E0 FF : E9 
000678 BC A5 OE AF 2C FB DC 92 : B3 


CKSUM ： 30 FD BE 8F 10 96 C2 80 78F8 

000680 C7 D5 白 7 D5 4B IE 9A 57 : 82 
000688 BE FI46 C7 76 A3 C4 BD : 56 
000690 BC 49 A9 34 CE C9IE 2C : C3 
000698 FB EA 78 BA 02 F6 DB A2 : 8C 
0006A0 4D 99 34 66 2C DD 24 2A : D7 
0O06A8 5C 69 E9 49 2A 8D AE E8 : 44 


CKSUM: 7A AO 35 4D 5B 3E 02 9E 546 巨 


CKSUM ： 5E 23 83 DA 46 43 B147 A74A 


000280 

7A 

9E 

98 

42 

62 

6E 

04 

26 

EC 

000288 

A7 

61 

89 

B9 

30 

Dl 

92 

F8 

D5 

000290 

22 

6D 

BC 

72 

A8 

E2 

6D 

03 

B7 

000298 

62 

9B 

38 

CC 

87 

05 

AC 

76 

AF 

0002AO 

03 

19 

AF 

26 

87 

A3 

2B 

89 

CF 

0OO2A8 

C4 

IC 

DD 

12 

75 

A3 

55 

BF 

FB 

0OO2BO 

C4 

BA 

3F 

A7 

57 

5D 

DF 

71 

68 

0002B8 

83 

54 

AE 

BA 

2C 

D2 

Cl 

35 

33 

0OO2CO 

03 

93 

3C 

A5 

BO 

21 

78 

3D 

FD 

0OO2C8 

FC 

59 

B2 

3B 

87 

73 

98 

F2 

C6 

0OO2DO 

12 

06 

IE 

6A 

18 

7C 

38 

65 

Dl 

0002D8 

5F 

6C 

28 

BC 

C4 

30 

DO 

4C 

BF 

OO02EO 

66 

5A 

B2 

7F 

6D 

B4 

05 

ED 

04 

0002E8 

EB 

IB 

9C 

AE 

EA 

OF 

DC 

15 

3A 

0OO2F0 

CA 

FC 

C5 

96 

76 

81 

5C 

DA 

4E 

OO02F8 

15 

BC 

EA 

AD 

3 巨 

8F 

C0 

6D 

62 

CKSUM ： 

53 

D5 

BF 

48 

5E 

AE 

E4 

AE A4DE 

000300 

DE 

26 

C8 

FC 

83 

81 

26 

31 

23 

000308 

F2 

IF 

IE 

88 

92 

8C 

A6 

F5 

70 

000310 

47 

34 

4E 

A3 

13 

BB 

8E 

CE 

96 

000318 

36 

49 

DD 

DA 

6C 

EA 

CO 

2A 

76 

000320 

93 

AB 

10 

B5 

4E 

A2 

45 

16 

4E 

000328 

DE 

10 

BO 

7C 

24 

AA 

10 

96 

8E 

000330 

8C 

A8 

78 

07 

56 

52 

C9 

C8 

EC 

000338 

2A 

2E 

3A 

32 

92 

E9 

Al 

2D 

OD 

000340 

OD 

D9 

D5 

82 

7D 

94 

76 

10 

D4 

000348 

F0 

12 

5E 

F0 

FI 

B4 

3A 

C4 

F3 

000350 

EC 

21 

£0 

15 

OD 

B1 

53 

F4 

07 

000358 

02 

IB 

14 

EB 

97 

8D 

CA 

78 

82 

000360 

8C 

89 

8F 

E3 

30 

E5 

0D 

2E 

D7 

000368 

F3 

9D 

46 

F9 

D0 

lA 

57 

7D 

8D 

000370 

Dl 

E4 

B5 

92 

09 

60 

E8 

5F 

AC 

000378 

20 

DO 

56 

D9 

15 

6E 

C5 

3A 

Al 


000168 94 FE OC IF 42 04 B4 C8 : 7F 
000170 4E EB 07 Dl Al 4F DC 8D : 6D 
000178 DD IC 67 78 F4 71 9B 4F : 27 


93C0127AA39C 617 8 
BDCB23 巨 ID 巨 9406F0 


56ACODD2F245 巨 4 目 2 
D220EFC0C 巨 024ADC 


F6801C9O6F7F5DE8 

2C764B4E37BF39EF 

46F2D67DB 3429181 
F23BEC5A52BAA959 

D7A1AEE82EC7 旦 74E 
6ABF26D9D3A9 巨 62B 

78C803CC2CEB676O 
93939 B69E 9042174 

30 目 43B 旦 13 B8BE 巨 OD 
F8F6P04BBD6F8397 

16379 C 72990 1B297 
03FBE21FE4A38E18 

巨 78E7FA4 巨 3FA319B 
19494642 1,9 B16B3F 

巨 F3566CE162F9C17 
BE0F53 巨 6FE 097754 


BCF34E5DD3F08E39 
B2FA383C 813578 C5 

BF 巨〇巨 468E87C5 3DC 
5662B773F8C3D15F 

F 22 5 30 DC3A44AE85 
8AFC2 3CD 巨 17F1F6 5 

DC8 巨 6F796FC2AC5 9 
88D98C5 5 1E 2021 A\ 

CCE8F 巨 32DB7FD4EO 
C 519930485515 DDE 
0F2C8 巨 072839 1F8D 
3AD11CFEDOC6C98B 
97053 D 83630 OE69A 
BE32DSE8D5DD 668 巨 
38ED 9 OD62BD 26132 
8B02BF17C14B 百 J5D 


8 67A4AO 20042 1F4 5D 

8 14 5CBD26B1ED 3349 
C 

3 . 

9 5AC3B25F4E73FA09 

3 073E 4 7 878 COC4C90 

A 44C5D 6921 EC4CCDF 
6 68050494 B 7 0F032C 

C CD 9743784 AA677FF 
0 69A6B 巨 273AA30C22 

5 88E 49032 EFE42D13 
8 76DC 844386 EC9E80 

4 016A12C8E20FEDA3 
A 5822F 271 EFC 99870 

5 3E8AIC6 目 B546 巨巨 5F 
B 1BE 301093830 DB6E 

F FEFEBA9F66061C5 2 
E 53 1 C 55 7 A 34361963 


OC52D5995F11B996 


AF1E1AB446CD194F 
2BCC2C 460385 ACD1. 

F 300 CE390 巨 4240BC 
FA89EOC7D6E3EFB6 

2BD 70759 FO3EF0D7 
EBD41E612C6B5A0D 

94A04C7C 目 82A 9038 
FDF 5504 F9B76CF49 


目 803 C7 巨 5FB7C1EBA 
827372015794 A7FE 


B951C13B7B8DF26C 
5 014073 C3B047E93 


4A85D8449B92D246 
3EC32ACBA 61356 A3 

3069 7 IF5 5C70FAD2 
153D4C1BFC552DBF 

80CC3D7A8F17481A 
79013 5 1C31C1 9937 

OC95D4A39CE6745A 

E9E7E9C160BF49B7 

E4-3F43F6A18EA7B2 
032929400 D 18 白 2 巨巨 

2CCOBC 6373078599 
93538845 91 白 75343 

AC7C840 目 7699F 382 
61189 D 84584 EF93E 

27C714A1OF807B33 
B1 84325 E0E0D0812 


C68BF058DA 

D60C6ADC3D 


59E6CD9E42 
6764809 D29 

OC95 巨 E327F 
9A67A 8016 A 

AFBE358F73 

8BA1CF7A96 

732C35B1F4 
952 0C26C70 

ACEEB7A044 
6750 FC89BB 

C7C0F3C5A4 

D779E9B5DC 

A 3 7 92 OF 5 FC 
E4AEFF29FA 

693F311EFE 

9FE5DAEEO0 


6 目 c 3604 t 


〇 

5 

〇 

D 

6 

吕 

2 

7 

8 

4 

6 

3 

巨 

8 


6D0D10115A 286 OD4 
E7F36A9CO9A20O2C 

AOOD5 6CC9D13AC66 
EB7AB3D60B71 巨 E8B 

5 目 5 巨 2 百 43 巨 8D 巨 OBEC 
1ED0A905B4ADA2C2 

41BOC2B8C7CE3 巨 7D 
6FD 3807509 C19AEO 

F5F5A72C83 巨 09BA5 
606A9AEB9 斗 A 4 OE96 

D93EF 5 408612 CA44 
CA90A8F3 巨 AFF28CO 


1 CD4AFBD86C 76336 D 

6 408815F87A6D60F7 
C 

F 52640BA29C8D5612 
F D 目 87B11DA758D 目 62 

D 

C 

6 

7 

〇 1D476FFC31 良 DDD7E 
5 CC 巨 C1356B68DCB78 

2 7 932225 D 4315 6 EAD 

3 GD3C4761DC891C30 


34EO5F0C874BB 

4D58E68F993C 9 712 
AC8C8C5C 巨 85765 E5 

6BFD 4065 OD 61 巨 O0D 
2A30D432A 2416 ABB 


224 Oh!X 1995.3. 


►►映 I 山 I 「パルプフィクション」 がぶくで やって ない。3りまでわあずけのようだ。でら， 
「レザボアドッグス J のはうがいいというがらもらはら。 ぶ)搂巧吾 （15) 山 ri 化 

































15 84 
8A F3 
FE 95 
52 A2 
D1 DO 
80 73 
FA BB 
5F A9 
E6 41 
6F 93 
6E OB 
2F D4 
EB 2F 
BB AE 
77 6B 
3F A2 


64 C6 23 80 4E 36 
A8 53 25 4B 59 A7 
4B F0 12 66 D6 IC 
B6 D3 FF ED 36 50 
B2 DB 06 4D 53 5F 
DA 85 6F CF 5E 4F 
AE 9C FE Cl6B 07 
816C 9B ID 32 34 
11 E7 AF 03 8F 2F 
18 EC 7410 CD D2 
A2 A 巨 96 DC A8 BB 

65 86 8C 50 3E 47 
86 A8 2D A7 5F B7 
8D 了 F A1 BO 5 白 BO 
4B lA IB IB A6 00 
EF C918 44 9B 37 


000300 09 BO 9E 
000308 39 3143 
000310 E2 C2 E3 
000318 18 01 F3 
000320 9E 34 93 
000328 8C 39 84 
000330 6F 14 3E 
000338 EC 1C EF 
000340 26 82 FE 
000348 4C 8105 
000350 18 4F 6B 
000358 4D D9 巨 6 
000360 25 FA A4 
000368 3E 39 B8 
000370 2616 93 
000378 D6 61 0C 


FD EO BO F4 88 FB 
7B 0C 3C 50 0F AS 
FE D6 C8 3B 74 D3 
0C 4C 4C 2D 28 07 
EC 8A OA 6E 6A D9 
EA AO E6 00 53 OA 
94 4C OC 27 87 82 
FA FI44 6A OE 8D 
FO 413A 6D 69 B9 
5E 73 95 8D C2 28 
712C FE 25 EB 65 
24 DE DF 30 37 FA 
4B B0 EA E0 82 9D 
56 C9 Cl B4 A3 4B 
lA D5 43 DA FD 72 
9F 31 BB 37lA 9F 


0009 C0 AC A616 79 88 29 EA A9 : 25 
0OO9C8 CC 99 B6 99 CO 99 06 66 : 79 
0009 DO 04 C9 6A 7C DE 5C 2F 33 : 4F 
0O09D8 15 4F 914F 9B CA E4 FO : 7D 
0009 巨 0 36 A2 3F 4C 58 BE E2 9F : FA 
0009 E8 EB 3D A3 B9 8B 64 81 F7 : ED 
0009 FO 2F DD A9 E8 A9 D1 EO El : D8 
0009 F8 EF FF C0 AF 7D AA 7D 93 : 94 


CKSUM ： EE 60 28 OF 5D IB 5C 21 EA15 

0OOAO0 2F 66 45 98 88 A3 FB 5F : F7 
000 AOS 94 00 00 00 00 00 00 00 : 94 
OO0A10 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
000A18 00 eO 00 00 00 00 00 00 : 00 


IJ ス K 7 


000580 
000588 
000590 
000598 
0O05A0 
0O05A8 
0005 BO 
O0O5B8 
0005 CO 
0OO5C8 
0005 D0 
0005 D8 
O0O5EO 
0005E8 
0005FO 
0005F8 


000280 

000288 

000290 

000298 

O002AO 

0OO2A8 

OOO2B0 

00O2B8 

O002CO 

0OO2C8 

0O02D0 

0002D8 

0002E0 

0OO2E8 

0OO2F0 

OO02F8 


000230 

000238 

000240 

000248 

000250 

000258 

000260 

000268 

000270 

000278 


CKSUM ： FC 70 6C 83 03 D8 A1 E7 


CKSUM ： 5D 39 23 B2 95 9F OE AS 


CKSUM ： 5418 AO D9 8C AC 3156 


CKSUM ： 

000980 
000988 
000990 
000998 
0009A0 
0009A8 
0009 BO 
0009B8 


FC 

11 

02 

13 

84 
48 
95 
DA 
D4 
46 
C5 
OC 

85 
5A 
CC 
FI 


CKSUM ： 

000380 
000388 
000390 
000398 
0003A0 
O0O3A8 
0OO3BO 
0003 B8 
0003C0 
0003 C8 
O0O3DO 
O0O3D8 
0003 EO 
0003 巨 8 
0003F0 
0003 F8 


77 

DE 

76 

3B 

3A 

6E 

E5 

10 

8F 

03 

E8 

B8 

87 

06 

F4 

29 


AABl 


E4 

6D 

FD 

FI 

2E 

02 

EA 

07 

20 

79 

E0 

3C 

C2 

28 

OA 

4C 


CKSUM ； 

000100 

000108 

000110 

000118 

000120 

000128 

000130 

000138 

000140 

000148 

000150 

000158 

000160 

000168 

000170 

000178 


CKSUM ： 9B 9D C4 63 CB EE B6 F5 

000080 BF 7E FB D7 D6 ED 8130 
000088 8B C2 B2 04 8F 03 OE 06 
000090 47 A1 E4 39 17 66 56 D8 
000098 E3 73 00 04 52 2A 05 5A 
OOOOA0 B2 23lA E3 73 73 E7 07 
000 0A8 2F 93 BD 2E B6 88 AD 57 
O0OOB0 BF 95 D2 F2 CA 9F FO 85 
OO00B8 84 20 E5 El A6 EF 84IE 
OO00CO C5 6E FF 83 64 5C FO C2 
000CC8 F2 BF BF 8E 0163 CC 0B 
OOO0DO DA FD E9 4F 73 43 89 5B 
00O0D8 BF 10 91 30 8E IE CD 6E 
GOOOEO FE 4F 30 02 D3 9C 1C 57 
0OOOE8 FO 3F B4 5D F3 C0 2D 7A 
0OOOF0 2F F6 C8 2F 8C E0 24 A8 
O000F8 22 DO 30 80 50 EA B5 65 


000000 

25 

CC 

2D 

6C 

68 

35 

2D 

F7 

4B 

000008 

05 

00 

00 

58 

0D 

00 

00 

9D 

07 

000010 

B5 

32 

1E 

20 

01 

0C 

4F 

79 

FA 

000018 

61 

6A 

69 

4D 

6F 

76 

65 

2E 

F9 

000020 

6C 

62 

AD 

B5 

48 

00 

00 

05 

7D 

000028 

55 

73 

83 

ED 

5B 

4B 

A9 

7F 

06 

000030 

BD 

BD 

8D 

EB 

B3 

B5 

FA 

BO 

04 

000038 

08 

52 

14 

BE 

AF 

FI 

88 

47 

9B 

000040 

80 

2F 

03 

21 

48 

58 

7A 

89 

76 

000048 

08 

72 

6C 

C7 

53 

9C 

65 

DO 

D6 

000050 

E2 

38 

E9 

16 

2D 

61 

4D 

EF 

E3 

000058 

3B 

09 

9 区 

06 

18 

E4 

78 

34 

90 

000060 

76 

87 

09 

A6 

08 

A4 

5E 

12 

C8 

000068 

2C 

66 

FA 

CD 

A3 

88 

C6 

01 

4B 

000070 

FF 

81 

89 

CO 

26 

F5 

73 

01 

58 

000078 

8F 

01 

BD 

BO 

2B 

EC 

6F 

AF 

32 


CKSUM ： 

CD 

B2 

45 

55 

AD 

OD 

3E 

D3 9089 

000600 

13 

11 

26 

E6 

OE 

73 

7D 

OA 

38 

000608 

BC 

F7 

70 

77 

Cl 

E5 

9B 

Zk 

A5 

000610 

83 

9E 

27 

BD 

57 

9F 

C5 

5B 

IB 

000618 

BF 

CO 

7C 

3A 

53 

80 

00 

00 

08 

000620 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

000628 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

000630 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

000638 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

000610 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

000648 

00 

00 

GO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

000650 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

000658 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

000660 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

000668 

00 

eo 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

000670 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

000678 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CKSUM ： 

11 

66 

39 

54 

79 

77 

DD 

2F 3E91 


000A20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

OOOA28 

eo 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0OOA3O 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

000A38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0OOA40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

60 

00 

00 

OO0A48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

O0OA5O 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0OOA58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00OA6O 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00OA68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

O0OA70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 色 

000A78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CKSUM: 

C3 

66 

45 

98 

88 

A3 

FB 

5F CF68 


000460 

FC 

9F 

19 

40 

9B 

AB 

55 

9E : 

: 2D 

0004 が 

B4 

2F 

Al 

BO 

5E 

9B 

D7 

FE : 

: 02 

000470 

EB 

F4 

CF 

E9 

80 

75 

6A 

FE : 

: F4 

000478 

2F 

55 

2D 

AD 

94 

BF 

了 C 

CE : 

;FB 

CKSUM ： 

BD 

B4 

72 

7D 

IF 

87 

EA 

26 FAE7 

000480 

53 

21 

B3 

DD 

OB 

87 

A4 

FI 

2B 

000488 

1C 

59 

E7 

38 

DO 

6C 

72 68 

AA 

000490 

B8 

3D 

5E 

lA 

3A 

CE 

31 

D3 

79 

000498 

F5 

DB 

63 

AF 

2C 

17 

EB 

C7 

D7 

0004A0 

05 

FA 

84 

63 

C3 

08 

D7 

66 

EE 

0004A8 

08 

A8 

34 

88 

48 

5E 

7C 

67 

F5 

OO04BO 

65 

CA 

94 

8A 

11 

A7 

D1 

72 

48 

0004 B8 

14 

8B 

B2 

54 

3E 

5D 

89 

22 

EB 

00O4C0 

ED 

E8 

92 

10 

C9 

B1 

9D 

61 

EF 

O004C8 

B6 

13 

lA 

EO 

27 

49 

BF 

FA 

F9 

000400 

A4 

14 

D3 

CF 

4E 

93 

32 

8B 

F8 

0004D8 

F3 

lA 

5A 

CO 

42 

91 

A3 

35 

D2 

0004 E0 

72 

2A 

9E 

EC 

D5 

FE 

F9 

FE 

FO 

O0O4E8 

02 

71 

75 

B2 

70 

C5 

AB 

5D 

D7 

0004 FO 

44 

41 

OD 

29 

DC 

5D 

E5 

EA 

C3 

O0O4F8 

11 

CE 

2D 

巨 3 

E9 

3E 

50 

63 

C9 

CKSUM ： 

A5 

5C 

7F 

DD 

25 

BE 

臣 9 

17 5166 

000500 

FA 

C8 

5D 

AD 

FB 

AC 

IF 

21 

B3 

000508 

0C 

B6 

B2 

0A 

74 

5E 

29 

D9 

52 

000510 

22 

BD 

52 

DE 

F9 

OC 

B8 

C2 

8E 

000518 

66 

CF 

43 

3F 

FF 

8B 

F8 

09 

42 

000520 

AA 

94 

41 

06 

6E 

D6 

DO 

3E 

D7 

000528 

OF 

CO 

DE 

91 

4F 

9F 

B8 

BF 

A3 

000530 

AD 

00 

EB 

5E 

0‘1 

C8 

FE 

78 

38 

000538 

4E 

97 

64 

IB 

DA 

36 

41 

46 

FB 

000540 

8C 

70 

DC 

5D 

CB 

D9 

BO 

CF 

58 

000548 

0D 

lA 

E6 

78 

4E 

AF 

B5 

17 

4E 

000350 

35 

DF 

09 

ID 

BF 

D4 

DE 

B7 

62 

000558 

3F 

E4 

A7 

AF 

ED 

了 C 

74 

B5 

OB 

000560 

BC 

OD 

4E 

46 

B7 

81 

F4 

F3 

7C 

000568 

F5 

FC 

IF 

31 

ED 

C4 

C3 

3D 

F2 

000570 

B8 

OB 

6E 

9C 

BO 

57 

02 

89 

5F 

000578 

38 

lA 

OD 

EB 

E8 

50 

72 

5C 

50 


CKSUM ： 1C 8B 03 D8 56 314C 66 0F4D 


000400 

AO 

B1 

E8 

D9 

lA 

73 

C6 

E3 

48 

000408 

7A 

79 

7C 

2F 

75 

9 巨 

巨 6 

62 

C9 

000410 

18 

54 

EE 

69 

AF 

C5 

93 

A9 

73 

000418 

4C 

5C 

56 

FC 

5D 

5B 

04 

5D 

13 

000420 

86 

2D 

D1 

5C 

6F 

BO 

25 

BO 

D4 

000428 

4B 

F3 

lA 

IC 

F5 

89 

7E 

A9 

19 

000430 

2F 

D5 

05 

B7 

F8 

CD 

2D 

95 

47 

000438 

8C 

73 

65 

5F 

ID 

7 巨 

C7 

41 

66 

000440 

C6 

51 

IC 

6B 

BO 

1C 

9D 

22 

29 

000448 

5A 

8A 

65 

E9 

4A 

5E 

5 巨 

7B 

B3 

000450 

DA 

6B 

FF 

ID 

27 

62 

35 

5A 

79 

000458 

EF 

15 

3F 

8B 

DD 

7C 

FE 

4D 

72 


CKSUM : 

13 

AE 

EB 

A0 

8F 

96 

63 

IF 9EF2 

000180 

24 

BF 

67 

F2 

5F 

E6 

12 

FF 

92 

000188 

EE 

98 

OC 

7D 

F3 

03 

56 

C9 

24 

000190 

C2 

B5 

27 

03 

A6 

B5 

77 

20 

93 

000198 

1C 

8B 

C6 

B5 

IB 

9D 

DC 

CB 

81 

0001 AO 

4 巨 

45 

E6 

11 

73 

B8 

2E 

78 

5B 

0001A8 

7A 

B9 

B3 

6E 

2D 

2C 

30 

B0 

8D 

OOOIBO 

F5 

4A 

05 

C4 

22 

6C 

11 

00 

A7 

OO01B8 

22 

3F 

6F 

4 色 

El 

巧 

70 

Cl 

20 

OOOIC0 

49 

B3 

4B 

9F 

B8 

01 

6D 

CC 

D8 

0001C8 

49 

D9 

95 

87 

54 

9F 

4D 

Cl 

3F 

OOOIDO 

70 

27 

80 

17 

15 

D5 

10 

D2 

FA 

000 IDS 

A4 

27 

47 

68 

D2 

46 

9B 

7F 

AC 

0001 EO 

2 巨 

6B 

08 

B6 

61 

17 

17 

11 

F7 

0001E8 

75 

25 

81 

14 

77 

CA 

5B 

FE 

C9 

O001FO 

48 

8 巨 

78 

95 

13 

6B 

7B 

6C 

48 

0001F8 

23 

80 

A9 

73 

2B 

D8 

B1 

57 

CA 

CKSUM ： 

83 

96 

BE 

2C 

BF 

5D 

9D 

4C BBOl 

000200 
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► 父誌の SEGA SATURN のおが中に 「 CPU のん前は X 68000」 とあった。あの小さない） 
SEGA SATURN にマンハッタンがつまっていむとは……。 西浦•ぶか （20) 楚对 UH 
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Takazawa Kyoko 

高ミ尺恭子 


どんなに忙し<てを，東京と兰重を巧き来しているときは，できる 
ことじ限りガあります。でち，いろんなことじ思いをめぐらせるじ 
は巧巧の時間のよラです。そラして思いをめぐらせた結果は……。 



鞋れの12巧20日，夫よりひ L 足さきに S 
重から帰京した。いちばんたいせつに持ち 
帰ったのは，こんども，来京でやるべきこ 
とを記したメモだった。 

書かれていることは，たとえば，〇巧〇 
日までに提出をも I ：められている書類の名 
称。数件，未'済になっているわ歳馨のをり 
先。〇〇銀行に化向く目的および持参する 
もの。親類のお子さんへの X マスプレゼン 
卜のこ fc 。 をう予定をしている人との速絡 
か法。 

S 重を出る前につくったこのメモを新幹 
線の率中で見なわした。 

よく見るしやらねばならないことし 
やりたいと思うことがマゼコゼに聲かれて 
いる。 

丸善か伊東屋に斤って，これ!：これを買 
う。日本橋の刃物の專門店「木屋」にけっ 
て，よい包 T をみつける。新宿の画材塵で 
これをさがしてみる。 

わ風呂場の壁を塗る。トオルのショルダ 
ー バッグの止めガネの修理を， ◊◊ブラン 
ドの部門店じ刖い合わせてみる。食卓のイ 
スをひ L つ購入する。などなど。 

これらはどれも，ザひともやりたいと思 
って馨き^めたことらしい力 S ， 柬なじ到着 
するころじは，メモの内容にがする見解が 
だいぶ変わっていた。いくつかのことを除 
いては，どれも取るじたらないこ t ばかり 
ではない力，。 

予定や計画は，どこじいてをれを考えた 
かという，が:’况の影響があるらしい。 

11S Oh!X 1995.3. 


東京じいればあまり必要 t みとめないこ 
とでも，遠方にいると距離のぶんだけ過大 
に感じて熱望してしまう。をれが，すぐに 
手のくだせる現場にきてみるし平凡な伽 
値に戻っているというぐあいじ。 

半年待ったマウス 

意欲に満ちていたメモは， S 重から東京 
までのあいだに色あせてしまった力す，けっ 
きょく取るにたらない計画のほ t んどを私 
は実斤した。 

食卓のイスを1脚ふやしたくて，家具の 
専門店やスーパーを何串干かまわった。 

いくつかの「気にいるを件」力すあった。 
スぺースを t らないこと。しっかりできて 
いるが重くないこと。すわり‘じ、地がよいこ 
t 。 マシンルームでも使えるデザインであ 
ること。好-ましい感じがすること。 

ありきたりの条件に思えた力5'，をうでは 
なかった。な卓とセットになっているのが 
ふつうだから，1脚ずつ売ってくれるもの 
の中からしか選べない。 

をの中で「気にいるを件」をチェックし 
ていくしたぶん該当するものはゼロにな 
る。なのに，ちゃんとイスを1脚手に入れ 
たのだ。 

ほかの予定もこなすとなれば，イスじか 
かわる制限時間がある。すべてのを件を満 
たさなくても，なかの1卿を「祿普」！：き 
めたのだろう。判断は時間の制約に合わせ 
て，都合よく調整できるものらしい。 

をの t き思い浮かべたのが，王重のパソ 


コンショップの Y 氏のこ I だった。 

昨年の夏， DOS / V パソコンの臓入じあ 
たり Y 氏のぉ世話になった。各部の仕様を 
きめるきはアドバイスを受け，部品の^: 
りよせもわねがいした。 

7巧にマシンが到着したきに， Y 氏は， 
キーボードとマウスはまだショップじ入ら 
ないから待ってほしい t いった。をれまで 
の代替品に， Y 氏のショップの備品である 
ものを嵩いて帰った。 

9巧ころキーボードが届いたカミ，マウス 
はいっこうに知らせがない。化わりがある 
から困らないものの，気になって何回かた 
ずねるし返事はいつも「もうちょっと待 
ってください」だった。 

なぜ'マウスひとつでこんなに待つのか， 
フシギでならなかった。 

12巧の中旬に入って，やっ LY 氏から速 
絡があった。半年近くがすぎたことになる。 
「すこし前に品物が入って，テストをして 
ました」。夫しクルマで40分ほどの Y 氏の 
ショップまで，受け取りにいった。 

「このマウスはいいです よ」 と Y 氏。 

いままで使ってきたいくつかのマウスに 
くらべると，ひとまわり小さくて，すべて 
が丸くなめらかだ。をのまま手のひらの丸 
みにふわりとわさまる。 

聞けば，いろいろなマウスを検討した結 
果，この品がいいときめて，入荷を待ちつ 
づけたのだという。 Windows ではキーボ ー 
ドよりマウスが主役:である。お日使う迸具 
として，よいものを供給したい。ほかの事 
情もあったのだろうカミ，をのためじ半年力， 
けた。マシンについてのアフターケアをき 
ちんとしたいと，彼がいっていたのをあら 
ためて思いだした。 

「直線を引く t きに，とちゅうでドットカ s ' 
ずれることがあるでしよう。このマウスは 
をういうこ I ：が少ないです」。よく吟味した 
つもりなので，くに揣画ソフトを使う私、 
の感想を間きたいと Y 氏はいった。 

キーボードやマウスじついて，こんなに 
慎重に横した人がほかじいたろう力、。 

をういえば彼は， C 民 T やスピーカーじつ 
いても，巧にふれて繊細な感想をのべてい 
た。どれも目や耳や手など，人間の感党に 
直接，微々少な影響をぉよぼす機器である。 
パソコンを日用品 I とするなら，いちばんホ 
意深く選ばれるべきものだった。 






制限時間内でものを選ぶ私とは正反対に， 
Y 氏はマシンにたずさわる人らしい姿勢を 
見せてくれた。 

冬化みのレポート 

トオルの冬期休暇の課題のなかで，「心理 
学 フロンティア」 の西川先生が出されたの 
は，「機械は考える 力、」 という テーマの レポ 
ートだった。 

r わかあさんはどう思う？」とトオルに質 
問された。 

「機械が考えるわけないでしょ」といった 
とたんに，「考えない」と判定する根拠や証 
明があやふやなこ^に気づいて，「ちょっと 
待って . 」^なった。 

あれは電気とデータ入力のもとに動かさ 
れているのだ。「考える」こ i ： はない。直感 
L してはをう思ったけれど，もし人間が「考 
元る」 L き t 変わらないことをしていると 
したら，レベルの差は別 i ： して，「考える」 
ことになりはしない力，。 

をれなら，人間の「考える」^いうこと 
はどんなことをしているの力，。をもをも「考 
える」 t は何か。自分なりに分析し列挙し 
ていくうちに，「考える」行為のもつをれぞ 
れの要素が，たがいに関連しあって分類す 
るこ L さえむずかしくなってきた。をして， 
この作業自体，自分自身がつちかってきた 
「考える」力にもとづいたものである L 気が 
ついた。 

しかも私が考える人間の「考える」は， 
機械にらをっくりのことができる i ： 考えざ 
るを得ないような要索ばかりだ。このまま 
でいけば，「機械は考える」 L 結論しなくて 
はならない。自分はをう考えたくないだけ 
で，じつは機械は「考える」と考えるほう 
が'正しいの力，。 

「をの先生はどちらの考えが好きなの？」 
「巧業では，心はコンピュータ！：いうのが 
ログセだけどね，どうかな」トオルが答え 
た。をして， 「レポート は エツ 七イになって 
はダメというきびしい一点があるんだ。つ 
まり証拠をしめして，結論しなくてはいけ 
ない」といった。 

機械に頗いてみたい 

圃語辞典では人間の「考える」をどう説 
明している力>。新潮社，化义社，小学館な 
どから，すべて書き化してみた。 


それぞれ5つか 
ら7つくらいので頁 
目にかけて，独自 
の顺位でかかげて 
ある。 

私はすべての点 
にゎいて，自発性 
をもたない機械は 
「考えない」と結論 
した。 

トオルは テーマ 
の検討の前に「考 
える」の定義づけ 
をするとして，や 
はり，辞書の語釈 
を引用した。これ 
は主観をさけるた 
めだをうだ。 

彼は多くの語意 
を5つに大別した。 

「頭をはたらかせる」（判断） 

「企画•創造する」（決心，立篡くふう） 
「推測する」（想像） 

「学嚮する」（反省，普遍性の追ホ） 

「思いめく、'らす」 

これらの4を目までは，模做であれ，同 
様の作業ができることを，彼は例をもって 
しめした。また，多くの場合，人間よりち 
益な「考え」を展開しをうでもある i :。 

しかし機械の「考え」は人間の入力が前 
提であり，得た結果が人間に還るこ L で， 
従属的な存在である。機械は「考える」こ 
とにみずから喜びをらとめないと。 

をして5番目だけは異質で，不可能であ 
ろう。目的のない無意味な速想 や， 非論理 
的な発想をふくむ、からという。いつ 力，， 最 
高水準の思考回路をもつコンピュ ータ が開 
発された！：したら，この質問を「考えて」 
答えられる力、。「機械よ，キミは考えている 
のか」と結んでいた。 

レポートをつくり終えた翌日，トオルは 
西川化生の著書の1冊を買ってきた。 

「序章だけでら読んでみたら」 t いう。 

冒頭になげかけられた質問は，「人間と機 
械はどうちがう力、」だった。をして，どの 
ような結論を得るかが問題ではなくて，を 
れを導く 「背景」になにがあったかを問題 
にしたいといわれていた。 

をれについて考えるために，なにを前提 


t する力，。さらに，をの前提がどんな杉の 
かを考える必要がでてくる。 

この「前提」を「常識」 t よぶ t き，常 
識が明確に自覚されていないにらかかわら 
ず，をれがなければ結論が得られないとい 
い，この「常識」^機械とのある闕述につ 
いてを指摘するこ心で，冒頭の質問にがす 
る西川化生自身の回答があった。 

また，機械と人間 t の対比についても， 
1963年ころ，おもにソフトを介してコンピ 
ュータの研究にたずさわったきの体験を 
も L に語られていた。これ^機械の特質を 
指摘していて痛明だ。 

たとえば，「义章の誤りの部分を無愈識に 
修正していくといったような人間の特徴は 
とても機械にはあり得ないことだ」。 

私自身も，イスを選んだときのような， 
不合理な解決やあいまいな判断が，かえっ 
て便利で円満な結果を得られたと思うこ i ： 
もすくなくない。 

「人間のなやりかただ」「機械的にこなす」 
などという。それぞれ，ばあいによって適 
否はわからない。 I 皆!：ばあいで判晰じ楚動 
のあるのが，人間の特徴でもある。 

私のメモが，新幹線のなかで西に向かう 
うちに，また輝き化すかもしれないし恐う 
のは楽しい。 


参考文献：西川泰夫著：「認識」のかたち 
誠信書房刊 
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第如回知能な朋[が 論——ぉ茶目な計算機たち—— 


m 、ゾディアは化/巧 


/ —ネエ説を読んでみる^/ 

阪神大繫災の起きる前 El のことですが， 
振り替え化【 I だった1巧1611(巧），久しぶ 
りに新閒の社説（朝日新間1/16か朝刊）を 
じっくりと読みました。をの日は入試七ン 
ター試験の監督が前日でやっと無事に終わ 
り，ゴロゴロとくつろぎながら新聞を読ん 
でいたのです。を こへ， 『あいまいな「私」 
を越えて J (大江罐兰郎のノーべル义学赏 
受な記念講满の題目をもじったのでしょ 
う） t いう見化しのついたネ上説が回に入っ 
てきました。 

最近，を心して新閒を読めなくなってわ 
り（理由はあ！:で書きます），しかも，をの 
内容が計算機による新しいメディアを批判 
する内容のようでしたので，ことさらきち 
んと読む気になったのでした。 

入試センター試験の問题でこを過まに取 
り上げられているかどうかは知りません力 i '， 
朝日新聞の天声人語とかか説とかいうのは， 
入試問題によく使われてきたようです。ひ 
とつの模範というかをれなりの完成度をら 
つ义章が載っているらのとして，一般に認 
められていることを物語っているのでしよう。 

しかしこの日の社説についてはどう（こ 
扛しようがありません。主張している内容 
に贊成か反対かというの Ji に，ひとつの义 
孽を憐成するに必嬰な一をの水準に達した 
論理がないままで，いくつかの話をくっつ 
けてムリヤリひとつの結論を導き出してい 
る， L いわざるをえないのです。 

社説の嬰旨はかのとわりです。 

1 ) をおの場所で斤儀の惡い若者は他人 
が巧に入らない現代病/おおでは？ 

2) を疫学，哲学，法学などにわいても， 
自己と他者の境界があいまいになってい 
る^いう議論や現象がある（注)。 

3) 電波メディアやパソコンホットワー 
クなどの新しいメディアは，ぶに人を狐 
立させ他者の接触をさえぎってもいる 
(注)。 

4) 異質の人とつきあい，化者を能見しよ 
う。そういう場を作ろう。 


まず， 1) の橋備はを当なものい、えるで 
しよう。歷史的に見てもあるぃは世界的に 
见てもぃろぃろな师で新しぃ流れをたえず 
作ってきたはずの若ぃ人たち 力す， 自分のま 
わりが豊かである（あるぃは觀かであると 
思ぃこんでぃる）ので，他人のこ L や組織， 
システムの 問題につぃて話さなくなったり 
あまり興味をもたなくなってきてぃます。 
このことは，少なくとも，ぉぉざっぱな謙 
論にわける比較の問題，あるぃは統計の問 
題!：しては確かにをのとわりであるとぃえ 
るでしよう。 

かの 2) ややこじつけ気味だとぃう印 
象が多少残るものの，「現代病/お者」の増 
加と同じ文脈で語るのらをれなりに而白ぃ 
ことだと思ぃます（とくに，免獲学の多田 
當雄氏の話をほかで読みましたが，免疫レ 
ベルでの 「自己」に闕する話にはひきつけ 
られました）。 

さて， 3) が問跑です。最近のパソコン通 
信や計算機ホットワークなどの斩しぃメデ 
ィア（これを総称して「電子ネットワー 
ク」 liJJJ 蹄では呼びます）の登場を想定し 
てぃるのだと思ぃます力す，をれに閒連して， 
「コミュニケー シヨ ンの手段の飛躍的な発 
達が，人々に孤独を^たらす」と断定して 
ぃるのでず。 

この主張の理加は， 1) や 2) を述べてぃ 
る部分には書かれてぃません。街で他人に 
迷おをかける人とパソコン通信やネットワ 
ークを活用してぃる人との相間があるなど 
とぃう暴論は，さすがにどこでもされてぃ 
なぃでしよう。 

理由として考えられる部分は「自他の境 
ががぼやけてぃくこ t でもある。これを增 
幅するのがメディアだ」「密室にこもって 
も， パソコン ーつあれば自在に外巧に接触 
できるが化になってきた」「颜をつきあわ 
せたり，身体を接しあったりしなくても， 
ものごとは動ぃてぃく J い、うあたりでし 
よラカ，0 

はて，電話とぃう新しぃメディアが登場 
する前にくらべて，電韶が登場してからの 
ほう力 s ' ちよつ i ： でも孤独が増えたのでしょ 


うか？電子メールを使うことによって孤 
独が増えるような要因ができたのでしょう 
か？ 

らちろん，直接誰かになにかを話しに斤 
く化わりにメールですませたのならば，を 
のことに限ってみれば，顔をっきあわす回 
数が少なくなるということは事実です。を 
して，をれが孤独じなんらかのおでっなが 
るということも t りあえず認めることにし 
ましょう，納得はしてません力3'。 

しかしですよ，電子ネットワークってた 
だをれだけのらのでしたっけ？ すぐ近所 
にいて雨と向かって話せるような人}:交歓 
しあうという使い方がメインなのでしょう 
かね？ 

いやいや，をんなことはないでしょう。 
電子ネットワークを使うことによって，を 
れこを従来では考えられなかったような人 
と人とのっながりが新しく生まれてきてい 
るというのがごく当然で客観的なものの見 
巧ではないでしょうか？ 

ですから， 4) はまるでわかしな主張に思 
えます。たとえば， 3) と 4) を変えて，次 
のようにしたらどうでしょう力，。 

3) —方で，メディアが発達し，電子ホッ 
トワークでつながるようになってきて， 
さまざまな人人の新しいネットワーク 
が生まれてきた。 

4) 新しい可能性をもった電子えットワ 
ークを 使って，異質の人と っきあい， 他 
者を発見する場を作ることは，国己と他 
者の境界が あいまいになっている 現 化に 
わいて興味深いこ I ：ではない力，。 

ま：同社説は4つの節で構成されていましたの 
で，本文中では4つの要旨じみけてあります。 
ただ， 同化税内で褐載されている要旨では2 ) と 
3) が於下のようじひとつじまとまっていまし 
た。 

「自己と他者の境界が薄れてきている。メディ 
ァの発達は，人を孤立させ，他者との接触をさ 
えぎってもいる」 

^げ足を取りたくなる気持ち/ 

「電子ネットワークを使うと差し引きして， 
狐独が增えるのか，人間同-上の結びっきが 
巧;，えるのか」など i ： いう不毛な議論は，ほ 
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Arita Takaya 有田隆也 


とんど，「カメラを使う I ：魂を抜き取られ 
るの か」 レベルの 話に思えてなりません。 
具体的なイメージがわかないとやっぱりを 
う思元てしまうのでしようか？ 

具体的な例が，をれこを同じ朝刊の一面 
に載っています。「マルチメディアに自治 
体も鶴極を勢」という記事でず。をの中に 
は，「パソコン通信網に観光案内や害虫発 
生などの情報を流して意見を巧めたり」と 
か，「静岡県にがする意見や質問を電子メ 
ィルで募集する事業を始めた」などの実例 
が挙がっていまず。 

この記事は地方自治体レベルの話なので， 
個人!:個人のコミユニケーション L は違う 
ということもできをうです力 S '， 相手が県だ 
ろう誰だろうとネットワーク上では自由 
に意見を化しあえるというところがこの菊？ 
しいメディアの最大の特畏ともいえまず。 
また，基本的にこのような「まちおこし J 
運動は，社説のいうところの「異質の人!： 
つきあい，他者を発見する」ための格好の 
場であるといえます。 

ただし，この記事の中にもまた，多少気 
になる表現はあります。をれは，「映像や 
データ，音声などの情報を，パソコンやテ 
レビなど電子端末を使って巧方向でやりと 
りするのが マルチメディア だ」と高らかに 
定義しているところです。 

これはどうなんでしようかね？ 「が方 
向でやりとり」というのは， マルチ メディ 
ァとは直接関係のない，また別の概念であ 
るような気がするのですが……。まあ，を 
れはをれでひとつの定義ということにしま 
しよラ D 

をれにしてもなザ，社説でもって，「電 
子ネットワークなどの新しいメディアは孤 
她を峭す」などと平気で断まするのか想像 
できません。『1984』という才ーウユルの 
小説が書かれむ時化からもう何十年たった 
というのでしようか？ 

「若い人に他人に対する気配りがかけてい 
る」 t 怒るのはかまいません。！3っともな 
而もあります。 ノ《ソコ ン通信になじめなく 
て，若い人があっ J ： いう閒に情報を交換し 



のつながりを作ってきたという現実を無視 先の社説の締めく くりは 「テレビやパソ 

して，逆に孤独を作るなどといっているの コンから離れて，時には，をんなことにも 
は理解できません。「これは現代の逆説で 思いをめぐらせたい」^なっていて，人と 
ある」などと書いていますが，逆説ではな 人とが線，あるいは電波でつながれている 
く， 「逆」をのものだと思います。 が態にがする嫌惡がひしひしとなわってき 

やはり，ホいメディアは新しいメディア ます。 

の化現に際してす易げ足を取りたくなるので 「人間同±，手を取り足を取り，酒でら飲 

しようか？をの気持ちはわかりますカミ， みながら怒ったり笑ったりしながら，とい 

をれならば，もう少し説得力のある方面か うが態こをがまともな人閒の姿だ」という 
ら問題点を指摘するべきでしよう。僕とし のでしよう。これには僕圓身まったく赞ぶ 
ても気になる点はいくつらあります。 です。 

いくつか挙げるのならば，「若い優秀な しかし人と人をつなぐ t さらに面白 

人がインターネットに興味をもって長い時 く未知の関係が生まれてくるものです。昨 
間を使っていろいろ遊んでいる（「ネッ [ I までまったく知らなかった人でる ，ある 
卜.サーフィン」）のだが，これはらしかし いは相手がどんな地位の人であっても基本 
て頭脳の浪製ではないのか？」 L 力，，「ネ 的に対等です。電子の流れに情報を委ねる 
ットワーク上では自曲に情報の発信者とな と余計な情報は落 L されるのです（もよっ 
りえる力 S '， モラルの面に関して個人の良識 と落としすぎではあります力';)。 

にどこまで依なできるのか？」と力，，「い いみじくも，線でつながれたが態を葱味 

わゆるネットワーク•ハイ（ネットワーク する単語である 『 WIRED 』 t いう雑誌が 
上で高揚しすぎて•常軌を逸したが態になる か,ています。2年前にアメリカで創刊され 
こと）という状態は人間の精神のどのよう てカルト的人気を集めたといわれるこの雑 
なが態を表しているのか，をして副作用や 誌のり本語版が化ました。ただし，残念な 
後逍症はないのか？」とかです。 がら，巧の雛誌にくらべて日本語版は評伽 
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第卵回知能機械概論一お茶目な計算機たち 


ちい乂ディアは D ル巧 


が低いようですが。 

たとえば，あもらの WIRED に協力して 
きたを津泉氏は，「創刊号を見る限り，サ 
プライダがひ t つもないことが唯一の鱗き 
だった」とまでいっています。これは，本 
家 WIRED の編集者がライターに出した注 
文が「驚かせてくれ」ということだったこ 
とを受けた痛烈な批判です。 

をういう批判はある！：しても，本家を知 
らない僕はこの雑誌を結構楽しめました。 
編集レイアウト技術の完成度は高いと思う 
し，ビル•アトキンスン，アンディ•ハー 
ツフユルド，デイヴイツド.バーン，マ_ 

ビン-ミン スキーなどといった気になる人 
物たちを登場させているからです。な術用 
語の説明を読んでいるし 「あれっ，きち 
んとわかっている人はいないのかな？」と 
思うこともあります力;'，ちよこちよこっと 
した，ネットワーク闡連ゃ情報機器の情報 
は楽しめるものです。このようなイメージ 
先行型の雑誌もをれはをれで十分に楽しめ 
るらのです。 

本'家の WIRED は1力巧前の記事の内容 
をインターネットで公開していますので， 
登録して読めるようになりました。もちろ 
ん無料*です。暇なときにじっくり読んでみ 
ようと思っています。 


/をつとたまげた新聞記事/ 

ia 前は，どちらかというし新閒はを心 
して読んでいたのですが，嚴近は巧'じ、して 
読めなくなりました。いつからをと、できな 
くなったかというと，ま年の夏の水不足の 
ときからです。をの頭に読んだひとつの記 
事のあまりのわ粗末さに驚き，をれからは 
うかうかと読んでられないという気持ちに 
なってしまったのです。 

をれは，ま年の8巧20日が朝日新聞夕刊 
(名古屋版)の11面にあった記事です。水不 
足関速の記事の中に「巧政の無策露呈」と 
タイトルがつけられた著名入りの小さな义 
章がありました。たった9つの文からなる 
記事です。しかし日本語としてまともな 
文章とは t てもいえないような化物だった 
のです。たとえば， 

「協議会が断水地域がお大の方向を見せ， 
……」：主語「協議を力 i ’」 がどこにもつなが 
らない。 

「±地な良区の理事長は，謙員の〇〇氏や 
県を謙員と政治家もいる。」：意味不明。 
「こうした00を恐れた X X が恐れたため 
であることは間違いない」：少しばかり意 
味不明。 

これじ[外にも，日本語の「てにをは」が 



わかしい I ：ころがあったり，速続した2つ 
の文中に「間違いない J が2個 t 「まち力す 
いない」が1個含まれるというまったく日 
本語のセンスがないものだったり， t 悲惨 
なものでした。このように，たった9つの 
文中にたくさんの文章的にわかしいところ 
があるのです。意味に I 前の閒題です。 

さすがにこれにはあきれて，計算機上の 
アクシデントかなにかがあってこのような 
未推敲の义章が流れ出てしまったのかなと 
思い （われながら わ せっかいかなは 思い 
ましたが気まぐれを起こして），問い合わせ 
の手紙を出してみました。しかし，予想に 
反して反応はありませんでした。 

生まれてからずっと朝日新閒を読んでい 
るし当分読み続けるだろうとは思いますが， 
反応がなかったことで，ああこんなレベル 
だったのかとがっくりしてしまいました。 
まあ，この例は紹介した社説とは比較にも 
ならない次元の低い話でず。一度でも読み 
直せばこんなのは載らないはずですから 
(しかし署名記事だから謎です）。まあ，名 
古屋版だけの問題かもしれませんが。 

[ ネットワークだからこそ/ 

読者から電子メールをいただくと記事を 
書いているほうにとってらうれしい？)ので 
す。 

先週も，人工生命関速の大学院へ進みた 
い t いう相談と力 >，数力ち前の「このプロ 
グラムは生きているのか」で紹介した 
「 Tierra 」 のプログラムについての問い合 
わせ t かがありました。 

阪神大震災に関する情報ら電子ネットヮ 
—クで飛び交っています。大学を業] a ホー 
度も連絡のなかった人から昨日電子メール 
をもらいました。をして，たぶん新婚旅斤 
のときに擺ったし野われる写輿でしか顔を 
知らない編集の人に今回も電子メールでこ 
の原稿を届けるのです。 


e-mail アドレス 

ari @ info . human . nagoya _ u . ac.jp 

NFTY - Serve から送信するには，上記のアドレス前 

じ INET : をつける。 
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プ臘 


プレゼン h の応募方法 


とじ込みのアンケートハガキの該当項目をすべて 
ご記入のうえ，希望するプレゼント番号をハガキ 
右下のスぺースじひとつ記入してわ申し込みくだ 
さし、。締め切りは3月18日の到着分までとしま 




藤ち大作戦 


X 郎邮0用 

5"2 HD 版9,800円（税別） 


EAV 巧03 (5410) 3100 


ック バリバリの縦ス クロールシユーテ 
ム。ゴブリガンを倒ずまでひたずら 
撃ちまくるのだ(要 X 郎加日 XVI 於上のマシン)。 


す。当選者の発表は5月号で行います。また，雑 
誌公正競争規約のをめにより，当選された方はこ 
の号のほかの懸巧に当選できない場合があります 
ので， ご了承ください。 


A) 岡村まんザ祭 

B) でんこちやん 
☆ ノ《ラタ‘イス 


3 

各3ち 



電子出版 


ろコミで販売され 
た同人誌を2種類， 
電子出版からいた 
ださました。電子ち 
やんワールドを満 
喫でさる本でず。 



JOYCONT 
TURBO V 

5名 


スピタル産業巧03 (3251) 2918 


チタンブラック限定 
仕様の連射機能つさ 
ジョイパッドでず。 





同人 CD 

RISING EARTH 



MYU-RECORDINGS 


「地球」をテーマにした同人 CD 
でず。全 16 ffi で，（善)バビでお 
馴染み西り I 善司氏の巧ち収録さ 
れでいます。 


国電話番号データべース「黒船」全国版（高知県）多田友 


1巧号プレゼン h 当選者 


田スーパーストリートフアイター11 (愛知場:）山本英生（茨 
城県)木下勝由国違法コピー防止啓蒙キャンぺーンポス 
ター（福岡県）蒲浦修田ぶ忠巧（埼玉県）設楽な（神 
奈川県）加藤政則（板木県）八木が良二（を知県）宮下健 
輔他5名图 MIYA - N 口特製カレンダー（奈良県）が井弘幸 
(神奈川県）品川逵郎（大み県）後藤聯文（富山県）松居啓 
お（静岡県）鈴木俊么他5名国ソフトバンク卓上カレン 
ダー（滋賀県）化皇駿（福岡県）小柳をを（埼玉谓）大 
塚俊を（東京都）木植幸男（香川県）石田源（大阪府） 
福森淳（神奈川県）巿川お孝（群馬県）义保田智义（山 
お県）長尾を敏（化海道）横山を一他10名 （敬称略） 

が上の方々が当選しました。商品は順次発送いたします力、’， 
入荷状況などじより遅れる場合もあります。 
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短期集中 


SX-WINDOW による DTP 


レイ巧真似てみお 


Taki Yasushi 寵康を 

前回は XDT 戶の概をについて説明しました 
今回は具体的な使い方に迫りまず 
基本部分ザま要なのでしっかり理解して < ださい 



年末年始に8日間の休暇を取りました。 
実家に帰る L コンピュータがまともに触れ 
ないが態になるので，少しは気が楽になる 

かな . と思ったのですが，うう tj '。 触れ 

ない I 触りたくなるものなんですねぇ。3 
口もする t 义章のイメージが’;孚かんできて, 
メモ帳に残した〈なってしまいました。を 
ろをろ自分も「ライター」になってきたん 
だなあ 。 

先日発売された，「シャーペンワ_プロパ 
ック」を使ってみました。いいですねえ。 
6,800円でこれだけできるしかなり割安に 
感じます。これにフォントさえあれば，結 
構使えるワープロシステムができあがって 
しまいます。真相はわかりませんが，シャ 
—ペンの マニュアル 自体もシャーペンで記 
述されたという曠があるくらいですから， 
ますます侮れない存在です。普通の人が普 
通に印刷したいなら，シャー-^ンで十分。 
ますます， XDTP の立場が危うくなってし 
まいをうです力ず，全体のレイアウトを考え 
なくてはならない印刷物を作る t きなど， 
やはり XDTP じゃないと雛しいでしよう。 
XDTP 力3'，シャーペンに比べて有利な点 
は，この講座を読む'ことじよって次第にわ 
かるこ t し野います。 

用紙設定 

をれでは実際に XDTP を使ってなにか 
化力してみましよう。 

つれづれなるままに，文章を書き連ねて 
いって，途中で図を入れたりするシャー-- 
ンと違い， XDTP は一番最初に出力される 
レイアウトのイメージを頭のなかでよく考 
えてわく必要があります。シャーペンは， 
印刷する段階になって初めて「紙」を意識 
222 Oh!X 1995.3. 


します力す， XDTP は瞧初力，ら「紙」を意識 
しなくてはならないからです。したがって， 
最初にやることは用紙設定です（図1)。こ 
こで，作る本の形を決定します。ここでは 
Oh ! X を真似てみて，左閉じの両面巧刷，図 
1には出ていません力 S '， サイズは A 4 にし 
ています。ノンブルはりあえず，実際の 
データ上の1ページ"目を，印刷する1ぺ 
ージとし，ノンブルタイプは半角にします。 
あ t のが刻，日付などは，入れるつもりは 
ないので，をのままでいいでしよう。 

• I データ上のぺージは何ぺージを指定して 

もかまいません 

マスターフォーム 編集 

次は マスターフォームの 編集です。これ 
は，編集する全ページのレイアウトに寮夕響 
しますから，基準となるものを偶数ページ 
と奇数ページの2種類 じついて 決めてわき 
ます。ここでは本文を2段組みにし，下部 
に横線を引き，をの横線の下に，偶数ペー 
ジなら左下，奇数ページなら右下にノンブ 
ルを入れることにしましよう（図2)。 

まず，ノンブルを入れる位置にテキスト 
フレームを 置きます。このテキストフレー 
ムですが， まだ文の全体量がはっきりして 
いないならば少し大きめじとってわくとい 
いでしよう。さて，ノンブルの設定ですが， 
ツールウイン ドウ（図 3) でテキストをクリ 
ックし，ノンブルを入れたいテキストフレ 
ームを クリックします。をれから，テキス 
トメニューの「特殊文字入力」を選びます。 
ノンブルの位轟は奇数ぺージではぺージの 
右端にくるので行揃えをを寄せに，偶数ぺ 
ージでは左端にきますから行•揃えを左寄せ 
にしてわきます。ただ，なぜ'かを寄せの場 


合，ノンブルのあとじ1文字分のスペース 
を置かないしノンブルの書体を斜がじし 
たときじ，傾いた右肩がはみ出てしまいま 
すので注意してください。 

ノンブルのフォントは， Amadeus を使う 
ことじしましよう。文字サイズは 8 pt ぐら 
いにします。 Amadeus を利用すると，义字 
設をがいかにせよ斜体になるので，力ーニ 
ングをするほうがよいでしよう。力ーニン 
グしないと図 4-1 のように文字幅が絶対 
が]になってしまいます 力す， カー ニン グをす 
ると図 4-2 のように文字スぺースを都合 
よく合わせてくれます。 

偶数ぺージのノンブルにはページ番号と 
をページ共通の誌名を，奇数ページじはぺ 
ージ番号と記事の名前を入れることにしま 
す。ただし記事名は，本全体で同じではな 
いですから，記事名を書くためのテキスト 
フレーム だけを置いてわきます。 

ページ単体で見れば，本文は左の段から 
右の段へ移っていきますから，この2つだ 
けは マスターフォームの 上で リンク して わ 
きます。また，本の閉じ方を考え，奇数ぺ 
—ジは全体をを側に少し寄せ，偶数ページ 
は全体を少し左側に寄せたほうがよいかも 

図1用が設定のダイアログ 




































しれません。 

ここまでできたら， ツール ウインドウで 
ポインタをクリックし，ノンブルの書かれ 
ている テキストフ レー ムをダブルクリツク 
します。をうすると，このテキストフ レー 
ムの環境設をが斤えます個5)。 

ここでテキストフレームを「回り込みさ 
せる」じ設定するし別のテキストフレー 
ムがぶくにきたときに，をの中のテキスト 
が回り込んでしまいます。ノンブルのせい 
でほかのテキスト フレームの 内容が回り込 
んでしまっては困るので，回り込み設定に 
はしません。またこのノンブルの書かれた 
テキスト フレーム 自身，本 ホ 回り込みさせ 
るように設定してある フレームの 近くにい 
ったり重なったりしたときでも，回り达み 
しないほうがよいので，回り込みの設をは 
一番左の「上書き」じ設をします。回り込 
みをしない（させない）設をが俊先されるの 
で，これで 0 K です。図6じいろいろな回り 
込み設ををしたものを載せてゎきます力 S '， 
非常にわかりにくいので自分で試してみる 
のがよいでしょう。 

どの ページに もほぼ共通の，甚本となる 
レイアウトの内容はこのぐらいですから， 
マスターフオームの 編集はこれで終わりで 
す。 

ドキュ乂ン h 編集 


参テキストフレーム 

マスターフオームが'完成したら，ドキュ 
メント編集に戻します。マスターフオーム 
編集では，ページ番号は 「 P 」 t 表記され 
ていました力す，ドキュメント編集モードで 
は，ちゃんとぺージを号が出ているはずで 
す。フオントは設定した t わりに Amadeus 
{こなっています（写貸1)。 


図已テキストフレーム設定のダイアログ 
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とりあえず，1ページ目を編集すること 
にします。ところで，このまま巧刷する！： 
どうなるでしようか？ 実隙にやってみれ 
ばわかります。結果は，下のほうじある横 
線しページ番号のみ巧刷されるはずです。 
XDTP は WYSIWYG なツールですが，デ 
フォルトの状態では，ドキュメント編集の 
ときに見える状態 t 印刷結果が違いまず。 
ただ，制限はありますがちゃんと WYSIW 

図2今回作成するマスターフォーム 



図3ツールウインドウ 
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図4カーニングの一例 
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図巨いろんな回り&み設定 


f このテキストフし一\ 
ムは回り込かさせ、自分 
自身も回り込む。 



こ 

のテキストフレーム 


(は回リ^^みさだ、自分自 
、身は回リ込みしない。 
三のテキ 
トフレームは回リ 
みさだずに、自巧 
、身も回リ么まない 




SX - WINDOW じよる DTP 12，1 









































































































YG くこずるモードもありますので，御を心 
を（これじついてなあとで触れます）。 

この状態でドキ ュメン トを編集していき 
ます。义章をが刷するためじは，テキスト 
フレームに 文章を放り込む必要があります 
カミ，テキストフレームの「枠」は見えてい 
ても，このままでは文章を放り込むことは 
できません。見えるテキストフレームは， 
ドキ ュメン トフ ォーム 上のテキスト フレー 
ム ではなく， マスターフォーム 上のテキス 
ト フォーム だからです。 

マスターフォーム 編集で文章をなにも張 
りをまずにわいたテキスト フレームは， 何 
をするためにあるかというと，每ぺージ同 
じ場所にテキストフ レームを 置くための 
「定規」とでも割り切ってください。この見 
えるだけでドキュメント編集が態から触る 
ことができないテキスト フレームに 合わせ 
て，新たにドキュメント フォーム 上にテキ 
スト フレームを 配置します。とはいえ，わ 
ざわざ合わせて配置するのら面倒ですから， 
コピ ー& ぺーストでうまいこと作業を単純 
化します。 

をのためには，再び マスターフォーム 編 
集に戻ります。現を1ページ目を編集して 


図7 XDTP 環境設定のダイアログ 
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写真3 塗りつぶしを30%じ設定 


いるのですから，奇数ぺージの上で必要な 
ォブジェ ク トを マークし ます。 

実際の マー ク動作は， ツール ウインドウ 
でポイントをクリックし， SHIFT キーを押 
しな力 s ' ら，必要なォブジェクトをクリック 
していきます。こうするし必要なものを 
マークしたり，解除したりできますから， 
この場合，本文を置くためのテキストフレ 
ーム2つと記事名を置くためのテキストフ 
レーム1つの計3つをマークしてから，コ 
ピーします。 

あとは，ドキュメント編集に戻り，ここ 
でぺーストします。すると3つのテキスト 
フレー ムがドキュメント フォ ーム上じ置か 
れたはずです。 

これで マスター フ レー ム t 同じ場所に， 
ドキュメントフォームの上にテキストフレ 
—ムを置くことができました。 

1 ページ 目ですから，タイトルが必要で 
す。テキスト フレームは ドカドカ作っても 
閒趨がないので，必要をうなものを置いて 
いきましよう。今回はこの連載のタイトル 
部分をイメージして作っていきます。 

まずは，パ、ックのメッシュに白文字のサ 
イズがそれぞれ違う 「 XDTP 」 という文字 
のためのテキストフレームです。次に，「短 
期集中」という黒地に白义字，丸ゴシック 
(中太）を置くためのテキストフレーム。を 
して 「 SX - WINDOW による DTP 」 という 
义字の入るテキストフレーム，今月のタイ 
トルの「レイアウトを舆似てみよう」とい 
う义字を置くためのテキストフレームです。 

をの下に，著者名とリード* 2 を入れるた 
めのテキストフレームを蘆きます。 

より下層の部分に配置されるものから書 
いていく のがコツです。あとから入れ換え 
はできます力す，たまにこれがややこしいこ 
とじなったりします（まあ2次元のモニタ 
ですから）。 


このようなテキストフレームを置く作業 
は，ディスプレイの解像度が高く，ドット 
比が1:1でないと，なかなか仕上がりが 
想像できません。なわ，どうしてもテキス 
トフレームが1ドット単位で合わないとき 
には，環境メニューの 「 XDTP 環境設定」 
で「ガイドライン吸着 J を「しない」じ設 
定するし細かく設定ができるようじなり 
ます（図7)。 

まあ，义章を張り込んでからもテキスト 
フレームの リサイズや移動はできますから， 
最初はぉぉざっぱな配蘆でもいいかもしれ 
ません力 S 。 

ここまでできたら，本文を入れるための， 
テキストフレームを小さくします（写真2)。 
をうしても，元のサイズのテキストフレー 
ムは残っているように見えます力';，これは 
マスターフォーム上のものなので無視して 
かまいません。 

各テキストフレームの環境も設定しなく 
てはなりません。これはテキストフレーム 
をポインタホ旨定したが態でダブルクリック 
です。すべてのテキストフレームは，「回り 
込みさせない」設定にします。自分自身の 
回り込みの設定は，本文が入るテキストフ 
レームを除いて，「回り込みしない」設定に 
します（一番左)。本文はひよっとしたら 
「図」が入って回り込みしてほしいきがあ 
るかもしれないので，「回り込みする」設定 
じしてわきます。 

では文章を張り込みましよう。 

まず，背景の 「 XDTP 」 という文字で 
す。このテキストフレームは，多少濃いめ 
のメッシュがかかります。テキストフレー 
ムをセレクト したが態で， オブジェクトメ 
ニューの「塗りつぶし」をベタ30%にしま 
す。モニタ上よりも印刷結果のほう力す，「濃 
く」なるので，少し薄めを選ぶべきです（写 
真3)。 

同様じして「短期集中」と普くテキスト 
フ レー ムを100%(真っ黒） に， 「 SX-WIN 
DOW じ 〜」 t いうテキスト フレームを20 
%にしてわきましよう。 

次に文字を張り込みます。シャーペン上 
で一度巧ち込んでからペーストしてもよい 
のです が， まあひとつのテキスト フレーム 
につき，ひとこと程度なので，直接打ち込 
んでも問題ないでしよう。 

これには ツール ウインドウのテキストを 






























クリックして，背景の 「 XDTP 」 と書くつ 
もりのテキスト フレームを クリックします。 
するとテキストフ レームの 中で力ー ソルが 
点滅するので， 「 XDTP 」 とネ T も&み，確定 
します（写真4)。 

をして，入力した文字列をマウスでマー 
クし，フォントを極太角ゴシックあたりに 
設をします。文字サイズは1文字ずつ違う 
ので，1文字ずつマークします。「 X 」はい 
っぱいのサイズになるように义字サイズ設 
定の「をの他」で設定します。入らないサ 
イズだと，テキストフレー ムの 左侧に 「X」 
マークが 出るので，小さくしてください。 
「 D 」 と 「 T 」 は縦に潰れているので，水 
平比率を変えなくてはいけません。例では， 
「 D 」 と 「 T 」 は 75 pt の水平比率115%，「 X 」 

と 「 P 」 が 96 pt の水平比率100%にしていま 
す。本ホ， XDTPt 文字を書いた時点で， 
文字間隔を均等割り付けにすればよいはず 
なのですが，どう扛うまくいかないので， 
適当なところにスペースを入れて誤跪化し 
ています。このあたりは，バグに近い仕様 
なのでなんとか直してほしい t ころですね。 
わをらく，义字間を開けるときに，文字の 
左に文字間をとって，をれをひとつのォブ 
ジエクトとしているため不具合が起きてい 
るのではないでしようか？ 

また，上の2つのテキスト フレーム カ;'， 
「 X 」と 「 P 」 に重なるようならば，リサイ 
ズしてください。 

さて， 「 XDTP 」 という文字は，白义字で 
すから，をを白に变えなくてはなりません。 
「文字種で白抜きか？」と考えた人は，銳い 
ですが外れです。オブジュクトメニューの 
「を」設定で「白」にするだけ……です力3'， 
写與5で見ると確かに白と設定してあって 
む，画雨中の文字色は白になっていません。 
実際に印刷する1，白文字になります。こ 
れが，実隙の印刷!:画面が違う，2つ目の 



写ま 5 テキストメ ニューで文字色を ホを 
ギヤップです （ 1つ目はテキストフレーム 
の線)。即刷されるが態を画酣で確かめる 
には，ドキュメント環境を「テキスト」か 
ら 「グラフィック」 に設まする必要があり 
ます。もしら，あなたの SX - WINDOW の環 
境が「6巧色」モードであるなら， G 民 W を 
刷きます。16色モードであるなら，をのま 
までかまいません"。 

ここまで作ったページを6で色モードの 
グラフィックモードで見たのが写真- 6で， 

16色モードのそれでおた場合も，写真6と 
ほぼ同じです。どうですか？ グラフィッ 
クモー ドでは，テキストフレームの線も消 
えて，紙に印刷したのと同じようなイメー 
ジになって いるでしよう。 

ただし，6で色のグラフィックモードは， 
画面力巧 12 X 512 の G 民 W の中でしか編集で 
きないので，ページを体を適度な大きさで 
一度に見るこ t ができません。また，16色 
モードのをれでは，テキストモード L 同じ 
広さの画面を使えます力3'，カラーイラスト 
などを張り込んだきに，色がきちん L 化 
ません。どちらも一長一短ですが ， XDTP 
に閱していえば，6力•色モードより16色モ 
ードのほうが都合がよいような気がします。 

をれから，実際の編集ではグラフィック 
モードとテキストモードをいったりきたり 
するので，ショートカットキーを觉えてわ 
くといいでしよう。 OPT . 1+民でグラフィ 
ックモード， OPT . 1 + E でテキストモード 
になります。6で色モードでは， G 民 W がな 
いとダイアログが出ておられてしまうので 
注患してください。また，残念ながら SX - 
WINDOW の都合上，再起動なしじは16色 
モードと6で色モードをいったりきたりで 
きません。 

タイトル部分などの残り4つのテキスト 
フレームは 適当に編集してみました。さし 
たる間題はないでしよう力';，テキストのデ 



写真6 グラフイックモードでの表示 


フオルトのサイズが 24 pt と，なぜかむちゃ 
くちゃ大きいため，小さなテキスト フレー 
ムに文字をネ了ち込む*と，いきなり 「 Xj マ 
ークになってしまいます。こうなると情:接 
マークできませんから，テキスト フレーム 
の中をテキスト入カ モー ドの カーソル のが 
態でクワドラプルクリック* 4 すれば，文字 
が全選キ尺になります。全選択できれば，フ 
ォントサイズを変えることは簡単にできる 
ので，あまり問趨ないでしよう。 

また，黑地のときはグラフイックモード 
でしか文字が見えなくなってしまいますの 
でを葱してください。 

本义を埋め込むのは節単です。まずは， 
シャーペンなどで作成した文窜をコピーし 
てわきます。をれから ツール ウインドウの 
テキストをクリックし，放り込みたいテキ 
ストフレームをクリックすれば，力ー ソル 
が点滅するのでペーストしてください。 

放り込んだあと义章をを遽がします。テ 
キストフ レームの 义字サイ ズの デフオルト 
は， 24 pt ですから，これを8 pt ぐらいに変題 
しましよう。また，フォントは明朝がベジ’ 
エあたりを適当に使います。半角フォント 
は，明朝体ベジエなら ifm . env の中の設を次 

SX - WIND 日 W でのイメ-ジ印刷 

愛知県の巧山ネ日をさんよりハガキをいただき 
ました。 

「SX-WIND0W でイメー ジを印刷すると巧くな 
ってしまうのはシステムリソースのバグが原因 
です。 IVM.X ではありません。このバグの化ない 
自作の変換ルーチンが偶が 「UNIX US 亡 Rj のが•錄 
CD-ROM じ収録されたので機会があれば一をわ 
試しください。1994年11月号 LibCD Vol. 8の ¥net 
news¥fj¥binaries¥wisc¥ じあります j 

ということで，今回の印刷例ではこれを使用 
させていたた‘きました。どうもありがとうござ 
います。たピ，これを利用するには内部リソー 
スを直接いじるのでかなりの知諭が要ポされま 
すのでご•注おください。あと，このリソースの 
解がデータも送ってくだされば助かるんですけ 
ど，ダメでずかねえ。 


SX-WIND0W じよる DTP 125 















































写真 7 文字のフォントを変更する 

萊で，フォントをタイムズなどに設をする 
ことえ0できます。デフォルトは禁則なしで 
すから，禁則をするのを忘れないようにし 
ましよう。私は，追い込み禁則をよく利用 
しまず。 

途中の「け1紙設定」や 「マスターフォー 
ム編集」は小兒化しですから，文字サイズ 
を 12 pt にして， フォントを 角 ゴシック 中太 
ぐらいに設定してわきましよう（写真7)。 
これで，本义のテキスト フレーム 編集は終 
わりです。 

ノンブルの隣じあるテキストフレームに 

は 「 SX - WINDOW による DTP 」 という义 
字を入れます。 

テキストフレームだけでも，使い方次第 
でかなりのことができてしまいます。 

参グラフィック フレーム 

をれでは，多角が描画とグラフィックフ 
レームの 利用に ついて 説明します。どちら 
もオブジェクトとしての概念は，テキスト 
フレームと一緒ですから，ほ i ： んど I 刮じ操 
がでものを謗くことができます。 

まずツールウィンドウの多角形描圃をク 
リックし，小見出しの背廚に置く 形を 
書いてみます。3つの項点を適当でいいで 
すからみめ，をれを閒じて系を了します。こ 

図日ドキュメン h 環境設定 




写真8 オブジェクトメニューで線種を決定 


の S 角お自体オブジュクトですから，オブ 
ジェクトメニューの「塗りつぶし」「線種」 
の設定がをのままテキストフレームの t き 
と同じように利用できます。 

ここでは，線穂はなし塗りつぶしは30 
%に設定してゎきます（写真8)。配置が义 
章の上にきます力 i '， 取りあえずは気にしな 
いで，ちょうどいい場所に置いてゎきます。 
3つの巧点の小さな四角形のマークをつま 
めばおは変えられるので，ほどよく変形を 
してをれらしいところに置きます。 

をして，この兰:角形が七レクトされたが 
態で，オブジェクトメニューの「背面へ」 
t いうて頁目を選びます。こうするし順序 
が入れ替わります。 

かはグラフイックフレームの扱いです。 
グラフィックフレームはイメージ画面を張 
ることができるフレームです。あくまで才 
ブジェクトですから，実際の使い方は，ほ 
かのものとほとんど変わりません。 

右下に図を入れることにしましょう。印 
刷例の図1は用紙設定のダイアログなので， 
これを画像ファイルとしてもってくる必要 
があります。これには 「 SX - WINDOW 開発 
キット用 ツール 集」の中に入っている，「力 
メラ」を利用します。 

カメラは普通， GLM 形式の無圧縮で保存 
しますカミ，純正の GLM には不具合があり， 
最大サイズ$40000を超えるデータの保存 
に失敗します。これを修正するパッチが 
PCVAN の XICLUB などにアップされてい 
るので，これらあると大きなデータも大丈 
夫です。 

カメラはダイアログにも劾きます力す，実 
際の保なはダイアログ終了後に斤われます。 
こうしてできたファイルを，キャンバスで 
見ると，たいてい，余計なところがあるの 
で，グラフィックツールで加工します。残 
念ながらこれは， SX - WINDOW を終了し 



写真9 グラフイックフレームを配厦 

て， MATIE 民などを利用するし力、，現状で 
は手立てがありません。 

MAT 证民は GLM 形式をサポートしてい 
るので，これで部分七ーブを斤い， SX - 
WINDOW を再起動し，キャンバスで確実 
に七ーブされているかを確認します。思っ 
たとわりにセーブされているなら ， XDTP 
を起動しグラフィックフレームを置きま 
しょぅ。 

まず，ツールウインドウの新規グラフイ 
ックフレームをクリックし，グラフィック 
を張り込みたい場所に置きます（写真9 )。 
グラフィックッールなどで矩形を書く要領 
です。このサイズは，ドット比が1:1の 
ディスプレイモードでないと，実際の印刷 
と異なるのでを意してください。 

このグラフイックフレームはあくまで才 
ブジェクトですから，これをダブルクリッ 
クし，オブジェクトの設定を行います。や 
り方はテキストフレームのときと同じでず。 
回り込みさせる設定で，適当に幅を2麵く、、 
らいに設定してわきましよう。 

この大きな「 X 」のついたグラフイック 
フレームに，先ほどセーブしたファイルを 
ドラッグして放り込みます。もしも，ここ 
でウインドウカす「/」になってしまったな 
ら，をれはメモリが確保できないことを意 
味しています。放り込む画像のサイズの々 
だけは最低でもプロセス情報で連続空きメ 
モリとして開いていない t いけません。 

また，放り込んだとしても， み ％、画像 
は乱れていまず。この画像の解像度は，環 
境メニューの「ドキュメント環境設定」に 
よって設定します（図8)。画像の表示品位 
を上げるほど，メモリと CPU パワーが必要 
になることはいうまでもありません。 

あとは，図のタイトルです。 

タイトルはテキストですから，適当な大 
きさでテキスト フレームを 置きます。この 
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テキストフレームは回りをみさせる設定に 
し，テキスト自体は回り这まなぃ設定にし 
なぃ！：ぃけません。 

これで終わりです。 

グラフイックフレームを利用してイメー 
ジを張り込?しメモリを湯水のように使 
ぃ始め，全体速度がどっと遅くなり，さら 
じは，巧刷い涙が出るほど遅くなります。 
セーブも起動らぐっと重くなります。 

これらの原因のほとんどは， XDTP では 
なく， SX - WINDOW のシステム上の都合 
によるものです。 

*2 本文の内容を要約したもの 
*3 両者の設定は，コントロールパネルの「画 
面モード」で行ぃます 
*4 連続 4 回左クリックすること 

最繳こ 

今月は，実際にページを作成しながら， 
をの手順とポイントを解説しました。多少 
重複する部かもあったかと思ぃますが，実 
際に XDTP を触りながら読んでぃただけ 
れば，ぃっそう理解は進 tj ' と思ぃます。 

まだ持ってぃなぃ人のなかには「私には 
XDTP はぃらなぃかな」 I ：結論づけた人も 
ぃるでしよう。しかし，巧刷も凝ってみる 
と，なかなか面白ぃらのですよ。 

ところで，今回，同人誌を作る際に感じ 
た教訓をぃくつか挙げてゎきます。 

ぃくら自夕のをですべてできるからとは 

ぃえ， 

1) 台割りはきちんと書きましよう 

台割りとぃうのは，何ぺージから何ペー 
ジまでじどの記事がくるのかとぃう予定表 
のようなものです。これがなぃしほかの 
ぺージの編集が終了してぃても，ノンブル 
がつけられなぃので，印刷できません。印 
刷が間はイメージが大きければ大きぃほど， 
ひたすらかかります。 A 4 タイトルモノク 
口1ぺージを乂68030で巧刷するのに，5時 
間のかかった t ぃう記録もあります。 

2) 役割分祖をしましよう 

XDTP はマルチタスクではあります力;'， 
印刷中はなにらできなぃほど重くなります。 
ひとつのマシンをワークマシンにしてぃる 
し印刷待もをしなくてはなりません。同 
人誌を XDTP でつくるなら， XDTP を使え 
る環境と人間を少なくても3台く人）ぐらぃ 
は用意してわくべきです。まあ，をういう 


状態を想定して XDTP を人に教える手助 
けにするためにら，今巧の原稿を少しやさ 
しめに書いたのですが……。 

3) ファイルは分割しましよう 
XDTP のマニュアルには，あたかも通し 
で100ぺージも200ページもの本が印刷でき 
をうに書いてあります力;'，をんなことはあ 
りません。やっぱり，ひとつの記事ごとに 
ファイルをかけるべきです。ちゃんと敌初 
のページを N ぺージじ設をする， t いうの 
があるんですから……。 

これは，役割み担にも影響しますし。 

印字例 ( LP -1 加0で出力，郎％に縮小） 


今月の教訓はこんなところです。らうち 
よっい深い使い方をすると，また違ったが 
訓がいえます力!'，今り使巧 j したレベルでは 
このぐらいでしよう。 

もっとも，フオントカミ100 M ノ《イト，ハー 
ドディスクが 1 G バイト，マシンは X 680 
30，メモリは 12 M バイト，レーザープリン 
夕つき……なんてシステムをサークルのの 
人閒がたくさん持っているとは思えません 
が。 

をのあたりは，工夫してなんとかしまし 
ct ラ0 
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Taki Yasushi 鋪康を 

巧回は XDTP の巧をについてが巧しました 
今回は巧体的な巧い方に迫りまず 
基本が分が■巧なのでしつかり理 W してくだまい 


ホ末年おじ8日巧のホ巧を巧りました.ちまに巧るとコ 
ンピューダポまどもじ g れない巧巧じむるので.少しはな 
が巧じむるかな……と巧ったのでナが.ううむ.触れない 
と触りたくなるものなんでナわぇ. 3日もナると文章のイ 
メージが巧かんでさて.メモじ巧した< なってしまいま 
した.そろそろ自かも r ライブ ー J になってさたんだなわ 


化日発克された. r シャー-；ンワープロバック J を巧っ 
てみました.いいでナわえ. 6| 800円でこれだけで夕ると. 
かなり期巧に底じまナ.これにフォントさえわれば.な# 
巧える，ワープロシステムザでさわがってし3いま十.其 
巧はわかりませんが.シャ ー- ；ンのマニュアル自かもシザ— 
ペンで紀ぷされたという W がわるくらいでナホら.まナま 
ナ巧れない巧巧で十.巧通の人が巧 a じ巧巧したいなら. 
シャーペンで十々.よナまナ. X 町 P のな巧が巧う < なって 
しよいそうでナが.をかのレイアウトを考えなくてはなら 
むい巧巧巧を作ると夕など，证 TP じ<•ないと難しいでしょ 
う. XDTP ザ，シャ ー- i ンに比べてせがなみは.この篇庄を 
巧ることじよってホ巧にわかることとほいまナ. 


捕舞設定 


それではお巧に拙 TP を使ってむじか化力してみましょう. 
つれづれなるままに.文章を杳夕連ねていって.途中で 
因を入れたり十るシャー*'^ンと法い. XDTP はーホ* I 巧に化 
力されるレイアウトのイメージを巧のむかで上<みえてお 
く必巧がわりよ十.シャ ー ^^^ンは.巧期ナる按巧になって 
始めて「化 J を度»しまナが， XDTP は*巧から•■化 J をち 
諷しな<てはならないホらで十.巧って.»巧にやること 
は用お«をです<因1しここで.ホる本のがを巧をします. 
ここでは Oh けを冉化てみて.左巧じの再面巧巧.囚1じは 
化ていませんが，サイズは A 4 じしていまナ.ノンプルは 
とりわえず.お历のデーブ上の1ぺージ >1を巧期十る1ぺ— 
ジとし.ノンプルブイプは半角にしまナ.もとの時巧.曰 
付などは.入れるつもりもないので.そのままでいいでしょ 
ぅ. 

I *1 デーク上のぺージは巧ページを巧定してもかまい 

I ません. 


^夕梦於^-フォーム編集 

々はマスダーフォームの«美でナ.これは， ii 美ナるを 
ページのレイアウトじが g しまナから.を#となるものを 
«巧ページと巧致ページの2種巧じついて決めておさまナ. 
ここでは本文を2段なみじし，下がに横 tt を引さ，その« 
«の下に.«巧ぺージなら左下.巧致ぺージならせ下にノ 
ンブルを入れることじしましよう（囚 2), 

まず，ノンプルを入れるは置にテキストフレームを a 夕 
まナ.このテキストフレームでナポ.まだ文のを化量がはっ 
タリしていないならば少し大さめにとってお<といいでしょ 
う.さて，ノンプルの巧をでナザ，ツールウィンドウ（ほ 
3) でテキストをクリックし，ノンプルを入れたいテキス 
トフレームをクリックしまナ.それから，テキストメニユー 
の r 特ホ义字入力 J を a ぴまナ.ノンプルの化 a はるなぺ一 
ジではぺージのホ端に < るので行推えを右巧せじ，«巧ペー 
ジでは左巧にさま十から巧がえを左巧せじしても'う3ナ， 
ただ，むゼホも-巧せの場合，ノンプルのもとに1文字みの 
スペースを豆かないと.ノンプルの♦化をおかにしたと夕 
じ，巧いた右巧がはみ出てしまいまナので注をして<ださ 
い. 

ノンプルのフォントは， Am » d け■を巧うことじし王しよ 
う.义をサイズは Spl ぐらいにしまナ.山 lid け I を利用ナ 
るは上，文字度をがいホじせよ巧化じむるので，々ーニン 
図1用が設巧のブイアログ 


K 巧'^毯树ぞ巧…薇な 
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PRODUCTS 


携帯情報ジール 

ZR- 如邮 /ZR-5 邮日 FX 

シヤープ 



ZR - 5000 


シャープは 携帯情報 ッール 「Z 民- 500 Oj 
口民-5000 FX 」 を米圃で発売した。 

「 Z 民-5000」はザウルスシリーズの海外版 
である。關面には DFSTN 狼晶を用い，解像 
が力;'320ドット（横 ）X 240ドット（縦）となっ 

ている。 メモリは 1 M バイト （ユーザーエリ 
ア 750 K バイト）を巧蔵している。口本のザ 
ウルスとの-火きな違いは，キーボードを装 
備していることだ。^ちろん，キーボード 
じ[外にもペンを使って自筆のまま入力が可 
能なインク ノート 機能も装備している。を 
して，嘗いた义字は3段階に縮小でき，を 
れを参照しながらキーボードを使って別义 
宵を作成できる。また，編集機能としては 
スペルチェック，ベた書きの义書をビジネ 
スレターの；杉式に変換するオート フォー マ 
ット機能，ペン1本で文章の一部入れ換え 
ができるドラッグ底ドロップ機能などが用 
思;されている。 

通信機能しては， PCMCIA に準拠した 
力ードスロットを装備し FAX モデムカー 
ド t セルラーフォンを組み合わせて FAX 
送信や情報アクセスが可能。また，デジタ 
ル AS パ:方ゴ:鳥速光通信ポートを装備し， 
「 ZR - 5000」同-上や IrDA に準拠した光:通信 
ポートを装備したパソ コンな どとのデータ 


のやウりらできる。 

ほかにも，スケジュール管理を巧うタイ 
ムマホー ジメント機能，さまざまな デー タ 
をまとめて整珊できるファイラー機能など 
が用意されている。 

「 Z 民-5000 FXj は 「 ZR - 5000」と FAX モテ、' 
ムを七ットにしたもの。 

伽格は 「 ZR - 5000」力':749ドル， 「 ZR - 5000 
FXj 力;849ドル。 

く問い合わせ化> 

シャープ ㈱ 巧06 (621) 1221，03 (5261) 7271 

カラーイメージスキヤナ 

GT-8500ART/WIN 

セイコーエプソン 


GT -8500 



七イ コー エプソンは カラー イ メージ スキ 

ャナ 「 GT - 8500 ARTj 「 GT - 8500 WIN 」 を 
発売した。 

神機は解像度が 400 dpi で A 4サイズまで 
の原稿に対応している。階調表現は，読み 
取り時に1をにつき1024段階の階調から最 
適な256階調を遽がして表现する。読み取り 
速度については従ホ機 「 GT - 8000」に比べ 
約 1.5 倍(同社調べ）となっている。また，最 
大30枚までの原稿を自動給紙できるオート 
ドキュメントフィーダ，最大 A 4サイズ'ま 
でのポジフィルムなどが読み取れる透過原 
稿 ユニットな どがオプ ショ ンで用蔵されて 
いる。 

「 GT - 850 0 A 民 T 」 には 「Adobe Photoshop 
2.5.1 L . E .」 （限定英語版）が 「 GT -8500 
WIN 」 には MIC 民 OGRAFX「PICTURE 


PUBLISHERS . IL . E.j (限定英語版)が標 
準添付されている。 

価格はどちらも128,000円（税別）。 

く閒い合わせ化〉 

エプソンインフオメーシヨン七ンター 

巧 0424 (99) 7133， 06(399)1115 

FAX モデム 

MC14400FXe 

マイクロ總合研究所 



MCI 4400 FXe 


マイクロ総合研究所は FAX モデム 
「 MCI 4400 FXe 」 を発売した。 

同機はデータ通信系と して 最高通信速度 
が14,400 bps , データ店縮機能は MNP クラ 
ス 5, ITU-T V .42 bis に準拠し，エラー訂 
正機能は ITU-T V .42 bis じ準掷 している。 
FAX 通信系 として は最高通信速度が14,400 
bps , Class 1/2で G 3にが応 している。 設 
置方法は縦置きと横蘭きが遽 ベる。 

価格は19,800円（税別)。 

く問い合わせ先> 

㈱ マイクロ総合研究所 巧03 (3274) 2731 

パーソナルワープロ 

WD-YMO 

シャープ 

シャープはパーソナルワープロ "嘗院" 

「 WD - Y 390」 を発売した。 

同機は作り たい 英文の分類と义蕾の種類 
を選び，画面に表示される日本語の質問に 
答えて いく だけで英文 レ ターを作成で きる 
自動英文作成機能を搭載して いる。 欧义モ 
ードでは，書体を10種類内蔵し単語単位 
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WD - Y 390 

で自動な斤するワードラップ化理，単語間 
をドット単位で調雙して行末を揃えて印刷 
する両端揃え印刷などが巧える。また，正 
しいスペルを判断する189,000語の英义ス 
ペルコレクター も搭載された。 

目本語モードでは，新スーパーアウトラ 
インフォント ir 普が，イラスト入りの文書 
を作成するためのアプリヶーション，各種 
印刷機能，表計算機能，タイピング練習機 
能などが用意されている。ほかにも，辞書 
機能として国語辞典約42.000語，英和辞典 
約62，000語，和英辞典約41，000語が収録さ 

れている。 

伽格は145,000円(税別)。 

く閒い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 巧 06(621) 1221 ,03(5261)7271 

デジタルスチルカメラ 

VCH 邮 Ofl / VC -11 邮 D 

オリンパス光学工業 


VC - I 10训 



オリンパス化学工業はデジタルスチルカ 

メラ 「 vc - iooonj 「 vc - iioon 」 を発売し 

た。 

「 vc - iooon 」 は記録/再生一体型のデジタ 
ルスチルカメラである。記緑は JEIDA 規格 


にが応した PC 力ー ド （2 M バイ I 、）を使っ 
て巧い，標準店縮で31コマの保存が可能。 
圧縮仲長方式には JPEG , ファイル形式は 
DOS フォーマット を採用している。再生画 
像は本体の液晶ファインダで確認できるほ 
力 、， PC 力ー ドの デー タを パソ コンの晒面な 
どで確認できる。搬影に閱してはフルオー 
卜撮影，2倍ズ ーム， マクロ撮影などの機 
能を搭載している。 

「 vc - iioon 」 は 「 vc - ioooiij の機能に加 

え，本体に画像を送受信できる機能が組み 
込まれてわり，外部モデムを介して一般公 
衆回線もしくは携帯電請（アナログ，デジタ 
ルともに可）にネ妄続するだけで画像な送が 
巧える。な送速度は一般公衆回線で 9,600 
bps , 携帯電話で 2,400 bps が見込める力 s ', 回 
線状態によって異なる。 

価格は 「 VC - lOOOn 」 力；198,000円， 「VC 
-11001しカミ248,000円（ともに税別）。 

く問い合わせ先> 

オリンパス光学工業 ㈱ 巧03 (3251) 8028 

ラベル印刷機 

K し-邮邮 

カシオ計算機 



KL -80 邮 


カシオ計算機はラベル印刷機 「 KL - 800 Oj 
を発売する。 

同機は解像度が 400 dpi のプリンタを内蔵 
している。印字用のフォントに 48 ドット义 
字を採用し，蕾体も 4 種類(平成ゴシック 
怖:，平成明朝体，毛舉体，かゴシック体）か 
ら遽ベる。ほ力，じら，印刷文字を淡く仕上 
げる薄文字印刷やバーコード印刷，拡大巧 
刷などさまざまな機能が用意されている。 
また， 6^ X 4 巧の液晶画面を搭載するこ 
とで，書体や义字装飾などの印刷イメージ 
を確認することができる。 

価格は34,8001り（税別)。 

く問い合わせ先> 

カシオ計算機 ㈱ 巧03 (3347) 4811 


INFORMATION 


第1回 

助成公募のお知らせ 

ローランド芸術文化振興財団 

ローランド芸術义イヒ振興財剧は「おす技 
術を応用した芸術文化」にかかわる俊れた 
活動に対しての助成公募を斤う。 

今回の助成対象は「音楽」分野に間する 
活動。例としては，電子楽器を使用したコ 
ンサートなどの公演，電子楽器を活川した 
音楽の普及を目的とした講演をなど，’お子 
な術を活用した音楽表現法や音楽教巧法に 
I 调する調査，研究。対象期間は1995年7巧 
から1996年6巧の間に突施されるもの。 

攀集日程は1995年4巧141;1までで，結来- 
発表は6巧下句。助成を額は1 f 牛あたり10 
で〜50で円。 

く問い合わせ先:〉 

㈱ ローランド芸術义化振興財固事務局 

巧 06 (345) 7340 

コンピューターゲームの見本市 

Game Expo , お 

Game Expo ’9 日事務局 

3巧24日〜26日の3日間にわたって 「Ga 
me Expo ’95」 が'哪催される。 

巧イベントの 展示を 場ではコンシューマ 
機やパソコンなどのハードウュアはもとよ 

り，新作， I 口作，発売予をのソフトを体験 
できる。また，カンファレンスではゲーム 
デザイナーなどのプレゼンテーションカ':巧 
われる予定。 

会場は展示会が幕張メッセ展示ホール， 
カンファレンスほかは閱際を謙場。入場料 
は前売りで展示をが800円，カンファレンス 
ヵミ4,000 P し 
く問い合わせ化〉 

11本王業新閒社営業局内 

Game Expo ’95 事が局 巧03 (3273) 6144 

U ニューァルオープン記念 

バックナンパーフェア 

兰省堂害店 

S 巧堂醬店神田本店では5階のコンピュ 
—夕當売り場のリニュー 了 ルオ_プンを—記 
念して，バックナンパ、ーフェアを3卜 J 3 U 1 
まで I 洞催する。 

同フェァでは60極類のコンピュータ雑誌 
を1年分約6,000册のバックナンパ'—を一 
堂に集める。 

く問い合わせ先〉 

兰省堂書店神111本店5階巧03口 233)3312 
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このインデックスは，タイトル， 
ま記——著者名，誌名，巧号，ぺ 
ージて’端成されています。季節の 
変わり目です。なにやら今年はい 
ろいろと騒がしいようです。健康 
はもちろんのこと，身の安全にも 
気をつけてくどさいね。 


を考文が 
I / O 工学れ 

ASAHI バソコン朝日新聞社 

ASCII アスキー 

コンプティーク 角" I 書店 

C Magazine ソフトバンク 

電巧王主婦の友社 

PIXEL 図お処理情報センター 

マ イコン BASIC Magazine 電波新抽社 

My Computer Magazine 電ぶ新聞社 

LOGIN アスキー 


-腰 

► NEWS&VIEWS 

インテルの P 飢 tmm のバグ騒動を追う。バグの内容とメ 
—力一のが応をレポートし.各メーカーの思惑を探る。 
——編集部， ASAHI バソコン. 2.1 号， 10-1 Ipp . 

► NEW PRODUCTS 

115. 200 bps の転送速度を可能じしたサン谭子のモデム 
「 MS 288 AF 」 ほか，ハードとソフトの新製品情報。——編 
集部， ASAHI バソコン. 2.1 号， 12-13 pp . 

►バージョン6のかホ！ 

Windows 用の3大ワープロソフトを徹底比較。「一太 

が」 「 Word 」「 WordPerfect 」 を取り上げる。-福井香， 

江皇俊彦， ASAHI バソコン， 2.1 号， I4-27PP. 

► 98 ューザーのためのマッキントッシュ教室 
PC -980 I と Macintosh のアーキテクチャの違いをバソコ 

ンの歴史を振り返りながら採っていく。——获蓮ま， 
ASAH レ、•ソコン， 2.1 号， 28-3 Ipp . 

►「数ず略語」大全集 

パソコンじ閲する数字がらみの略語の統み方とその意 
ホを紹介する。——銀;台信太郎. ASAH レくソコン，2’1 
号，130- 138 pp . 

► Grobalinterface News 

「インターネットで教育は变わるの？」と題して，いま 
肯定的に取り上げられることの多いインターネットを巧 
った教育の実態を紹かする。——室謙二， ASAW バソコ 
ン， 2.1 号，148- 149 pp . 

► HEAD LINE NEWS 

广ポピュラス」のピーター•モリニュー氏へのインタビ 
ューほか.通信ソフト内祗ザウルスなどハード新製品や 
イベント巧報など。——編集部，コンプティーク，2月 
号， 24-29PP. 

►バソコンゲー厶復権宣言 

バソコンゲームのメリットじついてクリエイターへの 
インタビューなどを通じてもう一度考える。——編集部， 
コンプティーク，2月号， 35-45PP. 

►巻のメディアミックス 

ミ兹賀県立近代美術館で「ファンタジー RPG イラスト 
レーション 居」が開催された。作品を紹介しながら，美 
術とゲームイラストの接点を考える。——編集部，コン 
プティーク，2巧号， I 28- I 3 IPP . 

► NEWS COLLECTORS 

アップルの Pippin 規格発表 ， SEGA SATURN 内麻のカラ 
オケシステム登場などのニュースと SCE の佐伯雅司氏へ 
のインタビュー。一編集部，巧が王，2月号. I8-23PP. 
►とことん楽しむプレイステーション&セガサターン 
発売ネリ日の販売データから両陣営の;’をり出しを推測。 
「 AIVj 「 MYST 」 などのま目ソフト大研究やアクティブス 
ピーカーを使ったシステ厶の提案など。——編集部，谭 
巧王，2月号， 24-45PP. 

►これでいいのか!？ バーチャルボーイ 

任天堂の「バーチャルボーイ」を発売前に検証する。 
——編集部，お巧王，2月号， 46-49PP. 

► Flash NEWS 

リコーのカラーイメージスキャナ 「 CS -600 J などハー 
ド，ソフトの新製品巧報。——編集部，マイコン BASIC 
Magazine , 2月号， 46-49 pp . 

►特集 namco BEST HIT GAMES 

ナムコの巧近のアーケードゲーム广ガンバ レット」 广サ 
イバーコマンド」などを紹介する。——編集部，マイコ 
ン BASIC Magazine , 2月号，135-14 Ipp . 

► Arcade Game Graffiti 第 12 回 

1982年に巿場に出たアーケードゲームを振り返る。「な 
めんなよ」「フライボーイ」などが登巧。——編集部，マ 
イコン BASIC Magazine . 2月号， 152-155 pp . 

►「 P 5」 互換チップの 「 P 6」 機能先取り 

インテルの次期プロセッサ，サイリックスや AMD の 
Pentium 互換プロセッサをとりあげその巧造や性能を明 
らかじする。——田峭孝巧， I / O , 2月号. 44-47PP. 
►パーチャル.リアリティとは 

バーチャルリアリティのををから必要と思われるお器 
の紹介，さらにどんなみ野にどのようなが響をもたらす 
かを考える。一ことえり. I / O . 2月号， 49-5 Ipp . 


► Virtus VR 

「Virtus VR 」 というソフトを使いながら，バーチャルリ 
アリティじついて考える。一矢野光一， I / O ，2月号， 

も 2-54 PP ! 

►ビギナーのための「映像」&「画像」取り込み入門 
画像取り込み機器としてスキャナ.デジタルスチルカ 
メラ.キャプチャボードなどを取り上げ，それらを利用 
した画像取り込みの実際を解説する。——編集带 I / O , 

2月号， 55-70PP. 

► Mu 怕 Media Watching 14 

今回はインターネットを取り巻く日本の事情を巧説す 
る。一奥野雅之. I / O ，2月号，71 -73 pp . 

► •94 年のバソコン界を概括する 

マルチメディア， D 0 S / V など94年のキーワードを中'。 
じ1994年じバソコンがどう進化したのかを考える。一 
下田洋， I / O ，2月号， 98-100 pp . 
►コンピューターじよる TV 会議システ厶を前線 

テレビ会讓システムの概要から，それに閲わる技術な 
どの最新ま巧を詳しくレポートする。一峭是 一， I / O , 
2月号， I0I-I03PP. 

► NEWS BYTES 

Pentium のバグに巧する • 庙報やアップルがマルチメデ 
ィアプレーヤー規格 「 Pippinj を発表した話題など。—— 
編集部， I / O ，2月号，158- 161 pp . 

► ASCII EXPRESS 

「Windows Solutions Tokyo 94 j のレポートやを種新製品 
巧報インタビューなどを満載。——編集部， ASCII , 2 
月号， 209-230PP. 

► The Ranking Cruise 

II 月期のハード，ソフト，パソコンに関する書巧など 
のランキングが一目でわかる。——編集部， ASCII , 2月 
号，231 -240 pp . 

►特集見えてきたあ新 0 S と次世代プロセッサ 
あ新の 0 S と次世代とま目される CPU をいくつか取り上 
げ解説する。——編集部， ASCII . 2月号，24卜 264 pp . 
►特集2 Fun Computing 

Windows , PC -9801 上で動作するゲー厶の紹介やそれら 
じ関係したハードの話題など，ホビー閒連の巧報が;‘离載。 
——編集部， ASCII , 2月号，281 -306 pp . 

►魅惑のニューテクノロジー第 II 回 
「ソフトウェア MIDI 」 と題して，ソフトウェアじよる音 
楽演奏の可能性について実例と理論を撤リ交ぜ解税して 
いく。 —— 編集部， ASCII , 2月号 I 346-35 Ipp . 
►インターネット膝栗毛 ROUTE I 
を新トレンドなどインターネットじ巧することを紹介 
する。——編集部， ASCII , 2巧号， 356-359PP. 
►スペシャルインタビュ ー22 

電卓の元祖 「 I 4- A 」 を生み出した4兄弟のひとり，力 
シオ科学振興財団理を長の摆尾幸雄氏に話を閒く。—— 
遠藤諭， ASCII , 2月号， 385-390PP. 

►稀代もののけ考 

检巧きやクリップからコンパクトカメラまで巷で見つ 
けた巧れモノを紹介する。ーバカババ， ASCII , 2月 
号，4 12-413 pp . 

►なんでも相談室 

カラー液晶ディスプレイの違いや電お回線じついての 
質問などじ答える。一巧田額弓ムほか. ASCII , 2月号. 
424-427PP. 

►ワンステップ通信 

障害者が自立するための道具として使うコンピュータ 
を考える。一編巧部， ASCII , 2月号. 438-439PP. 
►特集 M 0 「光破なディスク」のち入と上手な活用 
M 0 の巧入と活用を初歩からをおな別の特徴にいたる 

まで了をじ解说。-編集部 ， My Computer Magazine , 

2月号. 8-26PP. 

►レッツプログラム 

ひとつのテーマを決め読者からプログラムをみおし， 
そのプログラムを解説する。今回は「ポイントシールの 

組み合わせ」。-藤本健 ， My Computer Magazine , 2巧 

号. 85-9 か P . 

►ネル！:、者のためのバソコン研究室 2 

よいディスプレイの条件を考えたり，ディスプレイ選 
びのポイントを伝巧したりする。一 SpaceClub , My Com 
puter Magazine , 2 月号， 101-103 pp . 
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► CD-ROM NEW STYLE 

CG クリエイター川口洋一郎氏の作品を網羅した CD - 
ROM 「 COACERVATERA 」 などを紹介する。一おお部， 
LOGIN , 3号， 38-43 pp . 

►ハードウェァ FLASH ! 

アィつの 「 PC - MT 466\/2」， エプソンのプリンタ 「 MJ - 
5000 C 」 などの新製品を紹介する。——編集部， LOGIN , 

3 号， 44-47PP. 

► THE NEWS FILE 

广マルチメディア ' SAj のレポートやアップルの Pippin の 

紹介など。——おお部. LOGIN , 3 号， 48-53PP. 

►史上巧強の COMDEX FALL ’94レポート 

U 月け〜18日に開催された 「COMDEX FALL ’94」のレ 

ポート。-編集部， LOGIN , 3号，194- 197 pp . 

►インターネットを遊べ!！ 

お題のインターネットをキーワードから巧説したり， 
アクセス方法を紹介する。一編集部， LOGIN , 3号，202 
-205 pp . 

► Mi び osoft じ魂を売れ！ 

Mi び 0 S 0 れの歴ま， 製品を紹介し， 立派な「マイクロソフ 
夕一」となることを推奨する。——編集部， LOGIN . 3 
号， 208-21 Ipp . 

►架巧楽困へ斤こう ver .2.04 
松下巧エが提唱する21世紀住宅開発プロジ X クト「バ 
—チャルハウス J を紹介する。——中田を之， LOGIN , 3 
号，2 12-215 pp . 

► くねくね科学探検隊第13回 

「囚人のジレンマ J というバラドックスを取り上け，「巧 
切り」のもつをホを東京大学教を部助教巧池上な志氏に 
M く。一鹿野司， LOGIN . 3号， 220-223PP. 

►特集マルチメディアソフト制作の現巧から 
マルチメディアソフトを制作している会社の現状を紹 
介する。 r マルチメディア'94」のレポートもある。一編 
お部 . PIXEL 2月号， 93-114 pp . 

MZ シリース 

MZ - 2500 (BAS に - M 25) 

►ドットをち 

いままでとはひとホ違う落ちものゲーム 。—— Sweet 
Mint , マイコン BAS に Magazine , 2月号，8 Ip . 

Xl/turbo/Z 

XI シリーズ 
►ドッグファイト 

対戦型シューティングゲーム。—木村和明，マイコ 
ン BAS に Magazine , 2月号， 99-100 pp . 

►ぷよぷよ 

巧がのときの音楽プログラム 。 NEW FM 音源ドライバ 
用。——川村 R お，マイコン BAS 忙 Magazine , 2月号. 

1 12-113 pp . 

X 閒邮〇 

► Super Soft Express 

お題のソフトを紹介。 X68000 用は「バックランド J な 
ど。一おお部，コンプティーク. 2 月号， 47-69PP. 
►巧#新作予を表 

今を発売予をのソフトを.お種別に揭が。 X 68000 用は 
r プリンセスメーカ ー J など。——編集部.巧が王，2月 
号， 156-161 pp . 

►巧巧巧が 

壁を巧がさせてい < アクションゲーム。一吉村光司, 
マイコン BASK Magazine . 2月号，101 - 1 02 pp . 

► HELL 

推雷などをよけながら，巧•海 I 万メートルまでミ替つて 
いくアクションゲー厶。一 N . Yusa , マイコン日 AS に 
Magazine , 2月号，103- 104 pp . 

► SUPER SOFT Hot Information 

新作ソフトの紹介。 X 68000 用は「バックランド J の二 
ユースなど。——編巧部，マイコン BAS に Magazine , 2 
巧を，とじ込み付録 I Op . 

►なんでも Q&A 


Human 68 k のリダイレクト機能を使用した 0 PM ファイ 

ルの演奏じついての質問(こ答える。-シャープ ， My 

Computer Magazine , 2ち号， I 40- I 4 lpp . 

► AV STRASSE 

計測巧研から発売された「シャーぺンワープロバック J 
の特徴をわかりやすく紹介する。——編集報 ASCII , 2 
月号， 367-368PP. 

► ONLINE SOFTWARE INDEX 

大手ネットじアップロードされたソフトを紹介する。 
X 68000 用は 2 HD ディスクの内容をそっくりそのままひ 
とつのファイル（ディスクイメージ）じする 「 dpack . x 」 な 
ど。——編集部. ASCII . 2月号，45 Ip . 


► SX - WIND 0 W プログラミング第16回 
今回は口ーカルリソースじか応した開発巧巧を怖築す 
るためじヘッダファイルを修正する。——ま野智巧 ， C 
MAGAZINE , 2月号， 126-131 pp . 

ポケコン 

PC - E 500 
►ドットット 

壁じぶつかると跳ねをるドットを操作してゴールを目 
指すワンキーゲー厶。を8面。——マイコン BASK Maga 
zine , A . SIR , 2 ち号， 105-106 pp . 


巧利書案巧 
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巧脳曼陀羅 

中村正 S 郎ま 
ビレッジセンター刊 
003(3221)3520 
四六判 267ページ 
、背。ノ化—一'苗 1，200円（税込） 

中村正=郎が「電脳騒乱節」じ続いて「ざべ J 
で連載した「電脳曼陀羅」は諸般のま•巧でいきな 
り中止になったわけだが，その「電腦曼陀羅」と 
その連載中胁じ伴うドキュメントを収録したのが 
本書だ。多くの読者は「電脳曼陀羅」よりもその 
連載中餅がらみのドキュメントを読みたがるだろ 
うし，本害も「電脳を陀羅ドキュメント J とした 
ほうがしっくりくるくらいだ。実のところ，前半 
の取がじ基づくウゴウゴルーガの話や JRA の話よ 
り，後半のマイクロソフトがらみの話から連載中 
惭じ至るまで，つまり，著者のプレイフイールド 
内の話のほうがずっと面白い。ある程度内部ま巧 


を知った上で思、い切ったことを書くからだ。逆に， 
思い切ったことを害くじはある程度インサイドな 
霖囲気を感じさせる必要があり，回じよって面白 
さじ差が出る原因はそのあたりじある。 

著者の人気の秘密は知識のにさを文章と発巧の 
うまさでバソコン界じ結びつける強引さじあるわ 
けだが，それが上にくすぐり方の巧みさがまい。 
ある程度パソコンをイまい込み，業界動向じ詳しい 
人をうまく くすぐるのだ。知っている人じしかわ 
からないギャグの創造がうまいのである。そして 
多くの人が含けない，あるいは気づかない視点で 
あい切ったことを香く。極端な書き方をしてさか 
れた人の気みを害することがあっても，概してパ 
ソコンマニアは極端な言い回しを好むため，その 
ほうがをけるのだ。 

それじしても， I 冊にまとめられたものを読む 
と，どんなまがあったじしろひどい話であったこ 
とがわかる。と同時に窜件の不可解さは消えない。 
不可解なまま終わったのだ。著者もそのもやもや 
が全が巧れていないのピなぁと，その後のメッセ 
—ジを見て思う。ただ，極めて日本的なま件ピっ 
たのを，著者が日本的な処理をこばみ，パソコン 
通信を使って表かミ太にしたのは非常に特筆すべき 
事柄である。 （ K ) 



* "超 J かをい物質 
のが密 

W 阳 WWn . 山ろぶ 


世界のコンピュータマッブお 
ジャストシステム嫌®!離！ 
ジャストシステム刊 
A 5判 281ページ 
21000円（税込） 

コンピュータをめぐる技術の進ホはあいかわら 
ず速いが，そのことが重要なわけではない。使う 
側が満足のいくものであるかが重要なのだ。 

木含はコンピュータが世界の中でどのような状 
況じあるのかいろんな巧点で紹介する。まな内容 
はアメリカやヨーロッパ，アジアのコンピュータ 
業界の現状，日本とアメリカのパソコンをめぐる 
比較，を都巿でのコンピュータの活用例など。 

ここで書かれている状況も I 年をにはをわって 
新たな流れが生まれているかもしれないが，いま 
コンピュータを利用して世界がどんな状況じある 
のか知ってわくのもいいだろう。 
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HTgCHNOLIFE 

「超パ、さいお«のおを 
山吉恵子ま 
柳田巧明監巧 
オーム社刊 
003(3233)0641 
B 6 判14日ページ 
11500円（お込） 

日常生活でよく聞く言葉た‘からといって化、ずし 
もそれじついて知っているわけではない。「超微ネ立 
子」という言葉巧いたことはないだろうか？ プ 
ロッピーディスクや化粧品などじも使われている。 
言葉のとわり「とても小さい粒子 J というくらし、 
の想像はつくのた•が。 

本書はその「超微ネ立子」じついて. 2人の登場 
人物じよる対話お式で専門用語をなるべく使わず， 
わかりやすくその世界へと案内してくれる。「超微 
粒子」の定義から性質，生成まなどじついて触れ 
ている。こういったみ野に興ホのない人にこそ一 
読してほしし、。 
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シャーペンを使用しているので 
すか*，シャーペンのウインドウ 
をひとつも開いてない状態で起 
がするとハードディスクをアクセスした状 
おが10〜け秒ほど続いてしまいます。ファ 
イルをひとつでも開いていれば，夕のファ 
イルの起動は瞬時に巧われます。おそらく 
ハードディスクを C ドライブじ設ましてい 
ることが原因だと思うのですが，どこを直 
甘ばいいのかわかりません。 SXWIN.ENV, 
STARTUP. 巨 NV などの/、•スは»き換えま 
したし，一応マニュアルはひととおり目を 
通したつもりですが，シャーペンに環巧变 
数のようなものはなさそうなので， SX- 
WIND0W のパスをたどっているとおうの 
ですが。 神奈川県須な泰巧 

編集部でも須藤さんと同じ設定 
を巧って試してみました力す，を 
れほど立ち上げ時間はかかりま 
せんでした。試しに SXWIN.ENV のパスを 
をが違うところに切ってみても大差はあり 
ませんでした。 
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SX-WINDOW はファイルが見つからな 
い 場合は A ドライブから順にサーチし てい 
きますので，後ろのほうのドライブやをみ 
入ったディレクトリ構成のドライブだと検 
索にかなり時間がかかることがあります。 

いぶら と-起動に必要なファイルがシャー 
ペンと同じディレクトリじないのではない 
かという疑いが化てきます。一応，シャー 
ペン. ARC が同じディレクトリじあるこ t 
を雜認してください。また，脚係ないとは 
思います力 f， 環境ァイコンのメニューの下 
にある「外部コマンド設をパス」も確認し 
てみてください。 

それでもどうしようもない場合は，起動 
パスを特定してやるのが手っとり早いから 
しれません。デスクトップメニューの「义 
醬編樂 J やプルダウンメニューの「巧を表 
示んを义醬ファイルの起動コマンド名を絶 
がパスつきで指定してみてください。また， 
こういった指定でパスが違っていると起動 
が遲くなりますので，をのへんじも注意し 


てください。 

ちなみに，シャーペン.Xはシャープ純正 
のアプリケーシヨンにしては珍しくちやん 
とリエントラントな構成になっていますの 
で，萌在すでにシャーペンが朗いている場 
合にはメモリ上にあるシャーペンのプログ 
ラムがそのまま呼び出されるのです。とす 
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れば2度目 iU 降の-起動が速いのは当然の話 
ですね。 

1月号のローテクエ作実験室 
「X680x0 周りの SCSI を探る」を 
読んで SCSI じついてよくわか 
らなくなりました。私はてっきり X68030 の 
SCSI は SCSI2 だとばかり思っていました。 
それなら1993年9月号の MO 特集に載って 
いたようじ SCSI2 対応の MO 機器がたいて 
い X6803() じつながるというのはなぜでし 
ょう。本体力、 ‘SCSM ならば SCS 口から INQ コ 
ードがみめられた MO 機器は苗単じはつな 
がらないはずだと思うのですが。 

それから，ハードディスク上に AOOl から 
A100 までのファイル（たとえば D6GA の 
PIC ファイル）が順不同で妃録されている 
とします。これらのファイルを番号順にソ 
—卜してほかのハードディスクへコピーす 
るにはどうすればよいのでしょうか。つま 
り，ディスク上に番号順に紀おされている 
ようじしたいのです。 Human68k のコマン 
ドにはそれらしい機能を持ったものはない 
ようですが。 

3番目の質問です0先日，中古の MO ドラ 
イブを格をで入手しました。エレコムの 
EMCM28 という撒唐ですが，正面のパワー 
ランプなどのようすは1993年3月号に栽っ 
ていた GMD-128 という機種とまったく同 
じものですのでおそらくドライブも同じも 
のではないかと思いますが，マニュアルが 
ついていなかったので詳しい設をゲわかり 
ません oMO のディップスイッチは SCSHD 
を2 , Mode を7 , Terminator を ON, Par 
ity は OFF で使っています。いまのところち 
ゃんと読み書きはできているようですが， 
設定はこれでいいのでしようか0 SX-WIN 
DOW でディスクをイジェクトして別のデ 
ィスクを入れるとどのアイコンもマウスの 
クリックじ反応しなくなってしまいます。 
また， D6GA の PIC ファイルを MO じコピー 
してアニメーシヨンさせると，うち何枚か 
は画なが崩れてしまいます。 

福岡巧小豆嶋修 
小豆の岛さんからは3穂類の質問 
をいただきました。順にぉ答え 
しましょラ C 

X68000 の SCSI は SCSI1 をベースに MO 
ドライブをが張したものと考えればいいで 
しょう。 SCSI ボードの発表が純正 MO の発 
表と同がだったこ t を考えれば当がのこと 
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といえるでしよう。 SCSI2 ではちゃんと 
MO ドライブが十ポートされています力す， 
SCSI2 规格ができる前から MO ドライブは 
巧在していたわけで，考えてみれば光祕気 
ディスクとはいっても， OS じとってみれば 
扱いはリムーバブルハードディスクとをわ 
るものではありません。 SCSI2 で INQ コー 
ドは新設されま したが、 SCSI 規格の範閒内 
でアクセスできないものではなかったので 
す。実際，か期の MO ドラィブはハードディ 
スクとして使用するための INQ コードを 
化力するようになっていました。それらは 
当が SCSI1 でお続されていたわけです。 
X68000 の SCSI システムでは MO をいった 
んハードディスクとして認識してわき， 
SCSI ドライバが装證を調べて MO かどう 
かを決めるようになっていました。 

INQ コードというのは機器を自動識別 
するための手段であって，手動で設をして 
やればをれ用のドライバを使って化理でき 
なくはありません。 

普通なら INQ コード不明でも，あとはデ 
バイスドライバでのフォローを期待するよ 
うな構成になっているので新しい機器でも 
なんとかネ妄統できるようになっています。 
夕くの パソコ ンで MO の接続キットにわざ 
わざドライバが付属しているのはをういう 
わけです。 

X68000 の場合，をういった特殊なドライ 
バを必嬰としなくても MO の使用ができる 
ようになっているのです力す，最ぶの MOW 
つながらないのには少し特殊な事情があり 
ます。 

SCSI ボードをつけると SCSI IOCS がが: 
張されます。 SCSI ドライバはをの コールを 
使って作られています。をの追加 IOCS はど 
こからきたかというし SCSI ボード上の 
ROM じ入っているわけです。 

SCSI 規格がお張されても SC 幻ドライバ 
が単に SCSI ボードの ROM (古い規格で作 
られている）上のルーチンを呼び化してい 
るだけなので，新しい機器への才も忘ができ 
ないのです。 X68030ia 降では SCSI2 の MO 
用 INQ コードが追加され IOCS ROM が改 
善されました力;'，従来の機種用の SCSI 
ROM 部分はバージョンアップされていま 
せんので新しい INQ コードしか持たない 
製品は SCSI IOCS の段階ではじかれてし 
まうのです。 

これを解決するには 、 SCSI ROM を X 
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68030仕樣のものに交換する力，， SCSI ドラ 
イバを新しくして， SCSI 民 OM に依をしな 
くなるようにしなければなりません。 

民 OM 义換は火変ですので Human 68 k 
ver .3.0 の発表とともに SCSI ドライバ（ま 
たは Human 68 k 本体）が扼•張されるべきだ 
ったのですが，それが巧われなかったので 
す。同時に発表された X 68030 の民 OM 部分 
はちゃんと拡•娘されていますのでぉかしな 
話ではあります。 

SCSI ドライバに依をしない SxSI ドライ 
バや SCSI ドライパ'をごまかす INQPAT 
CH . X は新しい MO の INQ コードにが応し 
たものですので，それらを使えばどんな 
MO でもァク七スできるわけです。 

ということで， X 68030 用の SCSI は SCSI 2 
ではありません。 SCSI 2 というのは MO や 
CD - ROM がが:張されたじ1外じらたくさん 
の改良やお張が行われています。 X 68000 の 
SCSI は SCSI 1 に MO 力;'接続できるようじし 
たもの， X 68030 の SCSI はをれをさらに改 
良したものというのが正解でしょう。 

で{よ統いて2番目の質問です。 

フリーソフトウェアではデイレクトリソ 
ート ツールな ど，をのよう な 目的のための 
ツール もあります カミ， 私ならたぶん バッチ 
ファイルを作る力、， SX - WINDOW を立ち 
上げてディレクトリウィンドウを名前順で 
ソートしてからコピーします。 

小豆鹏さんのゎっしゃるように標準コマ 
ンドー発ではが化できない問題なので，多 
少のモ間はかかります。具体的な操作を逐 
一挙げてみましょう。 

COMMAND . X は / N オプションで名前 
顺じディレクトリ表示を行いますので，を 
れをリダイレクトして加工してやればあと 
は置がとキーボードマクロをちょこちょこ 
使うだけでなんとかなります。ここでは D 6 
GA PIC ファイルを C ドライブのカレント 
ディレクトリに牵云送する場合を考えます。 
A > DIR / N*.PIC > TEST.BAT 

でディ レクト リ内容を ファイルに 落とし， 

A > E：D TEST.BAT 

でェディタに読み这みます。ちなみに同様 
じ， / T オプションで日付順にソートして化 
力です。 

化夏をの不要巧をカットし，ファイル農表 
示などの不要部分を消します。カーソルを 
玻ネ刀の巧のが張子の後ろじあわせ， 

ESC @ (マクロ 開始） 


CTRL-K 

(力ーソル!^:降削除） 


(力ーソル下） 

UNDO 

(マクロ 奠 斤） 

で娘終巧まで化现が終わったら臣 SC を押し 

て化理を止めます。 


まず， 


" HC " 

(スぺース十 PIG ) 

を， 


"• PIC " 


に藏換し，さらに， 


44 " 

(スペース） 

を， 


‘‘，， 

(すぐリターン） 

に殷换します。これでファイル名の並びが 

作られたはずです。 


玻巧のフアイル名化頭に力ーソルをあわ 

せて， 


ESC @ 


"COPY " 

(义ネ列を巧つ） 

C 了民し -P 

(力ーソルを最後に） 

"じ" 

(ドライブ名を指定） 

— > 

(カーソル次の行に） 

UNDO 



で文字列を加工して，摄終巧まで終わったら 
ESC キーで化理を止めて，ゴミを削ります。 

加工の方法にははかにらいくつかスタイ 
ルカす あります。 キー ボー ドマクロ を使いこ 
なすようになればさらにお雑な処理も簡単 
にこなせるようじなりますので，各自でエ 
夫してみてください。巧の二重化や义字検 
索を絡めるとたいていのことはできます。 

をれから SX - WINDOW を使うほうはな 
んの説明もいらないでしよう（シフト+メ 
ニューはみんな知ってますよね？）。 

3ホ目の質問にいきましよう。 

エレコムの MO ドライブはオリ ンパスの 

0巨 M 品！:思われますので製品としてはま 
ったく同じものと考えてもいいでしよう。 

見たところ特にまずい設ををしているわ 
けでもなく （む'しろきわめて適切な設定で 
す），ちゃんとアクセスできているのならを 
れでかまわないと思います。備か，マニュ 
アルにある標準的な設定を巧うと X 68000 
では使用できなかったはずですので。 

MO 側のファームウェアの I 川題と SX - 
WINDOW 側が想定しているドライブの閒 
煙があります。 SX - WINDOW ではメディ 
アの存在を確認するため，锁繁にチェック 
を斤っているわけですが，ドライブが使用 
できるかというチェックをしたときの応答 


がきわめて巡かったり，実際には READY 
が態でないのに READY を返してきむりす 
る製品がなおするのです （ M 0 を使うたい 
ていの局聞では巧に問題がないのですが)。 

M 0 特柴で性能り勺じかなりおっていても 
ソニードライブを推奨していたり，侧化的 
に飛びネ友けていてもお芝ドライブを推奨し 
ていたのじはをれなりの理おがあり！:す。 
ファームウェアはどんどんバージョンアツ 
プされているので，できるた:4け新しい叟もお 
を興ったほうがよい，というのも杳いてい 
たと思います。 

さて，こういった M 0 を SX-WINDOW 
で使用するむめじいくつかのおが郎1発され 
ています。すなわち，イジェクトボタンを 
クリツクしたあとすぐにメニューやダイア 
ログを f 測いて，メディアのをあが完をに終 
了するまで SX - WINDOW の流れを停 il こさ 
せるのです。ドライブを クロー ズしむあ 
なら，なにかダイアログを開いている間に 
巧がしてしまう手もあります。 

D 6 GA の PIC ファイルが崩れるというの 
は読み込みェラーが発生しているし野われ 
ますので， Parity を ON じする，へツドクリ 
一ニングする， SCSI 機器の梭続顺を変え 
る， SCSI ケーブルを揃える，夕ーミネータ 
(外部）を雌認するなどのが化をしてくださ 
い。いつも同じ刚像が崩れるならメディア 
を疑ったはうがよいでしよう。（中野’•修一） 


質問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでら結構です。どんどんお便りくた'さい。 
難問，奇問.編集室が総力を挙げてお答え 
いたします。ただし，わ寄せいたた•いてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
じ解答が得られるようならのも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読してわきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム 構成，'必要なら図も入れてこと細 
かじ書いてください。また，返信用切手同 
封の質問をよく受けますが，原則として., • 
質問には本誌上でお答えすることじなって 
いますのでご了承くピさい。なわ，質問の 
内容じついて，直接問い舍わせることもあ 
りますので電話番号も明記してください。 
宛:先：〒103まま都中央区日本巧お巧 

3-42-3 

ソフトバンク株ま会社出版部 
Oh ! X 編集部 「 Oh ! X 質問箱 J 係 
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FROM READERS 


暖かいと思ったら急激じ寒くなったり， 
この時期はとか<天気が不安まです。そ 
れでも，嚷かい日にはこたつむりから脱 


TO THE EDITOR — 

皮して元気いっぱい遊びましょう。斩し 
い進路じついておんでいる人も，たまに 
は息抜きしないとまいっちやうからね。 


メーカーカ f どう動く力，。シャープさんがん 
ばってくださいよ。 

♦「付録 CD-ROMj より广が録 M 0 ディスク」のほう 
がいいと思う。 ーノ瀬宣彦 (23) 群馬県 

をうなると値段（コスト）もさることな力 f 
ら，雑誌に MO を付録としてつけていいの 
だろうか，という疑問も生まれます。雜か 
に普及率からいえば断が MO のほうが有利 
ですけど。 

♦ I 月号の「口ーテクエ作実験室」はよかった。 

記事中で「ほかじこんなことをする人がいるの 
ピろう力、」なんて書いてありましたが，私もや 
ろうとしているひとりです。某アニメのためだ 
けに CZ -6 VSI と QUANTUM の IG バイトハードディ 
スクを買うつもりでいたのですから（で， PCM 
のためだけじ AWESOME-X の購入も検討中）。し 
かし， QUANTUM ドライブが接続できないのじ 
は困ったものです。ハードディスクは 500 M バ 
イトじして，他メーカー品を探さなければなら 
ないのかな（でも QUANTUM ドライブをつなげ 
たいよ〜）。まあなんじせよ，今回の記事には 
助かりました。 若月巧 (20) 埼玉県 

若巧さんの実体験レポートも期待してます。 

♦ 2 月号の特别企画で次世代ゲーム機を扱うみ 


たいですけど，もう X 68000 では誌面が埋まら 
ないということでしようか？ だとしたらかし 
巧念です。 X 68000 はフリーソフトウェアがた 
くさんあるわけですし，そういったコーナーも 
やってほしいものです。立花大巧 （19) 奈良県 
大丈夫。今巧はいつらの}:ゎりの Oh ! X に 
戻ってます。 

♦最近仕事の都合もあって PC -98 や DOS/V マシ 
ンを使うことが多くなりまし た。一応 ，世間の流 
れも知ってわくべきだと思し、， WINDOWS プログ 
ラミングの勉強も始めてしまいました。そこで 
思ったことは， WINDOWS 関連の資料は本屋じた 
くさん並んでいますが，そのほとんどがビギナ 
一向けでプログラマ用の本がほとんどありませ 
ん 。事実， CG デー タの BMP 形ホじついて知りた 
いと思っていたら，その情報を Oh ! 父で読むとは 
……。これからもいろいろな情報源としてを読 
していくつもりです。ホ原孝太に 4) 神奈川県 
最ぶでは，パソコンを使う=ソフトを使う, 
ということですから，システムのの部情報 
まで知ることは雛-しいからしれませんね。 
読者の皆さんも，なじかおりたいことがあ 
れば気暢じアンヶートハガキに部いてくだ 
さいね。 

♦ SX - WIND 0 W 付属の シャー ペンで レポー トを 
書いていますが，コツがわかるとなかなか使え 
ますね。数式も外字を使ったり，強制改斤幅と文 
字倍率でみ数やルートの混在したものも書けて 
しまいます。あとほしいのはグラフ描画機能で 
すね。これさえあればいまのところなんの問題 
もないのですが。 「 DatacalcSX -68 Kj じ 期待， とい 
ったところでしようか。数力月かけての レポー 
卜をしてもらいたいものです 。 「Super BUSINES 
S 」 も発売されるようだけど，どんなものか気に 
なるし。 田ぶ和也 (20) 神奈川県 

グラフ機能はありませんが，計測技研から 
発売された「シャーペンワープロノタック J 
は，なかなかよさをうですよ。阳辺さんは 
購入されました？ 

♦「バックランド J を買いました。とてもよく 
できていますね。実際，アーヶード版との比較 
は年月がたちすぎてわかりませんが，「よくで 
きている」つて感じがします。ムチヤクチャ新 


♦ I 月号の CD - ROM 特集はとてもよかったです。 
私はドライバすらもっていないのじ CD - ROM を 
買ってきて，デバッガで CD - ROM のフアイルイ 
ンデックスを読み，画像ファイルを読み込んで 
いた時期がありました。いまは， CD - ROM ドラ 
イブをっなぐた‘けならなんの問題もないのです 
から，もっと X 68000 ユーザーじ普及してほし 
いものです。そして， X 68000 ユーザーのため 
じ Oh ! X 集大成 CD - ROM を付録じほしいですね。 

か本隆博 (32) 京都府 
♦う〜ん，予想どおりの CD - ROM 特集といった 
ところですかね。結局.絵や音のデータをどれ 
だけ生かせるか，というところでしよう力、。個 
人的には他機種のデータ フォーマッ トを勉強で 
きた点がよかったですね。島崎智傳 (31) 福岡県 
X 68000 では，割0切って使うことで利用 
価侦が見えてくる CD - ROM ですが，今度 
は，読者の巧さん自身で利用価値を探って 
みませんか？ 

♦ CD - ROM ドライブを購入しました。「ゆみみ 
みっくす」を X 68000 でプレイするためだけじ 
……。私はメガドライブはもっていますが，メ 
ガ CD はもっていないのです。しかし，メガ CD 
用の「ゆみみみっくす」はもっていました。そ 
して，今回の CDS - E の購入……メガ CD を買った 
ほうがずっと安くっいたような。う〜む。 

太田崇貴 (23) 岡山県 
太阳さんは， X 68000 で巧生することに魅 
わ を感じたのですから遊がは間进っていな 
いと思いますよ。をれじ「ゆみみ」 U 外に 
も CD - ROM の化い道はいろいろあるでしよ 
うから，窩い買い物ではないはずです。 

♦ I 月号の「割り切って使う CD - ROM 」 の特集 
を読み進めるじつれ，つくづくいまの X 68000 
が中途半端な存在になりっっあると感じました。 
画像表示能力，音攝スピードなど，いろいろ 
な面で転換期じきているのかもしれません。そ 
れでも X 68000 が好きなのですが。 

深見満彦 （17) 和歌山県 
このよう なューザーの 期待を 一み じ受ける 
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作ソフトが減っていますが，こういう感動でき 
るソフトが出るかぎり， X 68000 を使っていて 
十みじ満足できます。多田哲也 (23) 兵庫県 
特にお波斬聞なのアンソロジーシリーズは， 
昔から ゲームを やってきている 人 削に とっ 
て化い化巧い作品ばかり。これからも期が 
したいで’すね。 

♦最近， M 0 を接続しました。とはいっても買 
ってきたのではなく，会社からの借りものです 
けどね（休日だけは俺のもの）。さて，接続は 
したけど認識させるのじひと苦お。一難去って 
また一難。動作が安をせず，たまにハングまで 
する始末0なんとか，原因がディスクキャッシュ 
との相性であることを突き止め， M 0 が動く巧 
巧が整いました。それじしても，1993年9月号 
と1994キ目月号で， M 0 や X 68000 の周辺機器の 
ことを詳しく解説してあった Oh !) (じは，たいへ 
んかけられました。 横田浩 (24) 東京都 

ちょっと照れちゃうけど德しいハガキ。こ 
れからも，読者の皆さんじな立っが報を化 
殿すべくがんばるざ。 

♦東まシステムリサーチから発売された 「Xell 
en 口0」はたいへん興ホなかったのですが， 
EC 030 専用ということは，もしかしたら 「Net 
BSD 」 が動かないということなんでしょう力、。 
だとしたら悲しすぎる〜。ところで期待してい 
た「魔法大作戟」の記事がボロボロだったので 
ショックを受けてしまいました。今月は 「Xell 
en 口 Oj を使った場合の記事なんかを載せてく 
れるとありがたいのですが。そうそう，68000 
モード時のコプロは I / O 接続じなるのですか。 

白井保弘(26)=重県 
夕戈をながら 「Net BSD 」 は動きません。次’ 
に 「 Xellent 30 j を使っても「旋法大か戦 j で 
は，強制的にキャッシュを OFF じしてい 
るのでをに巫くなります。あ t 「 Xellent 30」 
上の68881は，コプロ接続なので68000から 
アク七スすることはできません。 （純） 

♦待ちに待った「魔法大作戟」を買いました。 
ハード ディスク ヘイ ンス トールしている間に説 
明書に目を通すと「ゲームは I 入用です」の言 
葉が……。少し胸の痛い思いをしながらプレイ 
してみました。いきなり背景 ス クロールカクカ 
ク，キャラクターもカクカク点滅状態。それを 
見た僕もカクカク状態に……。一気に血の気が 
引いてしまいました。う，うそやろ， X 68000 
XVI なのじそんなこと，あっ lOMHz になってい 
るの力、，と思い本体を見ると無 I 隋にも 16 MHz の 
ランプが光っていました。打開策はあるのでしょ 
うか。 辻野雅弘 (22) 滋賀県 

やはり X 68030 を巧うしか……しかし X 68030 
でもキャラ消えは起こるんですよね。 

♦僕のマシンは室内温度20度くらいで，イま用す 
る I 時間前に電源を入れないと起動しません。 
やはり修理に出したほうがいいのかなあ。そう 
そう.お近 Oh ! X のぺージ数がお父さんの裝の毛 
のようじ薄 < なっている気がします。 

片山明義 （16) 奈良県 
がんばって，すくすくと育てなくては。 


♦ MJ -700 V 2 C を買いました。試しに.昔 XlturboZ 
で作った MZ - IPI 7 用の カラーハー ド コピー プロ 
グラムを，一部変更して印刷してみました。40犯 
を画像（取り込み）ですが，，そま巧きれいじ印刷 
できます。メモリなどの関係上. 4をみ解はで 
きませんでしたが，をじじみもありません。イ 
ンクジェットも使いやすくなったものです。 

吉田秀巧 (28) 岐阜県 
锁繁に性能アップしているが況なので，買 
い時を見極めるのが雛しいところです力ぞ， 

1台ほしいし思わせるものがありますよわ。 
い，いかん，こんなことを考えているとを 
が勝手に秋樂原へ向かってしまう。 

♦ちょっとわけあって X 68030 ではなく X 68000 
XVI を買いました。なぜ，という気がします力、’， 
やはり自みに合っているのは X 68000 XVI あたり 
ぐらいた‘な，と思ったからです。そんなわり， 
X 68000 XVI 用のアクセ ラレータの 話が！ さっ 
そくツ〇モ電機の店頭で見てきました（動作試 
験中でしたので）。 X 68030 じは及びませんが， 
十みです。もちろん， 0 WX の記事に書かれてい 
たことは問題です。でも，これは X 68030 を買っ 
ても同じどったわけですから……とじかく，こ 
れからも X 68000 お)代と X 68000 XVI をうまく使っ 
ていかなくちゃと思っています。私にとって 
X 68000 XVI で X 68 ファミリーも4台目です。長 
く使っていきたいです。はい。 

ネロ田哲也 (25) 東京都 
ここまで，ユーザーじ•愛されるマシンとい 
うのも珍しくなりました。償も-火切に懊っ 
ていかなくちゃ。 

♦マシンが X 68030 じなりました。しかもメモ 
リはフル実装。でも，わざわざ東京まで行って 
地元 メーカーの メモリ ボー ドを買うっていうの 
は……。 中江克巧 (21) 石川県 

なんとなく，無駄ですねえ。エ媒が営ので 
きたてはやはやメモリボードの街頭版充で 
も あったら いいの じ。 

♦修論締め切りまであと I 週間。第 I 稿を見た 
先生のわ言葉を要約すると「書き直せ」。はた 
して間に合うのか？ 頭をよぎる「留年」の2 
文字。 L 义下，次号。 松み貴輝 (24) 大阪府 
削に合わなくてら刚に合わせるために，命 


を削ってでもがんばるのだ！ 

♦横島忠夫のぬいぐるみ （ UFO キャッチャーの 
やつ）のバッグに下着が入っていました。 I 月 
号の137ぺージを読んで，美神令子にはかせら 
れるかどうか試してみましたが，サイズが合い 
ませんでした。ならば……も'キヌちゃんのハカ 
マは磯われていた。 高き英之 (21) 愛知県 

こうして，パンツに魅せられた巧力す，ひと 
り UFO キャッチャーを嫂り歩くのであろ 
うか（记談ですって）。 

♦結婚してが来，うちの X 68000 ACE - HD は奥さ 
んのゲー厶 マシンと 化してわります。 ハマって 
いるのは「テトリス J 「バックランド J 「巧極 
タイガ—」。いずれも僕のレペルを超えており 
ます。わかげでジョイスティックが壊れてしま 
いました。 巧口郁夫 (27) 化海道 

なんかハガキを說んでいるうちに，必化の 
形扣でジョイステイックを摇っている典さ 
んと，をれをがで眺めているが口さんの絵 
が巧•かんできて，ちょっとだけ笑ってしま 
いました。 

♦仕事が終わって婿宅し， X 68030 の電源を入 
れると"かな"キーと"全角"キーが点灯する 
ではありませんか。どうやら犯人は I 歳の息子 
のようです。机の上に置いてある X 68030 のバ 
ワースイッチじまで手が届くようじなったので 
す。恐ろしや。 後迫浩一(34)神奈川県 

恐ろしがってはいけません。せっかく卵り i 
を示し始めたのですから，いまがチャンス 
です。乎供がおる前に必ず 「Inside X 68000 J 
を説んで I がかせ，子守歌の化わりに二ーモ 
ニックを暗 I 惜して，いまからが育するので 
す（なんの？）。 

♦修学旅行で大阪〜育森間を列車で移動する場 
合，文部省の取り決めで北•诲道の学校に日本海 
縱冥線を利用できる巧先権があるそうです。化 
や飛行機も;央まりがあるそうで，わかげで僕の 
場合，東ま経由の列車で片道まる2日かけて化 
海道まで巧くことじなりました（でも楽しかっ 
たなあ）。そのとき北お道とは"わいしいとこ 
ろ"ピとよ〜くわかりました。食い倒れよりす 
ごいかも。 村瀬正美 （19) 兵庫県 

をうをう，化海ぶはとってもわいしいとこ 
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ね（ひがむんじゃないって）。 

♦もう年末は化しい！やっと車の免許が巧れ 
ました。若草をの……そしていまだに就職活動 
を続けています。卒業研究もあるし.必須単位 
も残っているし，「雷巧 DXj の練習 ステージ 
からエキス トラ ステージ じいけないし，「ダラ 
イアス外伝」は，まどクリアしていないし。や 
りをしが多いので，今年も I 忙しくなりそうです。 
今年こそよい年にしましょう。 

日比生雅治 (22) 大阪府 
しかし，每年やり巧したことがあると，ど 
んどん蓄がされて，やがて1年中やり残し 
たことを消化し統けるようになってしまっ 
たらちょっと嫌だなあ。 

♦新年明けましてわめでとうございます。今年 
で X 68000 は8年目を迎え，シャープが公約し 
ていた "8 年間アーキテクチャの未変更"の期 
限切れの年でもあり，新製品に期待を蒂せても' 
ります。ところで，を機 X 68000 ネ刀代の労をね 
ぎらうためじ，アーベル社のウルテイマ 0 A ク 
リーナでボディの洗浄をしました。グレーであ 
るため，巧れが著しく目立っていたのですが， 

ミ先浄後美しさをあり戾しました。 X 68000 はス 
タイルがよいのできれいじしてわかないとダメ 
ですね。今年は，再び X 68000 じ巿民権が与え 
られる年でありたいと願っています。 

大义保教 (21) 大阪府 
再び市民権を！なんて言葉を閒くしな 
んだか X 68000 を使っているのは，パソコ 
ンがの異端児みたいじゃないです力、。って 
をうなのかなあ . 。 

♦早いもので，社会人になってもう年を越えよ 
うとしています。年をとるじつれて I 年がどん 
どん短くなるのは，きっといままでの歴史がど 
んどん長くなっていくからでしょう。ああ，1994 
年が過ぎていく。 新井誠治 (23) おお道 

あまりじじむさいことをいっていると，本 
'当に無益に II 利词が流れてしまいますよ。気 
をつけましょうね。 

♦ 「趣巧は仕をじしないほう力《いい J とか「趣 
ホと実益は両立しない」などということをよく 
問きます。しかし，「趣ホとは縁もゆかりもな 
い仕事が，めちゃくちゃ•忙しくて趣ホの時間が 
ない」という私にとって「を巧を仕事にしてい 
る人」がちょっとうらやましい（実際は大変だ 
ということがわかっていても）。 

野田敏之 (23) 神奈川県 
人それぞれ，苦労をしている状況は变わゥ 
ません。せめて，前向きにホえましょう。 
あまりごちゃごちゃホえているし厳が的 
に生きていくのは大巧だ，というみも蓋ら 
ない結論になってしまいますよ。 

♦ 12 月3日のことでした。学校から巧るとわ兄 
ちゃんが箱に埋もれていました。なじをやって 
いるのかと思ってふと見ると，パー子（な PERT ) 
が机の上に……ん？ でもなじか違う。 X 68030, 
え〜っ！ お兄ちゃんたら X 68030 を買ってき 
たのね。これで「を態仮面」が遊べるわ。名前 
は「さん丸子 J じしました。でもお兄ちゃんは， 


ろです。海産物の新がさといったらもう， 
たまりませんね。なんて，ホえるとわなか 
がすいてしまったので巧い物斤こうっと。 
♦スタッドレスタイヤを頁った。 FR の車はを 
が怖いから。しかし，雪が降らない。全が降ら 
ない。タイヤよりメモリを買うべきだったか？ 
を川正洋 (24) 広萬県 
(もぐもぐ卜なんかをベてる）雷が降らな 
い（んぐんぐ^なんかがんでる）のなら， 
雷が降っているところまで（もぐもぐ卜ま 
たなってる）遊びにいくのもいいんじゃな 


いでしよう力，（ごちそうさま卜をべがわっ 
た)。 

♦大学に入ってからついじ彼ホをつくった。つ 
くったのはいいのですが，現在バイトがない身 
み。そのため，彼ホの誕生日のプレゼント購入 
のため早朝バイトをするはめに。しかし，誕生 
日当日，思いっきりまんでくれた彼ホの顔を見 
て巧れも吹き飛びました。ん〜彼女とはいいも 
のだ。 ま田将弘 （19) 大阪府 

幸せをうでなじよりです。僕だって，いま 
はわなかがいっぱいでとっても幸せだもん 
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SATURN と Plays ね tion で遊んでいるの。大丈ホ 
よ，さんも子。私が遊んであげるからね。 

綿引一代 （15) 茨城県 
そうして，自分の知らぬ間に環境が構築さ 
れ，かに X 68030 を乘っ取られてしまった 
化の述命やいかに！？ 

♦卒論の執筆に LaTeX を使った。東洋系のため， 
縦書きかつ脚まも最後にまとめてくるので，あ 
まり LaTe ) (らしさを引き出せずじ残をだった。 
しかし，满氏の連載がなければ留年してたかも。 

師茂お(の)東京都 
帥さんは無事に卒業できるようです力滿 
氏は無がに進級できるのかなあ。 

♦この間，朝学校へ行く途中でガソリンスタン 
ドに蒂ってガソリンを入れたときのことです 
(私は原付で通学している）。ガソリンを入れて 
いるあ中，ふとテーブルの上にガソリンタンク 
の蓋があったんですよ。私のは店員が持ってい 
るし……どうやら私の前にきた客の原付の蓋を 
締めをれたらしいのですが。店員は慌てて前の 
ぎを追っかけていった。恐ろしし、。 

青木恭一郎 (20) 東京都 
をして，必死に追いかけた店貫の目の前で 
蓋を關けたまままっていった原イオのガソリ 
ンじ引火して……なあんてね，うふふ。 

♦をあ， LD プレイヤーが安くなっています力 
ユーザーは多いのでしようか。僕はあってもい 
いかな，と思いますが特にほしいとは思いませ 
ん。理をは，音楽は何回も聴くのですが，映像 


を何回も見たいとは思わないからです。たまに 
は昔見た映画が見たいなと思うこともあります 
力、’，そう頻繁ではないのです。だからビデオも 
LD もソフトを買うことはありません。このよ 
うな映像と音楽にかする接し方の違いをもって 
いるのは，僕だけなのでしょうか。皆さんはど 
う思いますか。 清野一男 (23) 山形県 

映像は音だけの CD よりもが報郎が夕いの 
で，頻繁に見るとおれてしまうからなのか。 
をれとも音よりも映像のはう力ぞ，と、に巧り 
やすいので見返す必嬰がないのか。う一も、， 
よくわからん。 

日，ジョイスティックを段って壊してしまっ 
た。基板まで割れてしまし、，しかたなく新しい 
ものを買いました。壊れたジョイスティックを 
捨てるのももったいないので，コードと ハン ダ 
でチクチクやっていたら直ってしまいました。 

が前も，某巧戰格關ゲーム用の6ボタンスティ 
ックを壊して しまし、， ハンダでチクチクやって 
いたことがありました。 2台み解してジョイス 
ティックの内部もだいたい理解したので，自家 
製ジョイスティックでも作ろうかな，と思う今 
日この頃です。 大平薦秀 (21) まま都 

壞され続けるのはかわいをうなので，自作 
のジョイスティックは，ちょっとやそっと 
の衝がでは壊れない縱鉄のボディじしてあ 
げてね。 

♦きなこがは塩を練り込んである自家製の餅で 
作ると最高です。正月に僕はハマってしまいま 


した。 が崎間 （18) 埼玉県 

餅に含まれるお味がきなこの甘さを引きか 
てるわけですね。いいからしれない。う， 
こんなことをホえているとまたわなかがす 
いてしまう。 

♦今年も X 68000 ユーザーの方々から年賀状を 
いただきました。わ〜い。なかでも某氏のハガ 
キはクジ番号の末尾の下2巧を，わざわざ「68」 
となっているものを選んで送ってくピさるとい 
う凝りようで面白かったです。皆変なんですが 
……ははは。 ち;賴ま代美 (23) 福岡県 

このような話を閒くし本当にューザーは 
X 68000 が好きなんだなあと感じます。こ 
れからもこんなこだわ0をらち統けて，楽 
しい パソコン ライフを送ってくださいね。 
♦小さな本屋を見つけました。仕入れが少ない 
のか，雑誌の並べ方が特徴的です。平巧みは平 
巧みなのですが，雑誌のロゴが見えるようじ段 
段に重ねられているのです。いい化事をしてい 
ると感じました。 中島民お (24) 埼玉県 

巧いじくるわがさんのこ！：をきちんとホえ 
ているなんてぶかせますねえ。ところでを 
の本屋には Oh 议がおいてありました？ 
♦いやあ，斜めのカッテイングのハガキはカッ 
コイイですね（笑）佐藤友一郎 (21) 宮城県 
化がさんだけかと恐、って， アン ヶートハガ 
キを見ていくし料めのハボキが結構あり 
ました。ごめんなさい。 t う，印刷所の小 
人さんたらオチヤメなんだから。 


0^^^ の掲示が ] 


売ります 


★システムサコムの SCSI ボード 「 SX -68 SCJ を14, 
000円で売ります。箱，説明書すベてあり。連 
絡は往なハガキでお願いします。〒が5を知 
県名古屋巿名東区藤ヶ丘市街地住宅5棟902号 
飯田博 (26) 

★アイ•才一•データ機器の 2 M バイト RAM ボード 
「 PIO -6 BE -2 M 」 を10,000円，カラーイメージユニ 
ット 「 CZ -6 VTI 」 を20,000円ぐらし、， HAL 研のイ 
メージスキャナ 「 HGS -68 J を10,000円ぐらい 
で売ります。すべて送料込みで，箱，説明書， 
イ寸属品つきの完動美品です。連絡は往復ハガキ 
でわ頭いします。〒〇33青森県=が巿幸町 3-1 
6-13-3-102 松浦学 (39) 

★アイ.才 一. データ機器の 4 M バイト RAM ボード 
「 PIO -6 BE 4-4 M 」 を巧，000円で， MS - DOS エミユ 
レータ「コンチェルト- X 68 Kj を25,000円が上 


参掲載ごホ望の方は，官製ハガキじ項目（売る•買う•巧る•年が•連 
絡方法…… ） を明記してわ申し込みください。 

♦ソフトの売買.交換じついては，いっさい巧載できません。 

参取り引きについては当編集部では貴任を負いかねます。 

•応募者多数の場合.巧載できない場合もあります。 

参紹介をホ望されるサークルは必ず会誌の見本を送ってくた•さい。 


で売ります。箱，付属品すベて揃っています。 
連絡は往なハガキでお願いします。〒343巧 
玉県趙を巿弥栄町 1-105-27 加巧択也 (20) 

★ X 68000 XVI 用 2 M バイト増設 RAM ボード 「 CZ -6 B 
E 2 B 」 を25,000円で売ります（送料込み）。連絡 
は往復ハガキでお願いします。先清順でまめま 
す。干 243-02 神奈川県巧木巿下获野 1313-5 
巧原保患 (27) 

★東京システ厶リサーチの X 68000 XVI 用お設メモ 
リボード 「XSIMMIOj (巧設 SIMM 1 M バイト X 
2つき）を18,000円で売ります（送料込み）。 
箱，説明書ありです。連絡は往復ハガキでわ願 
いします。干247神奈川県横おホ栄区本郷台 I - 
25-18 永井敏么 (24) 


買います 


★ SCSI ボード 「 CZ -6 BSIJ (説明書.付属品つき. 
完動品）を12,000円で買います。連絡は往復ハ 


ガキでお願いします。〒355-01埼玉県比企郡 
吉見町上砂 528-1 河上博仁 （18) 

★ XIturbo 用の カラーイメージボー ド「 CZ -8 BV 2 J , 
カラー教転写プリンタ 「 CZ -8 PC 系」を適価で 
買います。官製ハガキじ売りたい価なを書いて 
連絡してください。〒が5愛知県名古屋巿名 
東区高針 3-203-207 小林武治 (26) 

★ 口ーランドの音源モジユール 「 SC -55」 とシャー 
プの MIDI ボード 「 CZ -6 BMIAJ かシステムサコム 
の MIDI ボード 「 SX -68 MII 」 をセットで化，000円 
(送料込み）で買います。説明書，イ寸属品あり 
でわ願いします。連絡は往復ハガキでお願いし 
ます。〒799-26を媛県松’山巿福角巧 625-8 
加藤和人 （19) 

★コパルの CD - ROM ドライブ 「 CS - CD 30 IXj をけ， 
000円で買います（送料込み）。連絡は往なハガ 
キでも'願いします。干206東京都多摩巿馬引 
が 2-13- 17増田秀樹 （28) 
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□RIVE ON 

このコー ナーでは，木誌年間 モニタの 方々 の 
ご意見を紹介しています。今月は I 月号の内 
容に関するレポートです。 

• CD-ROM ドライブ。いままでは，あまり巧巧 
の対まとされない感じだったこの SCSI 機器は， 
私の中で X 68000 じほしい周辺機器の第2位 
になっています （ I 位はモデム，3位は増設 
メモリ）。最あがは一眼レフを購入し.さらに 
PhotoCD の存をも知りました。で，好きなもの 
を写ちじ巧り， Pho れ CD じすれば，コンピユー 
夕で加工したりみ义保存したりできます （画 
像の劣化なしじ）。そして，値段も高くなく， 
意外と巧に立つのではと思い始めています。 
ほかにも効果音 CD を買ってくれば，すぐにで 
も SX-WINDOW が販やかじなるかもしれませ 
ん（ベル .X をイま用すれば)。悦楽志向のような 
気がしますが「あったらきっと楽しくなるか 
もしれなし、 J ものとして， CD-ROM は私じとっ 
てはたいへん魅力のある製品です。ドライブ 
の購入も現在検討中です。 

大上幸宏 (22) X 68000 PRO II 鹿児島県 

♦ I 月号の特集のタイトルが「割り切って使 
う CD-ROMj とありますが，割り切って使うの 
はなじも X 68000 どけではないような気がし 
ます。 CD じ収録されたデータを利用するとい 
う段階では，どの機種であろうが使用感は同 
じではないでしょう力、。 CD-ROM をサポート 
している他機種と X 68000 の違いは「ソフト供 
給さえも CD で巧うかどう力、」ぐらいならので 
しょう。そう考えると X 68000 じは CD-ROM は 
似合わないのかもしれません。 Oh!X のが録デ 
イス クじ代表されるようじ「フロッピーじよ 
いものを強引に詰め込む」といった文化（か 
な？）が, X 68000 じはあるようじ思えます。 
CD は X 68000 じとってはにすぎる「たどの空 
間」なのかもしれませんね。 


ごめんなさいの 

コーナー 

2月号愛巧をプレゼント 
P . II 3 キング レコー ド提供の卓上カレンダ 
—の当選者数が巧けていました。正しい当選 
者数は2名です。 


あとI巧号で目についたのが 'ANOTHER 
CG WORLDj です。特に6コマめの言葉には感 
屯、させられました。人は太古から「バーチャ 
ルリアリティ」していたのですよ，たぶん。 
だからいろいろな夢に関するみがまや夢を操 
作する方法を考え出してきたのですわ。しか 
し，夢の威力はすごいものです。おおよそ現 
実では起こりえない現まが展開されていても， 
「これは夢ど」と自巧できる人はめったじいな 
いと思います。逆に「バーチャルリアリティ」 
を追ポしたゲームをプレイしても，大部みの 
人が「これはゲームだ」と自党しながらプレ 
イするでしょう。その夢の威力を考廉したう 
えで，私は6コマめの言葉じひと言つけ加え 
させていただきます。「夢はいちばん手ままで 
"究極のパーチャルリアリティ"である J と。 
中矢史朗 （24) X68030，X68000 ACE-HD, 

PC-386 

参 I 月号の特集を読んで， X 68000 でも読める 
CD - ROM が意外に多いことじ驚かされました。 
基本的に一をメモリじ取り込んでしまえばど 
うじでもなるのがデジタルデータなので，機 
種に化存したデータが巧えることはいいこと 
だと思います。新製品紹介じあった 「Xel 
Ient 30 j は， FPU つきであること，ソフトウェ 
アで68000<~~>68030モードに切り替えられる 
ことを考えれば，かなりポイントが离い製品 
だと思います。しかし，ゲームなどで HumanGS 
k ver .2 を使っている IP し起動ソフトが使える 
のかどうかながかりです。 

進藤慎一 (24) X68000 EXPERT-HD 宵森 

県 

♦現在， X 68000 ユーザーの期待を裏切らない 
サードパーティの製品 「 Xellen 口 Oj のレポート 
は，ここを近の Oh ! X の記事の中でをも巧巧巧 
かった記まです。確かに純粋な X 68030 に比べ 
ると速度的にはそれなりですが，コストバフ 
ォーマンスを考えるとなかなかすごいと,愚い 
ます。やはり，10, 16 MHz オンリーユーザー 
は， 「 X 68030 の魅力はわかっていても，先立つ 
もの力《」という方もをいでしょうから。 

化野雅利 （29) X 68000 EXPERT 大阪府 

参 I 月号の特集では，ファィルフォーマット 
の解説があるのがいいです。才ーデイオ閲係 


の SCSI コマンドの解説もいいですね。 CD - 
R 0 M の導入に関しては'。配ないくらいに記述 
してあるし，導入したってたいしたことはで 
きないよとも書いてあるのだけれど，それ从 
上にもそれ从下でもないような特集のような 
気がしました。 

「石の言葉，言葉の夢」の「ダブルクリック 
のなくなる日」が面白かったです。確かにな 
にも知らずにウィンドウシステムを触ったら， 
ダブルクリックなんて絶巧に思、いつきません 
よね。しかし，ボタンはともかく，アイコン 
の実行がシングルクリックになってしまった 
ら，非常にうっとうしいことじなります。や 
はり 「Macintosh BASIC 」 のような操作練習プ 
ログラムをつけるのが，いちばんいいような 
気がしますね。 

石田伯仁 (21) X 68030, MZ -73 I , PC -8801 
mkllMR , PC - E 200 神奈川県 
• I 巧号の特集「割り切って使う CD - ROM 」 
は，意外に面白かったというのが第一印まで 
した。やはり 「 X 68000 で使う J ということじ 
徹したための面白さでしよう。 CD - ROM とし、 
うと，絵や音がジャカジャカ勝手に出てきて 
ユーザーはへらへらとマウスをクリックする， 
というイメージが一船的だと思いますが（私 
の偏見？） I そういうイメージを裏切る與実剛 
健な記事たちがま敵です。まあ，ほかじやり 
ようがないともいえますが。ただ，どんなデ 
—夕がどこじあるかということじついてもう 
少し詳しく書かれていないと，巧巧をもった 
人でも手を出しじくいのではないでしよう力、。 
そうそう， 「 TeX 入門講座」ってもうおしまい 
なんですか？ 私はもっと突っ込んだ内容を 
期待していたのですが。そうか「入門」はあ 
くまで入門ということなのでしようか。でも 
せっかく入門したのですから 「 TeX 中級謙座」 
でも 「 TeX 登龍門」でも，とにかく次のステッ 
プを期待しています。 X 68000 独自の fontman の 
事巧もあるとよかったですわ。あと I 月号の 
サンプルじ使われていたフォントはきれいで 
すね。 JG フォントでしよう力、。こういうこと 
もちよっと気になりました。 

矢野啓介 (21) X 68000 XVI 化海道 


バグに関ずるお問い合わせは 

巧03 (56 が)の化(直通） 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ巧 
報のみに限らせていたどきます。入力法，操 
作まなどは マニュアルを よくわ読みくた •さし、。 

また，よくアドペンチヤーゲームの解答を 
求めるわ電話をいただきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません。ご了承くださし、。 
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s 論を学び 
感性を 
育てょぅ 

►今をの特集は 「SoundEffects 」。 源じよ 
る効果音作が高速フーリエ交換を使った周 
波数解析などをお届けしました。最近では 
PCM^ 源が報じ利用できるようじなり，リ 
アリティのあるサウンドを創ることが比較的 
簡単になっています。必要な機がを使えれば， 
サウンドのカロ：も思いのままです。しかし， 
内部的じはどのような処理を経て加工されて 
いるのでしょうか。王至論を踏まえてこそ，応 
用が利きます。少しだけ難しいかもしれませ 
んが，がんばって読みこなしていきましょう。 

また， Z-MUS にも ver.3.0 じ向けて着々と進 
イヒしています。こちらも期转というとこ 
ろですね。 

►►今年も読者参加の特別企画「言わせてくれ 
なくちやだワ」のアンケート用,紙がやってき 
ました。封筒でお送りしていただくという手 
間はありますが，読者の皆さんの意見を主張 


できるチヤンスです。日頃いいたくてもいえ 
なかったこと，なんでも巧きなことを今月号 
じはさみ込まれているアンケート用紙にぶつ 
けてくピさし、。スぺースじ書けるピけ香いて 
送っちゃいましょう。読者の協力がないと成 
り立たないこの企画，ぜひ皆さんの参加をお 
待ちしています。 

また，カラーイラストも掲載予定ですので， 
も'絵をき職人の読者の皆さん，力作をお待ち 
していますよ。 

► 4月号では，1994年度 Oh!X GAME OF THE 
YEAR の発表が行われます。どんな作品がどん 
な實を受貸するのか，非常に楽しみですね0 
►期待の DSP ボード 「AWESOM 卜 Xj は，ソフ 
トウエア関連で遅れが出てしまし、，今月号に 
紹介することができませんでした。楽しみに 
していたピいた読者の皆様には本驾じ申しわ 
けありませんでした。製品版が届きしピいレ 
ポートしたいと思います。 

►「ハードコア 3D エクスタシー SIDE B」 は著 
者急病のため， 「X68000 マシン語プログラミ 
ング」は，残念ながらお休みとなってしまい 
ました。 


♦原稿じは，住所•氏名•年齡.職業•連格 
先電話番号.纖重.使用言語.必要な周辺 
機器•マイコン歴を明記してくどさい。 

•プログラムを換稿される方は，詳しい内容 
の説明，ネ拥乐できればフローチャート， 
変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 
じ，##又煎 j を明記しプログラムをセー 
ブしたフロッピーディスクを添えてお送り 
くピさし、。また，掲載じあたっては，編集 
上の都合じよりカロ筆修正させていただくこ 
とがありますのでご了承ください。 

•ハードの製作などを巧精される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表，で 
きれば実体配樣圓もホえてください。編集 
室で検討のうえ，製作したハードが必要な 
場合はご連絡いたします。 

参巧 f 高者のモラルとして，他誌との二重抬 m 
他機種用プログラムを単に移植したものは 
固くお断りいたします。 

あて先 

干103東京都中央区日本橋お町 3-42-3 
ソフトバンク出版部 

Oh!X 「©0@®」係 
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►とにかく化しし、。大学はもう!载りた。これからは 
VF 2 じすべてを捧げる。3段がみまれば勝ち力囉定 
のアキラが化絶0といっても，成巧]率は1〇/ホ’茜〇 CR 
とまではし、かなくても槪リ物くらいの確率かな。そ 
ういえば，今年はスキーじ斤っていない。病気をし 
ていたことだし，しばらくは体を休めることじ専念 
するか。 （横） 

►夜道を歩いていたら前を歩いていた女性に，痴漢 
と間違われて警察に通報された。翌日の夜は交差点 
で，信号無視の車にはねられて，倒れている間に逃 
げられた。もう痛くないけどそのときはものすごく 
痛かった。まったく，冗談じゃないよ。なんか最近 
ついていないそ’。悪いことしたかなあ。……してる 
かなぁ。 （親） 

► 4 イ街まの CD - ROM ドライブを購入した。といって 
も， X 68000 じではなく，内蔵用た'。さす 
がに4倍速になると，ほとんど ストレス なく使用で 
きる。これでうちのマシンは MPC 浏応ど 。 Reel 
Magic も買ってきたので，ビデオ CD も見られるよう 
になったし。ああっ，マルチメディアという言葉じ 
踊らされてる口 ( I . K ) 

►弓 I 越の際最後まて•段ボールじ入れなかったのが 
X 68000 と周辺機器一ま0引越後，最初に段ボールか 
ら取り出したのもやはり X 68000 とその仲間たち。ん 
— ,このへんじ自分の^’;舌というものがよく出てい 
るかもしれない。はたしてフライパンや鍋が段ボー 
ルから出されて自が巧開できるのはし、つの日か （ち 
なみじ引越から I 力巧たちました)。 谐） 


► ドラネコに最近恼まされてぃる。布団を干せばル 
便ひっかけじ来るし，車のボンネットで座談会わっ 
ぱじめるわで，ど一じかしたぃ。だぃたぃなぜこん 
なじネコが出てくるようじなったんだ，と調べてみ 
たらある朝近所の住人の部屋の前に残飯の載った 
皿が！菌づけしてんじゃね〜。ネコイラズじゃな 
くてイヌイラズみたぃのってなぃの？ （善） 
►ショック。ユナイテッド液巧バンコク発東京経由 
米国往復割引キップが3月で発売中止に。うまくイま 
えはずまホ国単純往復より安かったのじ。さらにシ 
ョックなのはこれを誰じぃっても，なじがショック 
なのかわからなぃらしぃこと。そりゃ，ホ国へのキ 
ップをタイに買ぃに斤くなんて， 一 ISA じはわから 
なぃかなあかマイナーな楚^^って悲しし、。 （で） 
►セガの勃^ラリーゲー厶をカンクネンとオリオー 
ルがプレイ して（セリカの実車をドライブしてぃる 
縁で)，そのリアルさを絶資したそうな。私はそれが 
リップサービスであることを切に願ってぃる。ビデ 
オマガジンでときどき見る彼らの運転は尋常ではな 
ぃ離もか常くはず)。そんなレベルに合ったラリー 
ゲー厶力禮 ベる とは思えなぃのである。 い. T .) 
►峽像は真実を映さなぃしテレビは何もたえなぃ 
ことを明らかじした阪神大霖災報道^テレビを見る 
より，もしこぃつが便おましたらと高屠マンションを 
貝上げてお像するほうがよほど离ぃリアリティ。マ 
スコ ミヘリの口ーター音のせぃで五3策の下から';曳れ 
る力、すかな声が巧えなかつたという話も聞くじつれ 
TV からまたもや遠ざかってしまうのだ。 （ K ) 


►告レコード （ CD ) でミリオンセラーを記録すれ 
ばそれなりじ世間の人も知っていたような気がする。 
ところが去年は20曲近くのミリオンセラー々をま 
れたのに，曲名を挙げられない人が多いだろう歸 
者はそうでもなし、かな)。それは人ロカ增えたからっ 
ていうのは冗談で，売れてるが / t が巧いから。要は 
マーケティングがうまいわけだけど••….〇 (高） 

► 農^、•リバリて—^問 M となった烏龍茶のメー 
力一はどこなんだろう。 裁判ミが太にまでなって， 結 
局メーカー名を公表するという話ピったのだが……。 
おかげで，ここしばらく烏龍茶が怖くて飲めなし、が 
況力3费いている。タハ•コをガンガンじ吸って，徹夜 
バリバリの不健康人間がこんなことを気にしても 
しょうがないかもしれないけど。 ( J ) 

►家貸の相場も下がってるしもう少しにいとこへ 
引っ越しをしたいと思ってたのた•が，いつまでたっ 
ても更新の案内がこない。確々嘯知は契約切れの3 
力月前のはずだが， 2年契約じゃなかったっけ……。 
で，今月の家賃を持ってくと「来月でおしまいだか 
ら，じゃあ更新ですね」といわれてしまった。いま 
から探すのも辛いが意地でも越すべきか？ ( U ) 

►救助隊も消防車もぜんぜんこないのじ，どうして 
報道関係者はあんなじたくさんやってくるのだろう。 
被害のかない周ぶの自治体カホもなし巧の人々 
をイ顆ますることはできなかったのだろう力、。場所に 
よっては歩し、て行けるはずなのだが，そういった巧 
報もなかったようだ。か暇力巧か L たら帰りたいんだ 
けどね0 (巧戸，芦；量西宮で育った T ) 
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microOdyssey 

1995年4 月 号3 月 18日出)発売 

巷でビタミン c や夕-カロチン，カルシウムな 
どが入ったお菓子のようなビタミン食品をよく 
見かける。その形状はともかくをが似ている。 

ビタミン C が多く含まれるものはぶい黄を，夕- 
カロチンなら程を， カルシウムなら白をといっ 

特集グームの攻略，請負いまず 

- ザインの觀跡 -2 周目からの快楽 
- いけすなボスの倒し方 - これぞ M イテクプレイ!？ 

1994 年度 GAME OF THE YEAR 発表 

たところだ。要はそれぞれの栄養索が含まれる 

試用レポー S MJ -5000 C 



代表的な食品，レモンやニンジン，牛乳をイメ 
—ジさせるからだろう。なぜか，その色に安'。 

して，その食品を食べたような気になる（ちょっ 

を機穗典通システム 

S - 0 S ねちねち入門 (1) 




と大げさか)。もし，これが黒い丸薬ピったら， 



船橘 

リブロ船橘な 

また別の感党があるかもしれない。 

あるひとつの実験がある。まず，ラベルをつ 

バックナン八‘一常備店 


// 

0474(25)01 11 
芳林堂書店津田沼店 
0474(78)3737 

多田屋千棄セントラルプラザ店 

けない 4 個のコーヒーを(ぶい茶，ホ，育，き色 



干葉 

じ塗ったもの）を用意する。それを 4 力所のブー 

東京 神お町 =省堂神田本店 5F 



043(224)(333 

スじ置く。そして，ひとつのコーヒーメーカー 

03(3233)3312 

// 書 泉ブックマート己1 

埼玉 

川越 

黒田書店 

0492(25)3138 

から入れたコーヒーをカップに法ぎ，宙のそば 

03(3294)001 1 


川 n 

ち測書店 

じ置いてお<。被験者はそれぞれのブースじ入 

// 書 泉グランデ 5F 



0482(52)2190 

ってコーヒーをホわう。そこで，コーヒーの巧 

03(3295)001 1 

秋葉原 T-ZONE 7F ブックゾーン 

巧城 

水戸 

川又書店駅前店 

0292(31)0102 

じついての質問に答えてもらう。すると，濃い 

03(3257)2660 

大阪 

北区 

旭屋含巧本店 

茶をの吿を見た人の約 75% はホが極めてぶいと 

八重洲 八ま洲ブックセンター 3F 

03(3281) 1811 


都島区 

06(313) 1191 
驗々堂ま橋店 

感じ，黄をの宙を見た人の約 85% はホが巧いと 

新宿 紀イ尹国屋書店本店 


06(353)2413 

感じたそうだ。このようじをがホ覚じたいして 

03(3354)0131 

京都 

中京区 

オームな 含 店 

影響を与えたのだ。 

裔田馬場未来堂書店 

03(3209)0656 

を知 

名古屋 

075(221)0280 
=省堂名古屋店 

をが日常の生活に影攀を与えるもっともあり 

おを 大盛堂書店 



052(562)0077 

ふれた例は服のをだろう。日射しが強く暑いと 

03(3463)051 1 

池袋 旭屋書店池袋店 


// 

パソコン 2 上前ま店 
052(251)8334 

きは白っぽい服を着て，きいときなら黒っぽい 

03(3986)031 1 


刈を 

S 洋堂書店刈を店 

服を着ることが多い。こんなことは誰でも知っ 

八王子 くまざわ書店八王子本店 



0566(24)1134 

ている。では，着ている服が見えなかったら， 

0426(25) 1201 
神奈川原木 有隣堂 巧 木店 

長野 

が田 

平安堂飯田店 

0265(24)4545 

それも室内ピったらどうだろうか？ 

0462(23)41 11 

北海道 

室巧 

室麻工業大学生協 

衣服に関してではないが，こんな実験があっ 
た。ホと育の壁で困われた 2 つの部屋を用意し 

平塚 文教堂四の宮店 

0463(54)2880 

干葉 ネ白 新星堂カルチェ 5 



0143(44)6060 

て，状態をどちらも同じに保つ。そこに目隠し 
をした被験者に入ってもらった。すると，ホい 

0471 (64)8551 




部屋では巧/#温度が上昇し，血压が高くなり呼 
化数も増えた。育い部屋では血圧が下がり呼吸 





数も減った。つまり，視覚でなく皮/*でをの変 
化を感じとったのピ。 

獄臟読のお知らせ 

基本的じ，定期購読に関することは販売局 
で一括して斤っています。住所変更など問題 

このようじらは人間じいろいろと影醬を与え 


が生じた場合は， 

Oh!X 編集部ではなくソフト 

ている。部屋のをはもちろん，そこに置いてあ 

Oh!X の定期購読をご希望の方は綴じ込みの 

バンク販売局へわ問い合わせください。 

るもののをも生活していく上で重要なはずであ 

振替用 1 氏の「申込書」棚じある「新規」「継続」 

おか送がご希望の方へ 

る。電化製品で白ものとか黒ものとかいわれる 

のいずれかじ〇をつけ，必要華項を明記のう 

本誌の海外発を代理店，日本 IPS (株）にお 

が， を 近では一部のもので選べるをじを化が見 

え，郵便局で購読料をも'振り込みください。 

申し込みください。なわ，購読料をは郵送方 

られる。あえて区別すれば黒もののパソコンの 

その際渡される半券は領収書になっています 

ま，地域じよって異なりますので，下記宛必 

をを見てみると， X 680 x 0 は黒がほとんどだが， 

ので，大切に保管してください。なわ，すで 

ずお問い合わせください。 

全体を見ればオフィスグレーなどが主流だ。特 

じ定期購読をご利用のちじは期限終了の少し 

日木 IPS 株式会社 

じ日本の場合，オフィスじ導入されている台数 

前じご通知いたします。継続希望の方は，上 

干 101 東京都千代田区が田橋 3-11-6 

のほうが多いのだから，化方のないところか。 

記と同じ要領でお申し込みくださし、。 


003(3238)0700 

でも，パーソナルがうたわれ，実生まじ入り込 
むなら，をくらいは自みで巧きなものが選びた 
し、（その前に改善すべき点はいろいろあるだろ 





/jiiiXY 3月号 




うが)。その点， X I は選択肢があったみ，その 
色がどうであろうと，好きな機種だった。 

個人的じは，フレームが木製（たんじ木目調た’ 

■ 1995キ3月1日発行定価680円（本体660円） 



とまっぽい）で Window の壁紙は木目や畳なんか 

■発行人 橋本五郎 




を背景じして ……置 産は絶対無理ピな。（高） 

■編集人 稲葉俊夫 




♦ 

■発売元ソフトバンク株式会社 





■出版# 業 部干103東京都中央区日本橋淚町 3-42-3 



兵庫県南部地震じより，お亡くなりじ 

Oh ! X 編集部 巧 03(5642)8 122 




なられた方々のご冥福をわネ斤りすると 

販売局 巧 03 (5642) 8100 FAX 03(5641)3424 


ともに，被災されました皆様方に'已、か 

に告局 巧 03(5642)81 1 1 




らお見舞い申し上げます。 

■巧刷 凸版印刷株式会社 




ソフトバンク株式会社 

©1995 SOFTBANK CORP . 雑誌02179 -3 本誌からの無断転載を禁じます。 

落下- 乱 下の 場合はお取り替えいたします。 




142 Oh.'X 1995.3. 
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日1号 （1/1 日発を）は、 IVM 用 BMP コードリソースとか、ザウルス活用ツールとか、 
rxellentaOj 「 XL / lmagej レポートなど。ま大作載 J 日 MHz 用パッチもあるでよ 

赌読方法：を期購読、ソフトベンダー TAKERU 、 NIFTY - SERVE でお買いボめいたた’けます。 

また、 JCB 、 VISA 力ードもご利用じなれます（金額9,000円从上の場合）。 

★ま:期赌統（送料サービス、消き税込）3ヶ月=4,500円、6ヶ月=9,000円 、I 2ヶ月 =I 8,000円。 

•現金*留：〒171東京都望島区長崎 1.28-23 Muse 西;也お 2 F (株）満開製作所 
-郵便振替： 02810 -6- 13298 口座名電脳俱楽部 

- JCB - V に A 力ード：フリーダイヤル0120 -887780 または、 NIFTY-SERVE GO MANKAI 。 

ごま文の際には、郵便番号、住所、氏名、谭話番号、タイプ （5 インチ ’3.5 インチ）、 

新規瞒就か継続購読かを'必ずお知らせ下さい。新規購読の際、購読開始号のごネ旨定 
のない場合は既刊のを新号よりお送りいたします。製品の性格上返品には応じられ 
ません力 <、お申し出があれば定期雕読を解約し残ををわ返しいたします。 

★ TAKERU でわボめの場合、75号までは1,200円（税込）、76号が降 I 部1,600円（税込）です。 

★わ問合わせ先 TEL 03-3554-9282( 月〜金午前 II 時〜午後6時）。 

★バックナンバーはミリ刊号よりございます。★フリーダイヤルは、午前10時一午後5時。 


爾巧巧の當をかん 


市々\ん 'う まフク 

作ん闽が 誇、 



30 XX 年 
工事現場から 
謎の化石が 

堂した， 巧 



を本巧生 
(広を巧) 


お脱化楽部も化ぶはいろんなお 
所じ進化してタケル•ニフティサ 
—ブなどでら峭入できます。 

化は削利1年目からの峭統で、 
おり W U 前後は那化ポストが；^じ 
なります。お クラ でげ問を共がす 
るのは巧 W じなっていて、らぅや 
められません。 

また、こんなじお紛いてい 
るディスクマガジンはおクラだけ 
でしょぅ。それは、説おの巧さん 
の参加じよってお峭らしいものを 
削リ出しているからです。 

屯クラはパソコン义化を削って 
いると思います。 oh ! x の統あ 
のをさんも是非参加して下さい。 























































































• CZ-500C 

_•CZ-608D(B) _ 

定価 ¥492,800 

P & A 超特価 

¥ 302,000 


¥ 302,000 


クレジット表 

じ回 

27,400 

24回 

14,400 

136回 ho, 000 

48回 

7,800 

60回 

6.500 



♦ CZ-300C 

• CZ-608D(B) 


定価 ¥482,800 

P & A 超特価 

¥ 302,000 


クレジット表 

12回 

27.400 

24回 

14.400 

136回 110,000 

48回 

7,800 

60回 

6,500 



• CZ-510C 

_ •CZ-608D(B) — 

定価 ¥582,800 

P & A 超特価 

¥ 401,000 


¥ 401,000 


クレジット表 

12回 

36.300 

24回 

19,100 

136回 h 3.200 

48回 

10.300 

60回 

8,600 



• CZ-310C 

• CZ-608D(B) 
を価 ¥572,800 
P & A 超特価 


¥ 396,000 


クレジット表 

じ回 

36.000 

24回 

化900 

136回 h 3.000 

48® 

10.200 

60回 

8,500 


A 

客 

化 

い 

手 

数 

料 

蚕 

巧 

m 

m 

i 

% 

li 

II 

II 


■ I/O デー タ 

• SH -5 BE 4-8 M (30 用)….特価 ¥ 39,500 

• 5片68£1-11\/1£伽0〇用)...特価¥1〇,2〇〇 

• P10-6BE1-AE 償就 r 用。)•特価 ¥ 10,200 
•円 0-6BE2-2ME 地が日ットが 特価 ¥21,000 

• PlO-6BEHME( " > 特価 ¥35,300 


■シャープ 

• CZ -5 BE 4(30 用) . 特価 ¥39,800 

• CZ -5 ME 4(5 BE 4 用増孰.特価 ¥36,500 

• CZ-6 日 E2A(XV 佣)……特価 ¥38,900 

• cz -6 BE 2 B(xv し6 7 化巧散特価 ¥ 37,500 

• CZ -6 BE 2 D (674 C 用)..•.特価 ¥ 20,500 


<アイつ〉 

• PV-BF144( ボックス型） 

特価 ¥ 17,000 

• PV-AFV144 ( あ晶パネル、ボックス型） 

. 特価 ¥ 26,800 

• P\/-PFV144( ポケット型） 

. 特価 ¥ 22,800 


<オムロン> 

• ME1414BII (ボックス型） ..... 

• MD144XT10V (ボックス型).. 


•特価¥17,邮〇 
•特価 ¥34,000 


<マイクロコア> 

• MC1 4400 FX(W) (ボックス型）...特価 ¥23,000 

• MC24FC5(W) (ポケット型）……特価¥20,000 


■ CS - M 230 PA (コパル） ■ LMO - FMX 330 TS 

光泌巧ディスク（ X 朗邮〇用）（ロジテック）•ケーカレ付 
• ケーカレイ寸 定価 ¥168.000 

特価 ¥102,000 特価 ¥97,000 

■ M0 (ヶーカレ別売） 

• UL-312E-S (緑巧子) . 特価 ¥ 62,000 

• MO-120S (に M). 特価 ¥ 88,000 

• MO-230S("). 特価 ¥ 110,000 

• LMO-340( ロジテック) . 特価 ¥ 52,300 

• LMO -400("). 特価 ¥ 78,800 

■ CD-ROM 

© CDS - E ( メル : I )(卜 W 、 2 . 4 巧あソニ-)……特価 ¥ 23,500 
® SCD * 400 ( □ 巧 • ク )( わ • ディ -. 4 ちま . まミ )• 特価 ¥ 36,500 
© ECD -550 ( エレコム )( わザィ - 、 4 倍あまミ )" 特価 ¥ 44,800 
《 Driver+SCSI ケーカレ . 特価 ¥ 7,300 


ままシステムリサ - チ製 (XSI 國） 

(を料¥700•消’叟税別） 

(X SIMMVI) 

©XVI シリーズ専用 SIMM 增拉:まメモリボード 

■ X SIMMVI 脱が用 )… を価 ¥16.500 啤巧 ®¥13,000 

■ X SIMM VIc(674C 南）•を価 ¥ 16.5004 特価 ¥ 13,000 
© 増投幻 MM メモリ （ 72PIN) 

• 4MB(70ns). 特価 ¥11,80 

■ 8MB 口 0ns). 特価 ¥27,80 

• 4MB (60ns 、 24MHz W 上用） . 特価 ¥ 16,500 

• 8MB(60ns 、 24MHz な上用） . 特価 ¥28,000 

*6MB(60ns 、 メーカー妈正あ） …… 巧化 ¥27 ぶ 00 
(X SIMM10) ©SIMM 増投まメモリボード 

• X SIMM 10 . を価 ¥ 18.000 今特価 ¥ 15,700 

© 増は SIMM メモリ ■1MBX2 …… お ®¥ 9,000 

• 4MBX2. 特価 ¥30,000 

• 10MB 例 X SIMM10+IMBX2+4MBX2- ¥54,700 


せ 


と/ 


■ジェフ 

0 GF -34 O (330 MB 、 1 3 ms ) • • •特価¥ 29,800 
0 GF -54 O (520 MB 、 1 2 ms ) ••特価 ¥ 42,000 
0 GF -1 OOO り 060 MB 、9 ms ) •特価¥ 76,000 

■ロジテック 

® SHD - 巨 340 NU (340 M 日、 12 ms ) 

(ヶーフ儿、夕ーミネータ付) • • •特価 ¥ 35,800 
OSHD - 巨 540 U (540 M 巨、 10.5 ms 、256 K ) 

(ヶーブル、夕ーミネータ付） • • •特価¥ 49,800 

■モッキンバード 

0 HD - M 35 O (350 MBJ 4 ms 、256 K ). 特価 ¥ 35,800 
定) HD - K 520(520 MB 、 口 ms 、240 K ) •特価 ¥ 45,500 


m 


■ CZ- 500 C/300C 専用 

CZ -5 H 08(80 MB /23 ms ) 

. 定価 ¥ 98.000 ►特価 ¥ 71,800 

CZ -5 H 16(160 MB /18 ms ) 

. 定価 ¥1 35.000 ► お価¥ 99,500 


•価格はを動します0ごを文の際はかずお電話で価格とホ庫をご確認下さい。•本広告に掲載の商品には送料及び消費税は含まれてわりません 




■モニター巧をの場合 

参 CZ -615 D (チューナー付）じ巧更の巧合¥56,000 
• CZ -621 D ( B ). じ巧巧の巧合 ¥64,000 


加算して下さい。 


• MC- 6600 (SNE) ) い 

• SX -68 MII ( システムサコ厶 } 特価¥ 48,500 

> MIDI ケーカレ J 


• SC -55 MKII (口—ランド) 

• SX - 朗 MII (システムサコム） 特価¥70,800 

• MIDI ケーカレ J 

( SC -88 じを巧の巧合 ¥17.000 加*して下さい。） 


|m P I •MC- 6600 (SNE). 特価¥34,800 

巧. I •5〇551\/11<11(口ーランド）.巧価¥56,800 
SC-88( 口ーランド）……巧価¥73,500 

、加«爾子）- 


»05 R / W ( K 0 RG 、: 


み特価¥49,800 


• MS- 3000 (SNE). 

• SC-C55(AIWA).. 


特価 ¥11,500 
.特価¥ 5,980 


懇;. 

J . 知 

峡接苗 

RsBI 

ALTEC ACS 3 孤 

ALTEC ACS 100 

SHARP CP - A 5 -B 

特価 ¥37,000 

特価 ¥16,000 

特価 ¥9, 400 


X 6 i 

• C 


8000 Compact XVI 




CZ -674 C-H 

CZ -608 D ( B ) 


ま価 ¥392,800 


P & A 超特価¥14も000 


臣 2 回を . 測马回を〇〇〇 ] 36 副幸 . 孤勾 48 回 1 3 . 孤 0 [ 邮回 ] 3 . 100 ] 


CZ-674C-H 
CZ-608D(B) 
CZ-6FD5 

巧定価¥492,600 

P&A 超特価 ¥193,000 



ま算大処分トル旧シリ-;(今が買いどき.ダ離お ff 犀お、限定 I 


©PROn-HD 

#02-6630 

圓い、- ドディスク 40MB、 

可:\ 内蔵ノ 

P&A 超特価 

¥49,800 


©PRO 

♦ CZ-652C 

P & 義価 ¥46,800 

®PRon 

• CZ-653C 

p&Ai 特価 ¥47,800 


©CompactXVl 

• CZ-674C 

翻 

P&A 超特価 

¥79,800 



モテム居 FAX モテム （送料 ¥1 ， 00 0) 


X 巳曰 000 /B 己 030 用メモ IJ ボード （送料 ¥700 •消費税別) 


X 郎日日日/6日03日専用 A - ドみスク (送料¥1,000•消を税別) 


MIDI セット 


— 力 — 


M □良 CD-ROM (送料 ¥1,000) 


WIHCTnSlEWWflW 画 EM 画 EM 


決算大処分セール旧シ IJ — ズ今が買いどを// 

(送料¥2,000•消費税另リ）（クレジット表：送料•消’費税込み） 















































































































































’ X 閒日 OOXVI 巧応 MPU アクセラレータ'! 

あなたの XV 胤孤にグレ-巧ップ 


X e I lent 30 


1/おシステムリサ-チ、 

J I ま価¥巧如〇ノ 


特価 ¥46,500 

f * MPU 交觀こせき、巧 IE (メーカー、当社)、 
\は付きませんのでごみ知下さい。 ノ 


P & A ならではの 

B 新品パソコン 

5 年厕 


《業巧化1の" P 良 A 乂ンテナンスサポート"> 


•巧の保拉システム 


①業界最 S の巧品パソコン己年保 K 

(※モこ夕一•プリンタ ー3 ネ阳保化グ * — 部な品は除きます〇 ) 

曾中を八ソコンの1年 M 巧应(*モニター•プリンタ ー6 ヶ月向巧化ツ） 

這側巧不良交巧巧 W 3 ケち（浆巧おな品に限ら甘ていたどきます。） 

@ホ义两取保化 

©配*日の指定 OK // は W •日 W •祭日も 0 K /') 

這)巧面历这ち OK // (ぷ PM 6:00 〜 PM 8: 邮の间《一部地巧は除きます。） 


巧利でお得なまキムいシステム 


ぶ巧ち一巧仏い手がお巧が（ご利用下さぃ。） 
梦業巧化1のほを利ク 
弓)巧々のる化いは¥ LOO □よ0 
み9ヶ月巧からのスキッフ払い OK // 

ち)日4回までの分扣、ボーナス併用 OK // 

货カレッジクレジット 

タステッフアッフクレジット 

貸> ボーナスだけで10回化し \ OK // 

留現を一括ち化い OKy / 


♦法人向け 
りースシステム 
業巧に！!*なシステム 
を構巧します。 

« を化巧が巧化む•り 
-ス吳約をどうち 


⑩商品到雇化い OK // (化引き手か抖ゲ必要じなります .10 万円まで900円） 
(* 巧品•をなご51腹の上、組巧巧么•現を書巧じてご入を下さい 0) 


周辺機器コーナー 


(送料¥1,000•消費税另リ） 


カラーイ乂ージスキヤナ 
■ JX -330 X 
を価 ¥178,000 

特価 ¥118,000 


ビデオスキャナー 
■ CZ -6 VS 1 
を価 ¥178,000 

特価 ¥135,000 


プリンター(ケーブル用紙が） 

• MJ -500 V 2 (エプソン) …特価 ¥31,300 

• MJ -1000 V 2(") …ぃ特価 ¥51,300 

• MJ -700 V 2 C (") …ぃ特価 ¥64,800 

• BJ -220 JCII (キヤノン)…特価 ¥53,400 
BJ -10 VLite (" い.特価 ¥27,800 


• BJ -15 V PRO ( 

• LBP - A 404 GII ( 

• SJC -600 J ( 
参 BJC -400 J ( 


) 特価 ¥39,700 
) 特価 ¥87,300 

) 特価 ¥66,000 

) 特価 ¥54,300 


カラーイメージジエツ h 


瞧 10-735 X-B 
定価 ¥248,000 

特価 ¥128,000 


FD □旧インチ X 吕基） 
■ CZ -6 FD 5 

を価 ¥99,800 

P & A 超特価 

¥49,800 


ペン&タブレツ h 

■ Drawing Slate 
f が " (NS •カルコンプ） 

ミ - ! •31090 SER (6 x 9) 

! ち'心''‘ をな¥74ぶ化お価¥58,500 

そ •31120 SER ( A 4) 

一—を值¥79脚►特価 ¥63,000 
• 31180 SER ( A 3) 

を化¥期.班0►特価 M 78,500 


• CZ-6BV1 . ま:価 ¥ 21 ， 日 0 日►特価 ¥ 15,900 

• CZ-8NM3 . 定価¥ 9, 如 0 ►特価¥ 7,200 

• SH-6BF1 . ま価 ¥49, 如 0 ►特価 ¥36,500 

• CZ-6BP1 . を価 ¥79, 卵 0 ►特価 ¥57,000 

• CZ-6BS1 . を価 ¥29, 卵 0 ►特価 ¥21,500 

• CZ-8NJ2( 限定)…を価 ¥23,800►特価 ¥13,800 

• CZ イ CSK674C 用)•定価¥ 12,000►特価¥ 8,900 
バ2-6〔が惦日ヶ-劝^’ま価¥ 4,500►特価¥ 3,600 

• CZ6CT1 (テレビ〕ントロ-ル)•を価¥ 5,500►特価¥ 4,400 

• CZ-6BP2. 定価 ¥45,如0►特価 ¥33,300 

• CZ-5MPKX 68030 用)•定価 ¥ 54,800 ► 特価 ¥42,000 


送料¥700, 
ミ肖黄税別 


■システム 
サコムボード 
• SX -68 MII 
( MIDI ) 

ま:価 ¥19.800 

特価 ¥13,500 

• SX -68 SC 

( SCSI ) 

定価 ¥26,800 

特価 ¥17,500 


X 6 日加0用ソフトコーナ ー 


(送料¥7日0 •ミ肖黄税別） 


<シャープ> 

CYBERNOTE PR068K(CZ-243BSD) 

. 特価 ¥15,000 

MUSIC PR068K(MIDI)(CZ-247MS0) 

. 特価 ¥20,500 

CANVAS PR068K (CZ-249GSD) 特価 ¥ 22,000 
Easypaint SX-68K(CZ-263GWD) 

. 特価 ¥ 9,800 

Easy draw SX-68K(CZ-264GWD) .特価 ¥ 1 5,300 
New Print Shop Ver.2.0(CZ-265HSD) 

. 特価 ¥15,400 

Press Conductor PR068K(CZ-266BSD) 

. 特価 ¥22,000 

CHART PR068K(CZ-267BSD) ..特価 ¥ 29,800 

EG-Word(CZ-271BWD). 特価 ¥44,900 

Communication SX 閒 K(CZ-272CWD) 

. 特価 ¥14,500 

Da ね calc SX-68K(CZ-273BWD) 

. 特価 ¥44,000 

MUSIC SX68K ( な - 274MWD)... 特価 ¥29,300 
SOUND SX68K(CZ-275MWD) ••特価 ¥ 11,500 

フォント • アンド • ロゴデザインツール SX-68K 

(CZ-282BWD). 特価 ¥22,000 

BUSINESS PR068K(CZ-286BSD) 

. 特価 ¥20,500 

開発キット (work room)(CZ-288LWD) 

. 特価 ¥29,700 

開発キット用ツール集 （ CZ-289TWD) 

. 特価¥ 9,600 

SX-WIND0W みスクアクセサリーお (CZ-290TWD) 

. 特価 ¥11,500 

XDTP-SX68K(CZ-291BWD)- .•特価 ¥ 26,900 


四 


棟ぶを社ピー • アンド’エー 

干124まま都を飾区新かを 2 T 目2番地20号 

• 営お時間： AM 10:日〇〜 PM7 :00日•祭： AM 10: 〇〇〜 PM6 : 00 

巧03-3651-0148(代） 

定休日'毎遇水堪日 FAX. 的- 3 的卜 0141 MAC / D 0 SV 7 P 7 003-3655-4454 


F3 Kn m ★ 頭をなし / 

t ゴ I U | に 却も 3 ★願発送 

•お近くの方はお立寄り下さい。専門係員が説明いたします。 
♦本が単品で特価で受かします。詳しくは電話じてお問合せ下さい。 
•ビジネスソフト定価の20%引き OK/TEL ください。 


PSA 特選今月の中古特選品 




岡 

• CZ -500 CB 

¥ 175,000 


新品 ip 定 I 


► CZ -652 C 

¥ 46,800 

► CZ -653 C 

¥ 47,800 

► CZ -663 C 

¥ 49,800 


LgM 

• CZ -623 C 

♦目8000専用モニターが 

¥ 96,000 



♦ CZ - 的 3 C 

♦ 68000 專用モニターせ 

¥ 77,000 


• CZ-600C ¥40,000 

• CZ-601C ¥40,000 
>CZ-611C ¥45,000 
>CZ-652C ¥39,800 
► CZ-612C ¥60,000 
>CZ-603C ¥53,000 
>CZ-653C ¥41 ,000 


• CZ-612C ¥65,000 

• CZ-623C ¥75,000 

• CZ-674C ¥59,800 

• CZ-634C ¥110,000 

• CZ-644C ¥145,000 

《上おは 単 お価お、 モニター 
别充。 


お 

ま 

ホム 

い 

は 

が 

な 

商 

品 

到 


mm 


額買取り(新品ち OK ) 格安販 


C-Compiler PR068K Ver.2.1(CZ-295LSD) 

NEW KIT. 特価 ¥32,500 

SX-WINDOWS Ver.3.1(CZ-296SS/SSC) 

. 特価 ¥17,600 

< マイクロウェア > 

0S-9/X 68030 V.2.4.5. 特価 ¥ 19,900 

X-WINDOWS V.11R5. 特価 ¥25,500 

Technical Tool Kit V.2.4.5 …… 特価 ¥ 1 7,000 
UltraC アンド Professional Pack V.1.1 

. 特価 ¥38,000 

Video PC for X680X0. 特価 ¥57,000 

< 計測技研〉 

Free Software Selection Vol.2 

. 特価 ¥ 4,800 

Double Bookin. 特価 ¥ 9,600 

CD-ROM Driver V.2.0. 特価 ¥ 3,800 

シャーペンワープロパック……特価 ¥ 5,400 
<その化> 

F-Card V5 for X68} (( クレスト） 

. 特価 ¥ 9,600 

F-Calc for X68K ( クレスト ）…… 特価 ¥ 11,000 

た一みのる 2 (SPS). 特価 ¥ 13,000 

MU-1GS (サンワード） . 特価 ¥ 21,000 

マチエール Ver.2.0( サンワード） 

. 特価 ¥28,800 

Z’s STAFF PR068K Ver.3.0( ツァイト） 

. 特価 ¥37,500 

Z’s TRIPHONY デジタルクラフト（ツアイト） 

. 特価 ¥27,000 

XL/Image (IMAGICA テクノシステ厶） 

.. 特価 ¥46,000 


■まずはお電話下さい。 


占 03-3651-1884™ 


買取り価格…完お)品•お/マニュアル/付属品の価おです。中古販売…1年間保怔付。 


>下取りの巧合…価格は常にを巧していますので査定おを巧薛で確認してください0 
(塞おは、 P & A 超低を利クレジットをご利用ください。） 

>買取りの巧合…現品がおき次第、3日 1 U 内に窩価買取を額を連絡し、振込み、又 
は書留でお送り致します。 



03-3651-0141 


♦* 巧のをか w 巧•価がはが i 断こてわ间い合せください。 

参 K い巧りのみ、または、中古品どうしの巧みも巧します。辟し <は«おじて、わ閒い合せ <ださい。 

参巧巧は巧動する«さもございますので、ごを文の巧にはかず在麻をご度はください。 

♦本なおの巧胜のなおの価なじついては、ミ肖黄おは、吿まれてわりません。 

•現を書留及び a 行振込でわ申し込みのち比上 E 巧品の料を口％化*の上でわ申し込み下さい。巧 U は、わ«ほでお閒いさせください。 


P 这 A オリジナル特選パソコンラック这 QA チェアー (ミ肖«税込み)(送料お料、お應を除0 


① ¥ 10 , 815 ( 2 段別々巧用 OK ) 


墨 



* キャスター化4段、17•モニター 〇んを(グレー)。 
豪上から2#目棚巧な動可化 e 


③¥12,360(薪トテふブル） 



* キサスター化4段、17•モニター 0 K 、 を(グレー)。 

* スライドマウステープル、中拥棋だを巧を》巧な。 


① ¥4,944 

♦巧巧り 
を(グレー） 
•ガス圧 
シリンダー 

② ¥6,2的 

•が付 
•巧巧り 
を(グレー) 
•ガス圧 
シリングー 


を 

を 


《ラッ义チェアー持ち攝り巧 im です〇ごホ巧下さい。 


通信販売わ申し込みのご案内 


〔現を一括でお申し込みの方） 

♦商品名わよびわぎ樣のを巧•氏を•電話番号をご記入の上、代をを当社まで現を書留でお送りくピ #4 

さし、。（ブ J ンター•フロッピーの巧合、本体イま用おネ重名を明記のこと） 

〔クレジットでわ申し込みの方） xij 

•巧話じてわ申し込みくピさい。クレジット申し込み用ネ氏をわ送りいたしますので、ご記入の上、当れま ^ 

でも'をりください。♦現を特別価巧でクレジットが利用できます。巧をのみに金利がかかります。参個 n 

〜84回仏いまで出来ます。但し、1回のわ支仏い額は 
¥1.000 円 1 U 上。 

〔銀行振込でお申し込みの方〕 

•銀斤お这ごホ望の方は必ずも'振込みの前にも'電話に 
てわ客がのご住所•わを前•商品を等をおがらせください。 

(巧信扱いでわお込み下さい。） 


〔振込先〕さくら銀行新小お支店 
当座巧を2408626 (巧)ピーヴンド，ェー 


超低金利クレジット率 


回数 

3 

6 

10 

12 

15 

24 

36 

48 

60 

72 

手お料 

2.6 

3.0 

4.2 

4.89 

6.5 

10.0 

14.3 

18.9 

24.3 

31.8 


南口 

徒ホ2み 



P & A 新本店 


(※車でお越しの場合は化海道巧殖 BK 前の新小ち駐車場をご利巧下さい。） 






























































































































































ツクモで夕める夕 68シリーズの t AW!! 


お申し化みはさすぐ！ 受な巧巧フリーダイヤル 


XOSOjcO をかむとしたス‘ 



^0120-377-999 

-スメントフロアは、ハツニ!ンホ巧がです。 


CZ -500 C-B . 

¥398,000 

350 陰トト'ディスク 

サービス iMWBi 


¥2 S 0,0 m 


満肋製作所の商品も巧巧中 


X 680x0 シリーズ用 R AM ボード 


X68000 CompactXVI 24MHz な 


RED ZONE 
RED Z0NE(2DD)- 


滿巧おが巧け 5 インチ FDD 


I ジクモ 
.巧 g 
ツクモ 

I 巧 H 


MK-FD1. 巧が 

MK- 阳 1 けう-いク•モテ'ル). 




4^ 夕み 

y 103 , 

r 山 39 ，SOO • 
44 ，SOO • 


， SH-6BE1-1 ME..(cz-600C 挪 . 

〇〇〇 PIO-6BE1—AE...(ACEypR0/PR02 シリ-ス'用） 

ゾ•一一 • PIO_6BE2—2N/1E (船ちスロット用) . 

000 . PIO—6BE4-4ME (捣 g スロット用) 

■ SH — 5BE4 — 8M — ヴ68030シリース硝 . 

X SIMM VI . が VI 巧 用 ) . 

X SIMM Vic. に ompactxvi ま斯 . 

• 乂 SIMM10—8N/1.. (化巧スロツト用 8 MB ). 

• TS-XM1-10 

• ★当れでも巧り巧いの I ' — 


ジクモ 

WO , 
冷る 
巧8, 
W イ， 


特価 
夕00 


り巧いのなさは.お客»1こよるなる#でのれ巧保泣は•一切 . a しません： 


Xsimm\/l/Vlc/TS-6BS1mWI 用 


夕•ミミミ目 M 目 72 Pir ( 目 Dns けりティを L SIMM (富±通が） 

言器 • ックモ W 35,000 

3 ,20 〇 • 

^3^200 .★を SIMM マザーカードとセ•ソトの巧合 

式800 • ックモ巧 •¥ 33 ， 000 


CZ -634 C /644 C ユーザーに巧巧!憧れの030にシステムアップ! 

IKK のパフオーマンスを m が店巧で、ご a 巧下まい。 

T.S.R. 製 XellentSO を価がが〇〇 ックモが《 4^イグ，巧 

巧け»巧 I 店或巧ち込み時V5.00 0. 7曰桂巧の曰なを巧をます。）を Human Ver3.0 のかの OS W 1995/1/25現をななしてわり$だん。 


巧巧巧は響の大!! DSP を攝り K 巧演轉、 EIAJ 光デジタル： K 力で萬 am 
巧夕巧巧がで夕る Z ま忠* 則巧 y 巧か » i / F で、 y モッンがか、 

電子手箱データー交讓 . などち。 

GRAVIS 製 AWESOME-X を価¥89,800 ジクモ が g ¥79.800 


X680x0 ユーザーの為のツクモオリジナルシリ 


マウス HR ケーブル (1.5m) 


TS-MEXCB 


ツクモ巧懼 


¥ 1,880 


X680X0 用 3.5 インチが巧けドライブ 


I 2 DD /2 HD /2 HC /1 .44MB フォ-マツトお化 
&2 DD /2 HC /1 .44MB を使用するには Human68K Ver.3.0W 上が'必、要 
>CompactXVI/ 68030ま用トフ•ル付 


TS-3XR1B1 卜•ライフ’定価 ¥33.800. 
TS-3XR2B 2トライ r を価 ¥46.800. 


ジクモ# a ¥26,800 

.ジクモ斯 i ¥36,800 



オリジナル SCS I & RAM ボー 



ツクモオリジナルパージョン篇纖ミ常が-で Z 匿ぶ ジョイステイックパラレルインターフェイス 


X68030 HG 

に Z-500C) 

★内麻 500 MB ハードティスク 

★ 8 MB 巧設メモリーコプロセッサ 

★ SX WINDOW V .3.0 プレインストールミさみ 
た(上をてを内な;るみで ••• 


rW 368,030 

を•ニューセンター店のみのお化り扱いです 。I 


1 TS-5H500 

に Z-500C-B 用） 


5 

ハ 


00鱗巧 

、ードブイ 人イ 


r %¥68,030 

※ニ ューセンター店 じて 
I お取りがけ致します。 


TS-6BE6DP 

を FPU に MC 68882を使南しているため、 
HumanVe 口.0より前にけ g していた FLOAT3.X 
では使用できませんのでご;主«<ださい。 

★大巧巧じつき、ち干が)朋を;||<1*合がございま 

3。- f 巧下店^ 

を価 ¥ 巧 

r% ¥57 ク〇〇 



TS-6BS1 mkll f 淵 8 趨 ^ 越 L 中 I! 

がかも 

Vl^ss^oo 


巧なコネクタをフルピッチから 

ハーフピッチコネクタじを巧巧しました。 

11? \ N の S I MM メモリソケット 
を.一つ用をしました。これじより披巧 
スロット不をでわ化みの方に朗巧です。 


•化 5S スロットを使用しません。ジョイスティック端子に巧抚できるパラレルインターフェイスです。 

これでスキャナーもホ速で取り込みが可能じなります。★取り込みソフトェア及びサンプルソースが*。 


lU ： 照 ^^^' 


定価 ¥ 1 

r が /4^^ 



TS-JNFS 

( CZ -8 NS 1 が応を]] 



を価 ¥17,8 沉^ 

l^l¥^4[SOO 



ンター 


トカラー I バブルジェットブリンター 


紙謀 ? V2C BJ-^te BJC-40QJ BJC^OOJ 


モノクロ高速 
カラーが応 
ェコノミータイ： 


義クモ 


香 r 義 6 巧 



CZ -608 D (14 かう-テ•ィスフ I レイ） 

66,000 

CZ -615 D (15 B が-テ.イス7レイテレ！:’） 

約 ¥132,000 

CZ -621 D (21 B が•ティスフ I レイ） 

約 ¥125,000 


カラーイゾージ 

スキヤナー 



ScannerTools 
(画像乂カ ソフト) が属。 


定価¥178,000 

ADF - iSiaiB (话巧な巧カラ-イタ-シスキヤナの a 塌です。 

高解像度 (600 dpi )、 超高速が特長です。 

r が方クタ， 


OOi 

タワー（バソ 
ター （ゲームな 



琴 

CZ-8NS1 

約 ¥69， S 00 

的り）♦方世店（巧合 s 化 A 巧、 


【東巧】♦バソコン本店（ち種パソコン•周辺な器）参本店 llWindows タワー 
が 号店 (ビデオ•ムービー • CS 》 ♦ソフト8号店（ゲーム用ソフト）巧センタ- 
♦名を匿2号店（パソコンを胳お合巧信機器-ビデオ） 【夺し 


コン•ワープロ）参 DOS / V パソコン本お （ D 0 S / V バソコン • Mac •下巧り） 

ゲームな巧ソフト M 巧り）♦ニユー七ンター店(バソコン•中を•下取り圓取 U ) I ち古坦】♦さを K 1 号店（バソコンをが 
巧】♦化が店（パソコンをおなさ通お巧器） ♦ DEP 0 ツクモネし巧（バソコン全柏） 
























































































さ巧ジク笔规業祭 网おか！！ 

-めでたいツクモは二!'キ■ダンな巧さです!！- 

TSUIK く UMO TSUIK<UMO TSUIK<UJViO TStfIKCUMO TStflK < 


t しかつたものが 


木曜 

定休 


受付時間(平日) AM 10 : 45〜 PM 7 : 30 
(日.巧) AM 10 :巧〜 PM 7 : 00 
『 FAX24 時旧お兄篇もり泛巧 J おち巧 . 住所 * お番号 . 

基 03-3255-4199 


FAX 毎号をご記入の上 
ごが巧下さい。 



ツクモグローバル JCB カード 

JCB ならではの巧巧巧外サービスにツクモオリジナルの巧巧をブ 
ラス。ツクモる店にある义を申这■にてお申し这み下さい。くわし 
<はグローバル事巧历 03(3251)9898 及は各店へ。 

《ジヤツクス WSA セントラル’マスターも巧り巧つております。 



映ほ巧連な器 


喊才广ホマ'1 

™ "■ビデオ义カユニット 

GZ — GVS 1 定価 ¥ 178,000 

MC68EC020(25MHz) の32防 tMPU を巧货し、 SCSI 
をかしてパソコンへデータをた送。か画-時止画を 
巧がじがな出ホるアプリケーシヨンソフト「ライブ 
スキャン J をなホ装巧。1.677万をまでが巧し、巧 
大 640X480 ドットの窩がか巧で、 * ぶ取り 
込ダ可おです。 

巧し X680X0 シリ 
-ズでご使用の 
1* さじは6万5 
千色までの表示 
となりまず。 — 

がが142,000 



X680x0 シリーズやその化のパソ 
コンの水平巧ぶ巧 (24KHZ/31 KHz) 
を N T S C 巧ホ巧号に巧巧する 
スキャンコンバータ ユニツ トです 
ので，あお用テレビやビデオ¬ 
デッキ で峽巧!を表示またはが画す 
ることができます。また、ビデオ 
プリンターを使えは证面のハード 
コピーも可能です.. 

SJ00 


r が5ら 


XVGA OVERLAY UNIT 定価 ¥45.80么 

I rXVGA-IVj じ巧統して、パソコンとビ 


I デオの映像を合成する化さ長梢おです。 

I 巧巧^^^ る ¥ 38,900 



ビデオブリンター(巧蒙お) 

シャープ 

VP - ES 1 

击®»ハガキ大ブリント、ま通化•巧お 
写用巧も 0K。 4かが，16分お、ストロ 
ボも可。を入力ほ号は、ビデオ馆ちとな 
りますので、バソコンじ接お的)巧合には 
わ阳いさわせ下さリ 



V %¥49, 


コンピュータアートスー7 W ラフィックツール 


八イクオリテイなのに I 
こんなに安い！ ！ 


慣れてしまラと 
マウスがいらない！ 

。.〜1 "，,。。。 MJ -700 V 2 C . ¥99,800 

DrawingSlate . ¥74,800プリンタ_ケ_ブル.."^ 4,800 ■ 

Matier Ver 2.0. V 39.800 Matier Ver 2.0.•_•¥ 39,800 I 

合計定価 ¥11 4.600 合計を化 ¥11 4,400 | 

約¥85,000 若荐4^夕6,(7£?ん 



合計定栖¥88,800 


ツクモ巧価 

¥71,000 


( SC -55 mkll 

I ちなセット 

MC 6600. ¥49,800 

SX -68 MII . VI 9,800 ノクモ巧価 

き用 MID け-フ'ル • •••¥ 3,500 M R 7 Sinn 

合計定価¥73,100すク 

r SC -88 ^ 
1 z ット 

SC -88. y 89.800 ツクモ巧怔 

SX -68 MII . VI え800 V 々 C nnn 

合計定価¥109,600 * なり, Wt ； 


t 大容量記憶装置 


W 


エレコム 

EMO-2300 

オリンバス！!!ュニット使用 
SCSI トフ•ル 
230 MB 巧‘ィア付 

ツクモ巧懼 ¥9 a ， SOO ) 


八ードディスク 


340 MB /、- ドデけク "... W クたク/1 /K 
ジクモ巧ゴ0,ヴ£/(/* 

500 MB ハ-ドディスク ..... W イ A 〇のの 

ックモ巧" 42,800' 

1郎ハ-ドディスク 乂 

ックモ撕/みヴ £/(/' 


SCSI HUB とセットの場さ 
CZ -6 BS 1 ツクモ巧涵 ¥24,000 

SX -68 SC ツクモ巧懼 ¥22,000 

\ TS -6 BS 1 mkll ジクモ巧 AF が 35,000 


Loaitec 
LMO -200 
(128 MB ) 
¥7も800 


面^^ 


¥59,800 


Logttec 

LMO -400 

(230 MB ) 

¥158,000 


ツクモ巧函 

ナカミナ MBR-7 ……. ¥42,800 

(トレー.7里な） 

ィル〕 CDS-E. ¥28,300 

(SONY 卜い） 

Logitec SCD- 400 .... 

(NECW4 お速） 


面だミ紙 Lwiiec 戲550 …. ¥23,800 

■ ■■■■■すツ兮，口 W Ann 


ELECOM 

EMO - L 230, 

(230 MB ) 

¥128.000 


毎掘困!お I 名品 


PIONEER DRM-604X ¥76,800 

(6 連裝4巧巧） 

AIWA . ACD-300WN ¥32,800 

+SC-C55W (スビーカーを麻¥ 8.000 相当） 

巧;上拉の脱には， SCSI ケ-ブル - CD-ROf 地 お ドライバが含まれています 


ツクモで U. ちょっとこだわって I00Q の"イインビーダンスケーブル、アクティブターミネーターを巧用しています：巧しい SCSI 巧器を增巧したらテーターザよ<«れるようになったとわなみの方.*巧こ巧な < ださい!！ 





US Robotics 

Sportster 28800 FAX 

wm ¥3 ai 000 

AIWA PV - BF 144 
OMRON ME 1414 B 1 I 

た IlMWg 


COURIE 巧^ 项 TERBO 

49 m ¥637800 


SPS た〜みのる 2 
SHARP Communication SX -68 K ^ 1 


ツクモが 

¥15,800 

Yir^aoo 

ツクモ巧面 

¥13^000 

aoo 


SX-WINDOW Ver3.1 システムキット 
SX-WINDOW デスクアクセサリお... 

C COMPILER Ver2.1 NEWKIT. 

Easydraw SX-68K. 

Easypaint SX-68K. 

SOUND SX-68K. 

Communication SX-68K. 

Matier VerS.O. 

XL/Image. 

CD-ROM Driver. 

SX-PhotoGallery. 

DoubleBookin.. 


ツクモ巧欄 
¥18,200 
¥1 1,800 
¥35,800 
¥15,800 
¥ 10,200 
¥12,600 
¥15,800 
Y 29,800 


ツクモ巧 ffi 

¥，7,800 


¥49,300 
¥ 4,320 
¥ 1^,220 
¥11,520 


SX 広韓巧 (CD-ROM 別) . 

シャーペンワーブロパック tgver.3.1) 

EGWord SX-68K. 

SX-WINDOW 開発キット . 

閒発キット巧ツール巧 . 

食巧をリベンジ SX-68K. 

MUSIC SX-68K. 

XDTP SX-68K.. 

Da は Calc SX.68K. 

フ4ント& □] •テ•サイン7イ書巧方巧 SX-68k. 


★広普巧货栖巧はまれすることもこざいます.わ向い合わせ< ださい 


Y 6,120 
¥47,800 
¥31,800 
¥ 10,200 
¥ 5,400 
¥30,400 
¥28,000 
¥47,800 
¥23,800 


秋葉原 


名古屋 




お支化い方巧 

みなたのご！！!さにさわせでいろいろ a ベます。 


クレジット始い 


ち々 ¥3,000 W 上の巧 W 化いも頭をな 
し。巧をボーナス2回化いも OKI 


回 

回 

〇 


カード仏い 


¥5,000 W 上 

巧巧巧巧での巧利巧カード 
ツクモクローバルカード七ントラル 
ジヤツクス 

※巧本人巧より《ほで巧巧脏巧巧へお 
申し这み下さい。 


さ種 U —ス始い 


样し < はを店にご巧お下さい。 


現を書留仏い 


〒 101-91 巧を巧モ巧田区巧田郵巧 
届化■巧135每 

ツクモ巧巧センター Oh ! X 巧 


代を引き換え肪を 


お申し込みは本で 0 K ! 
配®曰の巧定もできます。 


お巧お込故い 


舉巧に TEL でお届け先をご il 巧下さい。 

=巧巧巧秋巧巧ま店 

(巧）1009939ツクモデンキ 


C 


商品についての 
お問い合わせはさ店に 


(» 平日 AM10 : 45~PM7 : 30日巧 AM10 : 15-PM7 :〇〇 

1^3モ八 UID 本店 4 F 

03-3253-1899 

03-3253-559 み代） 

佩)木曲日 

33モこ2— t ： i 3 —店 

03-3251-0987 

(な)木■日 


(篇评日 AM10 : 30~PM7 :30 ± •日- «JAM10:00~PM7:30 

リクモる由屋 f 吾な 

052-263-1655 

(か)义《日 

リ3モ&古屋2き巧 

052-251-3399 

(が)水«日 


(か平日 AM10 : 45~PM7 : 30日巧 AM10 : 15~PM7 : 00 

リコモ化幌店 

011-241-2299 

D £ P ( r ：)3 モ2を f 巧ち 

011-242-3199 

女商扇はお巧な浸け巧けより、 

巧お曰巧3曰〜1姐瞄でお届け巧します， 
(一部化がを除く） 

★ま示饰梅には消費がはままれてお U ません。 

九十九電機株式を巧 







































































































































































































XBSOxO 用開発ツール 


^^^CASE 


• XCASE は XMOxO のソフトウェア開発を巧!率化ずる下流 CASE 
(Computer Aided Software En 色 ineerin 良）でず〇 
♦化巧のスクリーンエディターのがね0に XCASE をご利用下さい。 
♦XCASE は PAD チャート Hi 造化されたフローチヤー h ) を入力ずる 
ことにより C 言語またはアセンブラのソースファイルに巧おしまず。 
•入力された PAD チヤー h とドキュ乂ン h はデータベースに登録され、 
登沒されたソフトウェア•モジュールは容易に巧利用ずることがでさまず0 



■本 か： X68000 または X68030 
■ま記 巧： 2M バイト从上 
■ 0 S : Human68K Ver3.0 が上 


■ メディア： 5インチ/ 3.5 インチ 2HD 
■ま） C コンパイラは別途ご用ち下さい。 


Be システム 

干151ま京がお谷区本巧 3-4-1 メイケン八イム103 


TEL/FA X 03-3375-2446 


• 移転のため住所と電話番号が変更になっていまず。ごま意下さい。 

•カタログのご請求は住所、 S 荀番号、氏名を明記の上、 FAX または郵送でお願しんまず。折り返しカタログと申込用紙を郵送致しまず。 


寒空の下で漁りしジャンク巧*ジャストの XB 8 k ペリフ I ラル 


さて、原巧起こしの実時間ベースでやっとお正巧（笑)。ヴェルディび庙勝した地元 
をがれ（巧に持ってど一ずる！）、元旦は長野の元ち光寺でお脂りさせていただきま 
した。をちろん全人巧の平和巧が願してをたわけでずが、巧がには胜をついてち無 
なな用で、地巧続をの日本列*!、とどめの巧巧県南郎地巧でず。ごく僅かの責任を 
巧じつつ、被災者の皆様にお見拇い申し上げまず。そ一いえば西区岩岡在住のれん 
たろ 一 くん、パルサー GTI は無事でずか あ？ 

▽披張 SIMM メモリーボード fiR 7 OS 

型を ： ERIOSOn (SIMM ホ実装）定価/14,800円- ER 10 SDn (4 MByte SIMM 1 枚 
実装滿定価/39ぶ00円が応機巧： X 689 が全な巧(定価はすべて税別） . 

せっかく MPU の’;ま！([速巧が上がっても、バスや I/O の転ぶ速巧がボトルネックとなっ 
ては実にもったいない。何とかをい方法はないのだろうか。 Emo の故計思想はこの 
おにあります。 DH . A . R.P の設旨十段階で、 MPU の富巧化によって向上する実処理時 
間に i 上に、バスが空回りするだけの無段な時間がよりをく発生することが分かって 
いました。どうすればこの時巧をより有効に活用できるかがおさ的な性能向上の力 
ギとなりました。この問題に答えるアーキテクチャーが ER 10 じ盛り込まれています。 
□ H . A . R.P 側から見た巧合、 MPU 巧部の倍速化された巧！！:処理はストレートじバス 
に反映されるものの、メモリーアクセスじおしては既巧クロックのサイクルでか巧 
するバスのタイミングにあわせたか f 乍をしなければならず、結果として巧にウェイ 
卜が入ったががになってしまいます。□ここで ER 10 をバスに巧続した巧を、バス侧 
で 4 クロックをワンサイクルとするメモリーアクセスじがし、 1 クロック短縮したお 
でアクセスを完了できるように投計されています。□そして、寓速タイプの入手が 
容易な 72 ピンタイプの SIMM を採用、さらに巧部でイを用するゲートになどもな速の 
ものを採用し、全が的な信頼性とま全性の向上の努めています。□巧いだけではな 
いメモリーボード、 ER 10 です。 

▽MPU アクセラレー 夕 一 hLAJR . P-FX ( H . A . R.P for MC 6809 0) 
型番： DCMA 30 F 1 予価/54,000円巧巧機種： X 68030 をはじめ、 
MC 68030 ( PGA ソケット ) が採用されたコンピユータシステム（供給クロック 
25MHzJiZT) 

ぴんぼ一ん、ホのためもう一巧お知らせです。くどいようですが、巧価巧をがをい 

たしました。税別 54,000 円、 MPU の躺連コスト低下によって実現しました。そうい 
えば戶 ent 山 m の 60 MHz 版もまくなりましたね。あんまり 閒 係ないですけど。 □ 
X 68030 をはじめ PGA / くッケージタイブ朗 030 を採用するパーソナルコンピユーター、 
ワークステーシヨンのほとんどに適応巧能な H . A . R . P - FX 。 MC 68030 互巧 MPU アクセ 
ラレーターとして、 X 68030 のま装時には 25 MHz のクロックを到音、オンボード上の 
MC 68030 RC 50 へフルスペック 50 MHz クロックを供給し、さらに MPU オンチップの 
キヤッシュメモリーがクロックスピードと相乗し巧れたパフオーマンスを発擇して 


くれます。もちろん、ソフトウェアの互あ性を完全に雜持、既存の巧巧でお巧して 
いたソフトウェアならまず問題なく実巧できるはずです。ルーティングテーブルが 
巧発寸前のルーターにも効果的ですよ（あ、試してみなきゃ）。 

▽ MPU アクセラレータ ー H,A.R,Pior MC 68000 

型番： DCMA 00 D 1 定価/29,800円対応機種： X 68000 巧代， ACE , EXPERT , 

SUPER 

強制水冷ネタから一お、脈元の Pentium 値下げじよっていよいよ混迷の巧合し、を増しつつあ 
るメデャー巧。がして特かなモトローラ周ぶですが（あ、 PowerPC 忘れてた）、巧まにぶが 
を呼びつつある M 68 系アクセラレーター。そのエントリーモデルこと、 H . A . R.P for M 68000 
です。ま全かつ手巧に倍巧化。そして ER 10 との組み合わせによるメモリーアクセスの;*;巧 
イヒ。ライト&エコノミーの H . A . R . P ファミリーをよろし < ど一ぞです。 

▽お張 I / O スロット Esxea 

型ホ： ESX 68 L 4 定価/3み800円が応機種： X 680 x 0 全が種 

ライト&エコノミーといえばこいつもをれちゃいけません。スロットの不足しがち 
な X 680 X 0。 本が連かの巧用巧源と、富速バッファ巧がのインターフ X イスカードに 
より、その価格似合わめバフォーマンスを発巧します。+3スロットの余裕。制御系 
ユーザーの皆様にもぜひち非巧って頂きたいと思います。 

本格的なをを迎え、太平洋側はお巧まちがの出る日がをくなってきました。（25%を 
切ると化るそ一です）。こんな日にコンピユータの巧を閒けるときには、 脾巧 巧に + 
かまなしましょう。指先だけでなく、経ち的にも巧い思いをしかねません。♦巧に 
ケースのを巧面に触れてか巧させるようにしましょう。加湿器全關というのもが果 
的な手段ですょ。 

で、次回予告はどうなったんでしょうか（笑)。 

※ジャストか S のお巧らせ 

□「 HAR . P - FX 」 の定価が巧巧されました。旧価格でぶ巧化巧を申し込まれているおさ巧 
には、巧品巧をと同時に代をまな分を巧をいたします。 

□ rH . AR.P for MC 68000」を巧巧販売で申し込まれたおき:がで、巧品がお手元じ届いてい 
ないおまががおりましたら、まみ当社までご连巧下さい。おを巧の使用機稚が不明巧の 
為、発送できないお巧ががおります。 


成 Motorola はモトローラ社の宜»巧樣、その化 M あのを栋か玉一がこ各メーカーのな標* »»巧樣です。 


サポート _ _開発•巧巧_ A 

(有)ェヌ•ェム•ァィ（株)ジャスト イの\ 

干156巧巧が世田な医宮巧 3-10-7 YMT ビル 3F 
Phone.03-3706-9766 FAX. 的. 3706-9761 BBS.0 3.3706 .71 34 















SOFTBANK 4 

^jp 


メガドライブで巧評の 
「ランクリッサー山が 
CD . B 00 K ドラマのになる！ 
メモリアルドラ 7 CD & フアンブック 

ランクリッサー n 


ソフト/\'ンクの新刊 


RPG 幻想事巧 





秘剣"ラングリッサー"をめぐって、 

激しい戦いの幕が開こうとしている。 

エルウインとレオンとの宿命の戦いが、いま始まる!！ 
そしてファンブックでは、うるし原智志氏デザイン 
じよるキャラクターの魅力を徹底紹介&「ラングリ 
ッサー」シリーズの歴史を検証。そのほか、特別イ 

定価3,800円（税込） 


3月上旬発売予定！ 

西洋ファンタジーじ登場ずる物を中也に、武器や防 
具などのキヤラクターが装備ずるアイテムじついて 
解説します。いままでの解説本ではあまり触れられ 
ていなかった、どんな人が、なんのため、どのよう 
じ攸っていたのかを明らかにするため、歴史や由来、 
具体的な使用方法などを、イラストを使いながらわ 
かりやすく解説しまず。また、実隊じ使われた物だ 
けでなく神話.ゲー厶などの有名な魔法の武器じつ 
いても、詳しく解説します。 


RPG 幻想事巧シリーズ♦好評発売中! 


逆引き 

モンスターガイド 
東洋編 

へッドルーム編著 
定価1，800円 

逆引き 

モンスターガイド 
西洋編 





















1 年コース 

月〜ま曜日 

AM 10:00~ PM 4:00 

1ム H 日 J V * ソ ー V ノノ ソ / げ リ•ノ — « ノレ！ ノ ノムノ巧リ 

作までの、ゲーム剌作の一連の流れを全てマスターす 
るコースです0 

2 年コース 

月〜を懼日 

AM 10:00 〜 PM 4:00 

ゲームデザインからプログラ厶制作までを2年間かけ 
てじっくりと勉強できます。時間がありますから凝っ 
たコンピューターゲームを制作することができます。 

3 年コース 

ち〜を喔日 

AM 10;00~ PM 4:00 

このコースは、が間かけてかなり高度で未来的な 
巧術も併せて修得することを志す方には最適です。 

ゲーム 

デザイナー 

ち•木喔日 or 义•金曜日 
午前 AM 10:00 〜 PM 12:30 
午後 PM 6:30 〜 PM 9:00 

勉強時間があまり採れない人をが象にコンピュー 
夕ーゲー厶の企画から、樣々なゲームの制イ乍の流れ 
をマスターするコースです。 

ゲー厶 
プログラミング 

月•木暧日 or 义•金曜日 
午前 AM 10:00 〜 PM 12: 如 
午後 PM 6:30 〜 PM 9:00 

コンピューターゲー厶を題がじしながら、 C 言語又は 
アセンブラじよる実践的なゲームプログラミングを 
中ん、じ勉強するコースです。 


ゲームアーティスト養成講座 


I 月〜金曜日 
AM 10:00~ PM 4:00 


ゲー厶コンピューターグラフィック、ゲーム 
キャラクタ-デザイナ-結!者のなじ設けら 
れた城的なき成講座です。( 1 、2、 がコ-ス) 


1 ぉ|月•木喔日 1 
■ ^■ aM 10:00~ PM 4:00| 
如〜9:00 I 


ゲ-ムコンピュ-タグラフィック〕 
-ス、ゲ-ムキャラクタ-デザイナ 
-〕-スの2つの〕ースがあります。 


サウンドクリエイター養成講座 


I ち〜金曜日 
AM 10：00~ PMI ：00 


「サウンドクリエイター志 i 
た ゲームの 作曲からサウンドドライ/ 
成までの-觀き講座です I 



ゲーム作曲コース、サウンドド 
:〇〇 I ライ/く一作成〕ースぶ合〕一 
|:00 I スの3つのコースがあります。 


ゲー厶デザィナー養成講座コースー覧 


1995年4月生入学願書受付中 


--,… P 一請！唱 1 


CD - ROM マルチメディア 映像 クリエイター 養成講座 


全日制（巧囉日〜金嗯日 AM 10:00 〜 PM 4:00) 

単科（巧、木 or 火、金 AM 10:00 〜 PM 12:30 、 PM 6:30〜 9:00) 

マッキントッシュを使用しながら、将来マルチメディア業界を先導 
しようという志望者のために設けられた本格的な養成講座です。 


通信講座募集中 


当学院ではお化しし、学生や社会人 i 
巧び通学出来ない方のために、各‘ 
種通信講座を用意しておりますの 
で、どうぞ御利用下さい。 ： 


ゲーム デザイ ナー 養成講座 


[初' じ、 者コ ース] 
■プログラミングの経験の無し、方向け 
A コース 

■BASIC をマスターした方向け 
B コース 

■プログラミングの経験の無い方向け 


C コース 


[経験者コース] 


■BAS にゲームプログラミングコース 
■ C 言語ゲー厶プログラミングコース 
■アセンブラゲームプログラミングコース 
画ゲームデザイナーコース 


ゲームアーティスト 養成講座 

国ゲームコンピュータグラフィックコース’ 
国ゲームキャラクターデザイナーコース 


サウンドクリエイタ—養成講座 


■サウンドコンポーザーコース 
■サウンドドライバー作成コース 


CD - ROM マルチメディア 
峽像クリエイター養成講座 


■映像クリエイトコース 
国サウンドクリエイトコース 
国プログラミングコース 


yyyy 


Edit 


■ 5月生願書受付中！ 

◊全日制1年、2年、3年コース 

月曜日〜を曜日 
◊単科 コース 

月曜日と木懼日义は、乂曜日とを赃曰の 
週2回又は、主曜田の過1回 


COMPUTER 恋 LAND 夢 LAND 

ま京ゲームデザイナ■^院 

n II nMlF nQ QA つ巧 7 巧！！ 〒 151 東京都渋谷区代々木 3 - 55-28 

rnUIMC UO—Mu 1 # HU 資料詣ホは、お気掛こお電話下さし、。（無料） 


全日制 


単科 


※単科コ|スについては±曜日週-回コ|スも設定されています。 

単科コースの期間設定は基本的に6ヶ巧ですがおんをと経験者の 
違いじょって、期間設をををえてあります。 

詳しいことは、パンフレツト請ボの上、お確かめ下さい。 









































好評発売や 


X68k Programming cerise #3 

X680x0 TeX 

吉野智興 • J 11 本颖二•山崎岳志 • 実森仁志共著 里 ^ 

参 B 5 変形判’2冊組•ビニール箱入り’5^08愤抱定価9,800円 一 


『 Vol .1 User's Guide 編』では、はじめて TeX を使う人のために簡単なインストーラによる 

TeX の基本的な使い方の解説を、すでに TeX を使い么んでいる人のためにはカスタマイズのしかたや、 

数学記号などの表記に優れた AmSTeX 、 楽譜が書ける MUS に- TeX などのサンプルや、 

縦書きマクロ(ァスキー、インプレス開発)などの周ぶツールの解説をしています。 

また、 rVol .2 Reference 編』では TeX 、 METAFONT 、 fontman 、 preview 、 print 、 makefont などの、 

環境変数、オプションなどの解説をまとめてあります。 


X68k Programming Series 追補版と改訂版3冊同時凳売中 


X68k Programming Series ## 

X680x0 


吉野智興 • 中が巧一 • 石丸敏弘 • 今野幸義 I 
ネオ上敬一郎•大西恵司共著 

参 B 5 変形判‘5^02枚組♦定価21900円 


Develop & libcll 


「 X 68 k Programming Serise #1 X 68000 Develop 」 収録の GCC 、 HAS 、 HLK 、 GDB と 
rX 68 k Programming Serise #2 X 680 x 0 libc 」 収録のライブラリを 
X 68030 でも動作するようにバージョンアップした追補版です。 

バージョンアップによって変更あるいは追加された機能と、 

約1年に渡るバグ報告を元に修正された機能について解説します。 

付属 FD には、最新のプログラムを収録しました。 


X 68 k Programming Senes #! 

X680x0 DeveloD Manual Book 

ま野智興.中がネ右一•石丸敏弘 • 今野幸義共著 B 5 変お版‘2冊組•箱入り•定価5,300円 


X 68 k Programming Series #2 - 

X680x0 libc Manual Book 

が上敬一郎 • 大西恵司 • 莎野な二共著 B 5 変お版 • 2冊組•箱人り•定価6,30肿 


それぞれ前作のマニュアル部分をまとめた 
改訂版です。 

rX 680 x 0 Develop & libc 日」を 
発行するにあたり、 

変更•修正された機能についても 
解説しています。 


ソフトパンクが式会な/出版事業部 


〒103東京都中央区日本橋浜町 3-42-3 TEL .03-5642-8100 


を価はが込です。 
















オリジナルアプリケーション開発速報 _ 1995が 3 jjl || おりりがり II 化り ） FirstClassTechnology 制 i . 



醇価訊的〇 

シヤーベく^ツスロ，/ X ツク’ 




ホ 


SX パリーアップをけをシリーズ第I帅•は、シャーペンをさらに強化する 
r シャーペンワープロパック」です。 

シャーペンワープロパックをインストールすることによって、シャーぺ 
ンが版りなくワープロに近いがか:へとパワーアップします。 

义ずの回転やみ褐タブ、インデントなど、敕饼ワープロソフトにもむけ 
ないおが力を追加するほか、义をユーザー巧望の縦がきおみ、縦がきイン 
ライン人力もサポート。それでいて、化お述りの軽快さもそのまま视ホし 
ています。 

参か作現境 

- SX-WINDOW Ver3. 1 11 t 
•をきメモリ300 KB 稍度 


香 

中 

03 

ro 

I 

〇〇 

ro 

の 


滋6曰04□化 • 


標準価お ¥98,000 

irMJMJ ヒートシンク別巧¥ 1,000 

040111ホ〇は、68040を搭載した X680：U) けインチタイプ)尊り1のアクセラ 
レータ です。040 turbo を装巧することで f 坪られるパフォーマンスは、おらお 
の2〜 3f を！計算、特に巧脚小数点满な中んのソフトならば、さらにそれ 
从上の蔚速化も望めます。 

詳しくはソフトバンク刊 I X68040lurbo〜A Story of Makeing "After 
X68030--J (BEEPs 著)をごなください。 

040111ホ〇は当社のシヨップ BAS に- HOUSE での槪販、および迪敝でのみ 
お巧い求めいただけます。ご注义いただいてからしばらくお待らいただ 
く墙をもありますので、おおめにご注义ください。 




SX 広辞苑 《 EPWING 巧ぶ版》 

標準価格 若ぶま店「広が苑第 4 版 J CD-ROM 版 i 

¥19,800 バンドルセット ¥43,800 J 


X 

〇1 

が 

亞 

广 

な 

せ 


巧巧 《 EPWING 巧応版》の特長 

搜なでパワフルな檢索ぶなにより、必裝な 1 か報をすばやくピックアッ 
プ。 

使う側にとって操作ををリニューアル。さらに邮ザ.に、さらに鉛くか裳 
をむなえます。 

-にが化の肢新版であるお 4 版をもとにした CD-ROM を使)リするので、よ 
りコンテンポラリーなキーワードにアクセスが能です。 

• SX-WINDOW とで胁作するので記•がの参照や引バ 1 がとても前単。シャー 
ペンや EGWorcl と紐みなわせて前りできます。（ただし、じ;が化では人 
强の引け U 主禁 1 卜_されています） 

. シャーペンと触台'して語かのおホをむなうシャーペン川外さにコマンド 
"Li か tWing . X " を阿捆。祕雜な検ぶ•をむ‘•なう踢かよ SX にが苑 .X を、拌段 
よく使うザ-純な検'莱には LighlWing.X を、という使いかけも uj * 能です。 

-にが化第 4 版 CD-ROM 版と I 叫悚に、 EPWING ( VI ) 规約にもとづいた CD - 
ROM タイトルなら、ほとんどの CD-ROM の内'韓を検'おできます。 

♦勤作巧境 

- SX - W1NDOW 3 . 0i 义 k 

• SX-WINDOW 動け;中のなきメモリとして IMBiA k を推;換 

- CD-ROM ドライブ ( CD-ROM Driver Ver2 .() がけ姐するので、 CD-ROM 
Driver を別途お對いとげいただく化架:はありません。 CD-ROM Driver の 
マニュアルや添けソフト等は け!ぶ, しません） 



参シャーペンに追力日される主な巧能 
-縦がき人刀 
• 文ザの11111お 
• ルーラ（ぶお)のおぶ 

. み祁タブ(均等劑付など)およびインデントの設定¬ 
- み ff (然训処理(追い込み均等など)‘ 

-が揃えの化張- 

- 段組み印刷 ゎノ くラグラフごとに被ぶ"]•能 

•プログラマ向け機能も充実 

. 編化中のソースをコンパイルする等、マクロ機能を強化 
♦付な 

• シャーペン外郎コマンド閒化キット（ライブラリおよびリファレンス J 
- IFM ver 4.0 


回乾する 
义字！ 
(1 。単位) 


が*声な 
日本語入力！ 

マージ:^等 
を設定で夕 
るルーろ一！ 


強化ブれた y ? スタマイス機能でブらに強力に … N 


匿 ^ ^ 期間限定特栖 

た thernetS tarter Pack/X. 680 x 0 ¥ 78,000 


ESP/X は、 Ethernet アダプタ 「Ether+」 と、 TCP/IP ドライバ、 
的なアプリケーシヨンからなるパッケーシです。 

特伽期間は2巧よ!1までです。ご化义はおがめに。 


そして化木 


£け6广+(米コンバチブルシステムズなお） 

SCS Iインターフエースをか'一て巨化 er net と X680x() を 後続す るためのハー 
ドウ卫アです。 

《I0BAS 巨-2けた.モデル. I0BASE-T がI•じモデルの2裙巧があります。 
TCP/IP ドライバ 

X680x() で TCP/IP をサポートするドライバ。ソケットも利川が能です。 
基本めなアプリケーション 

ftp、telnet (いずれもクライアント）席、推本的なアプリケーションを愣が 
旅か。ドライバを巧州するためのライブラリもけ陆します。 


♦動作巧巧 

- Human 68 k ver 3,0 i -^ 1*. 

. メモリ常駐!が OOKBl 扣後 
.SCSI インターフェース巧城機村け: JI 外は 
SCS け;‘ードが化叟 


《NetWare には木け化です。 


おボめはお近くのパソコンショップ、または当社ぶ販部 
(TE し: 0286-22-9811) へお申し込みください。 

通販ご希望の方は、ソフト代金+を料1,000じ消巧税を加え、 
ご住所-お名前*巧話番号-商品名を明紀した紙を同封の上、 
現金封簡でお申し込みください。 


サポートネット TECOSYS - 324 時 r がまか中！ （ 0286 ) 51-1430 ( 9600bps MNP5 ) 


※お化されているをれれおよび贿んけ,はみそ I :のなおが掠もしくはが巧です,. 


イもを利クレジット通信化売を料全国一巧 yi . 邮〇長期クレジット巧能 


を表示価巧に消‘*税はままれてわりません 


株式会社計測巧研 


マイコンシヨツフ 


BASIC HOUSE 干 321 祗木県宇都宮巿竹林巧 503-1 

本社/シヨールーム/通販部 TEL 0286-22-9811 FAX 0286-25-3970 


X 680 x 0 用フリーソフ トウエア 集 CD-ROM 

FreeSoftwareSelection Vol .2 Uooo 


X 680 x 0用 Ethernet 接続パック 


SX - 


INDOW 用 CD-ROM ま辛書檢索ソフ 


CD- ROM Driver 2.0 バージヨンアップのお知らせ 

ご/り••がぃたどぃてわ0ま- j-CD-l<OM Driv し’I •でナカ;’、このたびん Veil Iへのバーソ3ン7•ッブサービスをりうことにないました. 

がバーン3ンでは、メルコの CDS ぶにぶたけ化.したけか、化のドクイブでもよいん:ぶして脚化します 
り)ぶの—ノリーソ—ノト r ク .1.7' もバーシ 'y ンが1..力し，てぃま寸 
バーシ 'a ン —/• ソブのがおよけ、ドの;?’パんわ谴びくた'ごぃ 
I1Iぃソコン姐 U を利）りしたバーシ ’j ンアップ |2|邮ぶによるバージ’ 3ンアップ 

バー ジョン了 .’ノ プ巧かを下 ECOSYS-W。 が、- 5M43 り)で化!かしますの モデムをわ巧もでなぃかよ、 （27 川リ切て^を貼ったぶん;;川が村 J を 1" リが J 

で、モデムを•むからのん•はこらじ J じ 7 'シん•スして、ダ，Iノン U — ドしてぃ し (CD-ROM Driver Ver2.() 1 の-、'スクーデ f スクをド ikif が非まで邮ぶし 

ただけます,化)IIは‘1じが化だけ,， てくださぃ，化0おし、 Vei-2.l のマスシーデ 1* スクをわぶいぃたします 

〒リ (） 帖水リ,1，.'ド机が|,‘||/が叮I MXOYAMA ビル 2F 

(化) lii 測化研 CD-ROM Diivei. ハ'ージ • a ンアッブが： 


































セクシーでパワフルな TMm 
女子プロを制覇しろ！ 


力ードバトルにブロレスを融合させた、「レツスルエンジェルス」シリーズ。いよ 
いよ最大のヒット作「レッスルエンジェルススペシャル」が登場です。さまざまな 
イベントの選がじよって運命が変わる、マルチシナリオ.マルチエンディング。 
プロレス巧数、カテゴリーが増加して、レスラーの個性もパワーアップ。そして、 

I 恐怖の水着はぎデスマッチ」もパワーアップして復活！18禁だから、そのセクシー 
度はもうケタ違い！待望の X 68000 移植完成！明日のトップイベンターを目指すのだ！ 




•オリジナルオープニングを収録 
♦画面のレイアウトを変更 
参エキジビションモードグラフィック描き直し 
•256 色モードと16色モードを搭載 
参サウンドも日月るめに変更 
♦ AD - PCM じよる効果音 
♦ディスクアクセスを最少に抑える設計 


このソフトは、全国のパソコンショップで、バ 
ッケージ版で版巧いたします。 TAKERU では版 
売致しません。 TAKERU 牽持届では通信販巧は 
いたしませんので、 

悪からずご了ホ下さい。 


対応機種： X 68000/ X 68030 

要メモリ 2 M バイト 
(ハードディスク巧応） 

制作：グレイト 

¥ 8/8001 





知力の桂眼に挑む、君ま、な巧、軍師の膨大な 
データ。小およりリアルと、名作の t れ寓い中 
国統ーゲーム。この歴史的な傑作シリーズはど 
のようじして始まったの力、？ SLG ファンなら絶 
がに見逃せない!！ 

ホリイち光栄 W — 

別応巧巧/ X 68000 口0不可） ¥ 5>200 


=國志 II 


登場人物350をち、巧大11人まで同時ブレイ可 
能、6思のマルチシナリオちホ、ほがの表•お 
巧香お等のユニークな計贿要ま導入、さらに深 
みを巧したか交 • HEX 瞒など、まさじち作!カシ 
オペアの向を実の BGM も語題に,， 

がな/光ホ 乂 A 

対応が巧/ X 68000 (30 不可） ¥4>900 


茄 為で™™ 

軒す;! ん， 川.*，" 

備搞济 倍"戸り‘ 

寒 も am 


国圓 


大航海時代 


リコエイシヨンゲームシリーズの巧作を回違 
った展開が楽しめるイベントジェネレーティン 
グシステム。帆賠の巧おがまかされた HEX 戦。 
失われた ロマンを ボめて.旨除をたちの化•あの 
旅が始まる。 

削け/光栄 、，つ -nn 

が応巧な/ X 68000 (30 可） ¥3,400 


維新の藏 


坂本が馬が、西輝隆盛が、ち田お弦が日本を巧 
い、なまを目指して奮い立つ!*末のを±の個け 
をおだたせるほ密なパラメータ。出会いの楽し 
さ、おけ引きを楽しむま斤システム。強力な機能 
で、お巧を操れ！ 

削作/化栄 WO 

がに巧巧ぺ68000 (30 不可） ¥3,400 


剛 

目編 IHlSS 


ili 旨ょぉ 朽 f 部芦' 

400まちのお巧が割拠する下が上の乱世。が下 
の羽柴ミま.柴田おまを個性宮かなが巧たちを、 
思いのままに揉って、おおたなびく巧巧へ、天 
下分け目の決がじ巧む！光栄の代巧な「信長の 
巧望」シリーズの巧巧' 

制作/光栄 《 

対応触 I / X 68000 (30 可） ¥3,400 



1つのゲームで SLG と RPG 、 2つのジャンルが楽 
しめるリコエイシヨンゲームの第3弓も.巧に RPG 
の要まがホい.異色が作だ!意志を巧ったキャラ 
クターが目的に向かって行動を展開かを倒し 
て腕を上げ、巧を磨いて信長を倒せ！ 


制作/ホが 

が応巧巧ぺ68000 (30 不可） 


¥3,400 




巧 一« の足巧頭からをを巧し、閱白にまで登り 
詰めた男•木下おま封んま臣を吉）草巧を沼め 
たエピソード.奇巧のを侯一巧姑など、な々の 
ななを持つ男の一をを再現する、リコエィショ 
ンゲーム のが作です. 

削作/光栄 、，っ yinn 

お応巧巧/ X 68000 (30 不可） ¥3 i 400 

光栄おを=部作の一巧を成す、を巧のま雄チン 
ギス.ハーン巧化のスケールと空お始巧の迫 
力で、一代巧国を巧き上げた男の*快な一生を 
見巧に再現!热いシミュレーシヨンの傑巧です。 


大戦路 Em 

- :--:-卜 L 当苦:-.! 


な誦固 il 


90年代にふさわしくバワーアップされた「大 
が BSJ シリーズ巧巧思考ルーチン、ケーム 
スピード、コマンド化系、リアルタイムオペ 
レーシヨンなど大幅ま新されたイ乍品です 


制作/システムソフト 
が応機巧/ X 68000 


¥2,500 


あのズームのゲームがついじを作文庫に登巧！ 
巧大キャラとハデハデな演出で、68ユーザー 
のどぎもを巧いたを作アクションゲーム だ 
MIDI にもが応しているぞ。 


が応巧巧/ X 68000 :30不可） 


-作 咬.... 


フアランクス 


デカキャラ*派手め;寅出の巧スクロールオア 
ワーシューティング，，化大•回お•縮小•を 
閲節.半を明.ラスタースクロール. MIDI と、 
各巧要素がいっぱい i きまってます, 

削巧/ズーム 

が応、巧巧/ X 68000 (30 不可） ¥2,500 


II 浅'遙を X 68000 (30 不可） ¥3,400 


ロイヤルブラッ 


新シリーブ r イマジネイシヨンゲーム」のデビュ 
一作イシュメリアという架をのち国を巧台にし 
た、幻巧世界のシミュレーシヨンゲームだ.あな 
たは独立貴族のひとりとなり、領主達が持ってい 
る6つのを石を集め、イシュメリアの巧王となれ I 

が作/光お 一 A 

別応巧な/ X 68000 口0巧） ¥2:700 



ヨーロッパ戦線 


お乱のヨーロ‘ソパ。故巧の被方から迫り来る黒 
い車化は、热かはちか？々々じ飛び込んでくる巧 
巧、時#别々とを b るが局:.そおな兵おやユニ 
ット、人間的要巧を重ネ見したる巧パラメータ .. 
WWII シリーズ第2蜡，，勝ネリのがを手に乂れろ！ 

削作/化が 一>1 irriA 

巧が拽巧/ X 68000 (30 巧） ¥4,500 



A 列車で巧こラ11 


_ _ レ的要 

巧がアツクなる!な道会な巧長の立巧で、巧路 
のな設•化去を巧い.ワールドワイドにマソ 
ブを発展させていこう。 

削か/アートティンク ««ハ 

対応が诗/ X 68000 (30 不可） ¥3,800 


A III ( A 列まで行こラ 3) 


さらにワイドに、さらに完巧巧の增した、世 
巧レベルヒットの第3巧!，世に A . 川フームを 
をき起こしたことで、記巧に巧しいがをを巧. 
ついじ文巧に登巧！ 


1 


阿 .-. 聲 W 

お"^ 


ま|パ乍/ アートティンク 
がが巧な/ X 68000 :30巧 


栄冠は君 t 


¥3,800 


畜ね野を^片^むシた 


.-. ズの、記ま 

すべき第1か,全国制奶をまぶするには、 
3990巧の頂点に立たなければならない.抵 
動の设勝セレモニーを，果たして見ることが 
出来るか！？ 

瓣ふ言 /X 卜品0;〇ノク ¥3,800 





ハイドライドシリーズじ統く.巧 ARPG シリー 
ズ第 1 弾 巧密に巧巧された世界 I ■ルーンワー 
ス J を巧台に、極めて自由なの喜いケームシ 
ステムの中で.巧ちの胃おが始まります 


... / T & E ソフト 
レす応搜裡/ X 68000 


¥700 


¥2,500 


イース III (ワンダラ—ズフ□ムイ-ス) 


よりアクション性をおした、これまた、大人 
気を巧したアクション.口ールブレイング 
アドルの 巧 巧の冒除物語でした.巧ジ方まも 
いっそうタミ》じなって. B 寺な!を度じさせない 
を品です - 

制作/日本 ファルコム VO nnn 

村応做} i / X 68000 (30 不可） ¥ 2,000 




ソ ：] ンソフト 
動販売機 

KERU 


TAKERU 事務局 

干467ちを屋市瑞穂区苗代町2番1号 
ブラ ザー巧 術開発センタービル2 F 
TEL (052)824-2493 慑付時間：月〜金13:00〜 18:00) 


東京営業所 
(03) 5443-4967 

大阪営業所 
(06) 258-3024 


a 懼巧巧 1994年4月旧より、を料/手測が有料になりました。 

ソフトを、機础 名、 メディアのサイズ. 化巧、 氏を. 巧おを号を が) 紀 
の上 TAKERU 辛務局まで巧を書留でお申し込みください,：ぷ巧/手が 
巧は. 1 回のお中し込みおを巧が5.000円 W 上の方は.鞭4.900円ホで 
の方は 500円 をいただきます 4,900 円までのちは現を500円をブラス 
して お申し込みく ださい。誠に胳手ながら.皆巧のご巧がとご協力の 
巧、 お願い 申し上げます- 
















































































































SHARP 


ミ 


目の讨けどころが、 
シャープで L よ。 


感性を光らせる 


〇 


さまざまなフィールドで、研ぎ澄まされた感性に応える潜在能力の実証 


X 68 の潜が能力は、まさに時代とともに証明されつつあります。 

開発当初より、現在のマルチメディア環境を想定していた事実。 
グラフィック能力はもちろん、 ADPCM 対応、オリジナルウィンドウシステム、 
X 68 にとってこれらは、数年前のスペックなのです。 

パソコンの存在そのものを革新した「創造性」、マインドを喚起する「こだわり」、 
いま、先見のユーザーに支えられた X 68 は 
そのコンセプトの開花を得て、多彩なフイークレドへと飛翔します。 


Workbench 

WS としての楽しみ 


Create 

創造するよろこび 


たとえば、リアルタイム•マルチタスク. 
オペレーティング • システム OS /9。 
X 68030 の能力を肢大限に引き出す 
UNIX ライクな操作性と洗練された機能。 
X - WINDOW や動厕ツールのサポートで 
さらじがい楽しみが…。 


* OS /9 はマイクロウェア•システムズ ㈱ の巧なが访です。 
* UNIX は、 X / Open カンパニーリミテッドが独ん•めじライ 
センスする米闲および化の I 郎こおける巧な I 巧巧です。 


SX - WINDOW 開発支援ツールが 
削造力を刺橄する。 

ソフト開発に必要なツールや 
サンプルプログラムを多彩にバンドル、 
ウインドウ上で効率よく作業でき、 

がめてプログラムに挑む人への 
やさしい配娘が、創逍するよろこびを 
さらに高めてくれるでしょう。 


Anmu 讼 ement 

遊びへのこだわり 


X 68 の能力のなさを端的に示す 
アミューズメントフイールド 0 
マインドをきわめた ゲーム フリークの 
熱い期待に化える。 

咖 像の美しさが 感性を刺激す る、 


さらにパワーアップされた 

「ス— パース トリートフアイ ター II J なら、 

キミのこだわりぶは今、全開/ 

© CAPCOM A しし RIGHTS RESERVED 


X 68030 

Compact 



X 68000 

XVI Compact 


XI68030/ 忍 6 曰 000 

32bit PERSONAL WORKSTATION / PERSONAL WORKSTATION -XVI 


父68030 [本体-トキ ーボード + マウス•トラックボー ル] 

口 0 mmFD (5.25 型)タイプ CZ -500 C - B (チタンブラック）標準価化398,000円(税別） .〈 HD 内膊〉 CZ -510 C - B (チタンブラック）隙準価格が8,0001リ(税另リ） 

X 68030 Compact I 本 f 本十キーボード + マウス] 

90 mmFD 口.日型） タイプ CZ -;!00 C - B (チタンブラック） 標準価格388,000円(税別） 

X 68 日00 XVI Compact 1本化十キーボード+マウス J 
90 mmFD (3.5 が）タイプ CZ -674 C - H (グレー）槪準価か 298,000円 (税別） 

•デイスブレイは 刑‘ ぶです‘ ，♦ミけ 巧 供议ゴ W 巧•地的 . Wifi - W 巧， 翻 做み闲 ，化の 引き 化り 巧巧は、巧が曲 かじは なまれてがはせん。 •曲邮は ハメコ ミた 化です 


■も’ 問い合わせは… Wtr - 黑なゴされ 電子機器事業本部システム機器営楽部〒 5 化大阪巿阿倍野区長池町のホ 22 号 巧 ( 06 ) 62 卜じ 21 (大代ま） 
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T 1 00 2179030689雑誌02179 -3 




































